RITIRO CRESIMANDI
LA  GRANDE  CACCIA  DELLO  SPIRITO

REGOLAMENTO

· Partecipano al gioco due squadre, formate dalle catechiste.

· Ogni squadra fa riferimento ad una catechista e un animatore assegnati.

· Ogni squadra deve tentare, una dopo l’altra, tutte le 11 prove. 

· Terminata una prova, la squadra presenta il risultato ottenuto alla catechista, che consegnerà la scheda successiva.

· L’ordine delle prove è diverso per ogni squadra. Per questo è indispensabile non far trapelare agli altri la soluzione trovata.

· Il punteggio è il seguente:   3  punti    =  prova superata

                                                 2  punti    =  prova superata parzialmente

                                                 0  punti    =  prova non superata

· Vince chi fa più punti;  a parità di punteggio chi consegna prima.

Squadra n° 1 – sequenza dei giochi

1)
LOGOCACCIA

2)
CRITTOSPIRITO

3)
I MAGNIFICI 7

4)
CHE COS’E’?

5)
CERCATROVA

6)
MISTERO
7)
TROVA L’INTRUSO

8)
CACCIA AL FALSO

9)
L’UNIONE FA LA FORZA

10)
PUBBLICITA’
11)
SFOGLIA LA PAROLA

Squadra n° 2 – sequenza dei giochi

1)
CACCIA AL FALSO

2)
CERCATROVA
3)
PUBBLICITA’

4) CHE COS’E’?

5)
CRITTOSPIRITO

6)
L’UNIONE FA LA FORZA

7)
SFOGLIA LA PAROLA

8)
MISTERO
9)
TROVA L’INTRUSO

10)
I MAGNIFICI 7

11)
LOGOCACCIA
Soluzioni

1- CRITTOSPIRITO:  “RICEVI IL SIGILLO DELLO SPIRITO SANTO”

2- I MAGNIFICI SETTE:   SA-PI-ENZA,   IN-TE-L-LETTO, CON-SI-GLIO,  
 FOR-TE-Z-ZA,   SCI-ENZA,   PI-ETA’, TIMOR-DI-DIO.

3- TROVA L’INTRUSO: 1) Temistocle;  

                                           2) Emanuele; 

                                           3) Smirne; 

                                           4) Tabor;

                                           5) Iside; 

                                           6) Messa;  

                                           7) Oreb; 

                                           8) Neviti;  

                                           9) Incenso.                                              

                        L’acrostico è:    TESTIMONI
4- SFOGLIA LA PAROLA:  La Chiesa è inviata al mondo per rivelare il 

                                                 volto di Dio agli uomini.

7- CACCIALFALSO: Pasqua (Pentecoste), sinagoga (stesso luogo), soffio (rombo), città (casa), scintille (lingue), Gerico (Gerusalemme),  terremoto (fragore).

10- LOGOCACCIA: chiave “SACRAMENTO DELLA MATURITA’ CRISTIANA”
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11 - CERCATROVA:  dono,  colomba,  balsamo,  olio,  fiammiferi (per il fuoco).

(n.d.r. Oltre al “pentolone” pieno di sabbia o segatura, è necessario procurarsi una dozzina di piccoli oggetti – es. una piccola pagnotta di pane, un rametto di ulivo, una chiave, un fiore, una moneta….- da aggiungere ai 5 oggetti corretti – bottiglietta con olio, flaconcino di balsamo, scatola di fiammiferi (fuoco), pacchettino (dono), colomba– che abbiano anche un lontano significato religioso e che possano quindi confondere le idee ai ragazzi e rendere la prova più complessa. )
