Presentazione gioco

Questo è un gioco di ruolo adatto a ragazzi adolescenti-giovani dai 13 ai 22 anni (o almeno la mia ragazza si è divertita a giocarci), perfetto per serate costretti al chiuso senza la possibilità di fare giochi di movimento.

La durata del gioco è del tutto affidata alla capacità degli animatori che interpretano gli indiziati; infatti il punto cruciale del gioco sta nel fatto di eliminare gli indizi che trovano un motivo di essere presenti sulla scena del crimine, e questo deve essere fatto dai giocatori con alcune domande dirette agli indiziati. Quindi a seconda della quantità di informazioni date che vengono date dagli animatori il gioco si fa più o meno complicato. 

Es.

Domanda al collezionista: Ci fuma in casa

Risposta semplice del collezionista: Fumo io, ma mai nello studio, il maggiordomo, ma solo il sigaro, mia moglie ma solo sigarette e il mio amico collezionista.

Risposta difficile del collezionista: Io fumo!

Quindi se possiamo darvi un consiglio è meglio dare risposte vacue all’inizio del gioco, per poi darle più dettagliate man mano che si avvicina il momento i concludere. Noi con i nostri adolescenti siamo riusciti a farlo durare un’ora e mezza. Ultimo consiglio: per rendere più suggestivo il gioco si può curare l’aspetto estetico della scena del crimine e degli indiziati, e magari aggiungere alcuni indizi per nulla inerenti col gioco ma che si trovano naturalmente in uno studio (buste, penne, graffetatrice,…).

Per dubbi o suggerimenti scrivete a vnfto@tin.it.

Vi ringraziamo per aver scelto la nostra compagnia i viaggi  e augurandovi un felice gioco vi invitiamo a tornare a visitarci… a presto

Gruppo Animatori della parrocchia

Sant’Angela Merici, Brescia

Via Cimabue (e il numero non me lo ricordo)

