

 Programma  delle Giornate

Lunedì    07 =

Viaggio e arrivo alla casa

+ Ore   9.00:
Partenza dalla piazza Malatesta;


+ Ore 11.00:
Sistemazione casa;


+ Ore 12.30:
Pranzo e tempo libero;


+ Ore 15.00:
Giochi insieme;

+ Ore 18.30:
Incontro insieme: Presentazione del Campeggio;

+ Ore 19.30:
Cena;

+ Ore 21.30:
Serata (Giochi di conoscenza)……………...

+ Ore 23.30:
Preghiera Comune in chiesa.

Martedì  08 =

In casa……1a Catechesi


+ Ore   8.00:
Alzata;


+ Ore   8.30:
Colazione;

+ Ore 10.00:
+ Preghiera del mattino nella chiesa;

+ 1a Catechesi: “Scoprire me stesso....facendomi conoscere dagli altri…. ;

+ “Gioca Campeggio”……iscrizioni per la sera.


+ Ore 12.30:
Pranzo e torneo di calcetto al Campo Sportivo;

+ Ore 17.00:
+ 2a Catechesi: “Le difficoltà dell’adolescente....;

+ Ore 18.30:
Messa e assemblea conclusiva sul lavoro svolto nei gruppi;


+ Ore 19.30:
Cena;


+ Ore 21.3 0: 
Serata…Provini per il gioca campeggio.


+ Ore 23.30:
Momento di preghiera in chiesa.

Mercoledì 09 =
Passeggiata….alla Lama

+ Ore   7.30:
Alzata;


+ Ore   8.30:
Colazione;

+ Ore   9.00:
+ Preghiera in chiesa;

+ Ore   9.30:          + Uscita al parco della Lama; 

+ Ore 10.30:          + Messa al parco

+ Ore 12.30: 
Pranzo al sacco 

+ Ore 14.30:          + Gioco della Mongolfiera….e giochi al Parco;


+ Ore 18.30:
Ritorno a casa; doccia e  “Gioca Campeggio”;


+ Ore 19.30:
Cena;


+ Ore 21.3 0: 
Serata: Gioco : Ciao Darwin


+ Ore 23.30:
Momento di preghiera in chiesa.

Giovedì   10 =
In casa……2a Catechesi
+ Ore   8.00:
Alzata;


+ Ore   8.30:
Colazione;

+ Ore 10.00:
+ Preghiera del mattino nella chiesa;

+ 2a Catechesi: “L’importanza del Gruppo…. ;


+ Ore 12.30:
Pranzo e torneo di calcetto al Campo Sportivo;


+ Ore 17.00:
Doccia e momento di fraternità; + Gioca campeggio”…


+ Ore 18.30:
S. Messa insieme per tutti;


+ Ore 19.30:
Cena;


+ Ore 21.3 0: 
Serata………Giochi all’aperto.

+ Ore 23.30:
Momento di preghiera in chiesa.

Venerdì 11  =

Passeggiata…………… a Camaldoli;
+ Ore   7.00:
Alzata;


+ Ore   7.30:
Colazione;

+ Ore  9.00:
+ Preghiera del mattino nella chiesa;

+ Ore  9.30:           + Partenza per Camaldoli;

+ Ore 12.30: 
Pranzo al sacco – giochi al Parco;


+ Ore 18.30:
Ritorno a casa; doccia e tempo di fraternità;


+ Ore 19.30:
Cena;


+ Ore 21.30: 
Serata: “Gioca Campeggio” – Rappresentazione finale;

+ Ore 23.30:
Momento di preghiera in chiesa.


Sabato   12 =

In casa……3a Catechesi
+ Ore   8.00:
Alzata;


+ Ore   8.30:
Colazione;

+ Ore  9.00:
+ Preghiera del mattino nella chiesa;

+ Ore  9.30:           + 3a Catechesi: “Le difficoltà nel gruppo”…… 


+ Ore 12.30:
Pranzo e Giochi: finale dei tornei e premiazioni;


+ Ore 17.00:
+ 3a Catechesi: Le beatitudini e la promessa 


+ Ore 18.30:
S. Messa insieme per tutti;


+ Ore 19.30:
Cena;


+ Ore 21.3 0: 
Serata… passeggiata notturna  al campo “dell’Agio”.

Domenica 13 =
In casa
+ Ore   8.30:
Alzata;


+ Ore   9.00:
Colazione;


+ Ore 10.00:
Pulizia della casa;

+ Ore 11.00:
S. Messa con i genitori e consegna dei doni ai ragazzi              durante l’offertorio; 

+ Ore 12.30:
Pranzo e Giochi insieme al pomeriggio;


+ Ore 15.30:
Ritorno a casa.

GIOCA – CAMPEGGIO

Ciascun ragazzo potrà scegliere un ambito in cui esprimere le proprie capacità personali inserendosi in questi ambiti a scelta:

1.  Canto;
2. Ballo;
3. Scenografia, effetti sonori e tecnici;

4. Recitazione;
5. Costumisti e trova-roba  


SOTTOLINEARE: 1) L’IMPORTANZA DI METTERE IN GIOCO I PROPRI TALENTI (DONI DI DIO); 2) L’IMPORTANZA DI TUTTI I RUOLI PER COSTRUIRE UN UNICO INSIEME: NON SINGOLE AGGREGAZIONI, MA “GRUPPO UNICO”. 


Gli impresari (gli educatori) proporranno un provino (martedì sera) per ogni specializzazione per verificare se la scelta è stata fatta in modo giusto.

CANTO (Paolo): I ragazzi avranno a disposizione una o più basi musicali, con il testo. Dovranno ascoltare bene la base, poi unirla al testo e infine cantarla.

Materiali: cd vari e testi delle canzoni, chitarra, microfono.

RECITAZIONE: I ragazzi sceglieranno un copione da studiare e successivamente da rappresentare, prendendolo dal libretto del campo (una storia, un brano del Vangelo, una poesia, una preghiera...).

PRESENTATORI: I ragazzi dovranno scegliere i presentatori della serata, che dovranno anche preparare la scaletta delle uscite.

BALLETTO (Giulia): I ragazzi avranno a disposizione una musica e dovranno preparare un balletto.

SCENOGRAFIA, LUCI ED EFFETTI SONORI (Serena): I ragazzi avranno a disposizione del materiale e dovranno preparare una scenografia: 5/6 corde da tendere a vari livelli con i vestiti dello stesso colore (i colori dei doni di Dio), carta crespa per fare dei fiori, fil di ferro, forbici, cucitrice, scotch, colla. Per la musica, preparare l’impianto, il microfono.. Per le luci: Faretti vari, occhio di bue.

COSTUMISTI E TROVAROBA: Con del materiale a disposizione sono invitati a preparare dei costumi e ad indossarli. I costumi da creare saranno: maglietta bianca con scritta: I miei Amici e con tutte le firme dei ragazzi sulla schiena. Preparare 5 colori diversi per ogni abilità che corrispondono ai doni di Dio. 

TUTTI INSIEME I RAGAZZI DOVRANNO PREPARARE UN “GRAN FINALE” (UNA CANZONE DAL LIBRETTO: “IL PANE” O “ERI BELLISSIMA” DI LIGABUE I CUI TESTI FANNO RIFERIMENTO AI TEMI DEL CAMPEGGIO O ALTRO) 
MATERIALI DA PREPARARE PER IL GIOCA-CAMPEGGIO: basi musicali, testi canzoni, lettori cd per canto e ballo, materiali per scenografia: corde, carta crespa per fiori, fil di ferro, forbici, colla, puntine, cucitrice, scotch, faretti, microfono, impianto musica, scritta “I miei Amici” per magliette, colori per stoffa……..

GIOCO DELLA MONGOLFIERA

Materiali: cartellone, pennarelli, foglio, penna, mongolfiera.
Svolgimento del gioco: TARCISIO conduce il gioco davanti a un cartellone diviso in due e chiama due ragazzi. Gli altri (pubblico) seguono il gioco, scrivono sul loro foglio le loro scelte e vengono coinvolti.

FASE 1: SCELTA DEGLI OGGETTI

SITUAZIONE: E’ SERA. Siamo in una città sul mare. 

La città sta per essere completamente distrutta da un incendio. 

Unica possibilità di salvezza: partire con una mongolfiera verso il mare.

Sulla mongolfiera si possono portare oggetti (MAX. 8-10).

1) I ragazzi ( prima uno e poi l’altro) devono scegliere 2 o 3 valori (persone o cose) dai quali non si vorrebbero separare mai.

2) TARCI interviene e orienta i ragazzi verso la necessità: consegna ai due giocatori una dotazione di sopravvivenza per poter ricominciare una nuova vita: un sacco di monete d’oro.

3) I ragazzi ( prima uno e poi l’altro) devono scegliere altri 2 o 3 valori (persone o cose) da portare.

4) Fermarsi ad analizzare e verificare: che cosa manca? CIBO E ACQUA.
I ragazzi hanno sulla mongolfiera 8/9 valori.
FASE 2: COMINCIA IL GIOCO: SI PARTE!

SITUAZIONE: E’ NOTTE, si vola tutta la notte sul mare, da lontano si vedono i bagliori della città che brucia, fino alle prime luci dell’alba.

1) DIFFICOLTA’: NON SI TROVA LA RICARICA DI ELIO PER IL PALLONE!

La mongolfiera è in pericolo, perde quota, è necessario buttare giù 2 valori per fare spazio nella mongolfiera e trovare la ricarica. 

I ragazzi scelgono 2 valori da buttare e li NUMERANO.

Si trova la ricarica, la mongolfiera si rialza, scampato il primo pericolo.

Si vola tranquillamente tutto il giorno.

2) DIFFICOLTA’: Verso sera arrivano delle nuvole minacciose da sud, si alza un vento fortissimo e in poco tempo la mongolfiera si trova in mezzo ad un uragano. E’ necessario prendere quota.

I ragazzi scelgono altri 2 valori da buttare e li NUMERANO.

La mongolfiera riprende quota e il temporale si placa. La notte trascorre tranquillamente. 

3) DIFFICOLTA’: verso mezzogiorno arriva improvvisamente un enorme stormo di uccelli: è una migrazione o significa che la terra è vicina? Se si fermano sul pallone lo bucano sicuramente con le zampe o con il becco. E’ necessario alzarsi di quota.

I ragazzi scelgono altri 2 valori da buttare e li NUMERANO.

FASE 3: LA SCELTA

SITUAZIONE: Non siamo riusciti ad evitare lo stormo di uccelli che purtroppo hanno bucato il pallone! Si vede terra all’orizzonte. Forse riusciamo a salvarci! 

La mongolfiera sembra impazzita! Perde quota! Stiamo precipitando sempre più velocemente!

Si vede una scogliera e un altipiano dove si potrebbe atterrare! In queste condizioni è molto difficile! 

Bisogna alleggerirsi! Ma sulla mongolfiera siamo rimasti solamente noi insieme ai nostri valori più cari (quasi sicuramente persone). Che fare? 

Abbiamo 3 POSSIBILITA’ DI SCELTA:

1) RESTIAMO TUTTI SULLA MONGOLFIERA SENZA BUTTARE GIU’ NESSUNO: in questo caso abbiamo il 50% di probabilità di salvarci.

2) SE MI BUTTO IO E SALVO I MIEI VALORI: chi rimane sulla mongolfiera si salva sicuramente, ma io che mi butto ho il 30% di probabilità di salvarmi. (diminuisce la probabilità, ma almeno salvo i miei cari).

3) SE BUTTO GIU’ I MIEI CARI ED IO RIMANGO SULLA MONGOLFIERA: io mi salvo sicuramente, ma i miei cari che ho buttato giù hanno il 20% di probabilità di salvarsi (ho aspettato troppo per decidere e la probabilità è diminuita, aumenta il mio senso di colpa - forse). DECIDERE: O IO, O LORO, O INSIEME.

FASE 4: LIETO FINE. 
Dopo che i ragazzi hanno scelto, si racconta loro come va a finire. 

Di solito i ragazzi scelgono o la 1) o la 2).

1) Se restiamo tutti sulla mongolfiera: dopo un volo impazzito riusciamo a dirigere la mongolfiera sull’altipiano e riusciamo ad effettuare un atterraggio di fortuna. L’impatto è forte, ma siamo tutti salvi.

2) Se mi butto io e salvo i miei cari: la mongolfiera alleggerita riesce ad effettuare un atterraggio di fortuna, i miei cari restano impigliati nei rami degli alberi sopra la scogliera, ma vengono subito soccorsi e tratti in salvo. Io, che mi sono buttato in mare, dopo varie difficoltà, vengo salvato da un gommone mandato dai miei cari.

3) Se butto i miei cari e mi salvo io: io atterro tranquillamente,......inventarsi un finale, ma speriamo che non scelgano questa possibilità da fetenti!!! 

FASE 5: ANALISI DELL’ORDINE DATO AI VALORI DA GETTARE

La scelta dei valori da gettare parte dall’esterno all’interno, dai meno importanti ai più importanti. Tutti noi nella vita costruiamo dei legami fondamentali, delle relazioni affettive con persone e cose.

Non si può vivere senza costruire legami di significato con la realtà, perchè l’uomo è un essere relazionale,non è un solitario, ha bisogno di avere valori di riferimento per dare un senso alla vita. Ci sono cose importanti nella vita, ma non è vero che tutto è uguale: c’è una scala gerarchica di valori. Perchè il nostro campeggio è stato così bello? Perchè abbiamo sicuramente costruito dei legami, che noi oggi vorremmo mantenere immutabili, per continuare a vivere questo nostro “stare bene” sempre. I legami che abbiamo costruito hanno un senso solo se rapportati al significato che vogliamo dare alla nostra vita: solo Dio è immutabile, è il centro più importante di tutti e solo se rapportate a Dio le nostre relazioni hanno significato. Possiamo anche non accorgerci di questo, ma è inevitabile che il senso forte che attribuiamo ai nostri legami ha “senso” e può essere “forte”, solo se riferito a Dio e lo sarà tanto di più, quanto più sarà forte.

GIOCO: CIAO DARWIN

I ragazzi si devono dividere in due squadre: UOMINI - DONNE….. chi non si ritrova sta nel pubblico che vota le prove, oppure tutti i ragazzi giocano e votano gli animatori. Vince la squadra che totalizza più punti. I ragazzi hanno un numero attaccato con lo scotch alla maglietta.

Madre Natura (un’animatrice) estrae i numeri dei ragazzi che parteciperanno ai giochi e segna anche i punti:

· PRESENTAZIONE: in 30 secondi 3 ragazzi e 3 ragazze devono dire chi sono e il motivo perché pensano che la loro squadra sia più forte e vincerà. Il pubblico vota.

· PROVA DI CANTO: 3 ragazzi cantano 3 parti di canzoni scelte dalla loro squadra che siano adatte alle loro caratteristiche. Voto.

· PROVA DI CORAGGIO. I concorrenti prescelti dovranno stendersi a terra con ragni sulla pancia o andare in un luogo spaventoso e fare un percorso da preparare sul luogo, o bere una bevanda sconosciuta, o varie prove per più giocatori. Voto.

· VIAGGIO NEL TEMPO. Da preparare: Viaggio nel tempo di Gesù. Far incontrare ai partecipanti vari personaggi e varie situazioni e fare delle domande. Contare le risposte esatte.

· SFILATA DI MODA. Vestiti giorno, discoteca,  sera, mare. Voto.

· 10 DOMANDE A TEMPO. Punti in base alle risposte esatte e ai secondi rimasti. 

Ad ogni gioco parteciperanno più ragazzi, per cercare di far giocare tutti.

MATERIALI DA PREPARARE: microfono, cd, cartoncini di due colori diversi per votare, numeri per i concorrenti, numeri da estrarre, viaggio nel tempo di Gesù, cartellone per i punti, 10 domande, cronometro. Canzoni adatte a uomini e donne tipo: Donne, Ci vuole un fisico bestiale, Bello e impossibile, W le donne, Macho man,…? 

QUESTO CAMPO.…” nel Viaggio della vita….”

Il filo conduttore sarà la storia “I doni di Dio”: ogni sera, dopo la preghiera in chiesa, verrà raccontato ai ragazzi un pezzo di storia e alla fine, sabato sera o durante l’offertorio nella Messa della domenica, verrà consegnato ai ragazzi un sacchettino con i semi. 

Le parti si invertono: è Dio che ci regala i doni. 

Lunedì    07 =

Viaggio e arrivo alla casa

+ Ore   9.00:
Partenza dalla piazza Malatesta;


+ Ore 11.00:
Sistemazione casa;


+ Ore 12.30:
Pranzo e tempo libero;


+ Ore 15.00:
Giochi insieme;

+ Ore 18.30:
Incontro insieme: Presentazione del Campeggio;

+ Ore 19.30:
Cena;

+ Ore 21.30:
Serata (Giochi di conoscenza)

+ Ore 23.30:
Preghiera Comune in chiesa.

Lunedì 07  = dettagli
Ore 15.00: Giochi insieme: RADAR, PER TRE-PER QUATTRO, CANGURI, CRICKET, SCALPO, STAFFETTA COL PALLONE, LUPO E LEPRE.

Ore 18,30

1. Presentazione del Campeggio;

2. Consegnare i libretti, 

3. Lettura di Gv. 1, 35-50. “ La sequela a Gesù”;

4. Formare di 6 gruppi suddivisi per fasce di età;

5. Le promesse per il campeggio.

Ore 21,30: Giochi di conoscenza: GIOCO DEL GOMITOLO, 100 MT. RANA, VUOI USCIRE CON ME?, LETTERA PADRONA, STAFFETTA CON LA MELA, PALLONCINI.

MATERIALI: 

per giochi:

per l’incontro: elenco gruppi, libretti, penna.

per la preghiera: libretto, penna, libro piccolo.

Martedì  08 =

In casa……1a Catechesi

+ Ore   8.00:
Alzata;


+ Ore   8.30:
Colazione;

+ Ore 10.00:
+ Preghiera del mattino nella chiesa;

+ 1a Catechesi: “Scoprire me stesso....facendomi conoscere dagli altri…. ;

+ “Gioca Campeggio”……iscrizioni per la sera.

+ Ore 12.30:
Pranzo e torneo di calcetto al Campo Sportivo; 

ALTRI GIOCHI 

+ Ore 17.00:
+ 2a Catechesi: “Le difficoltà dell’adolescente....;

+ Ore 18.30:
Messa e assemblea conclusiva sul lavoro svolto nei                                  gruppi;


+ Ore 19.30:
Cena;


+ Ore 21.3 0: 
Serata…Provini per il gioca campeggio.


+ Ore 23.30:
Momento di preghiera in chiesa.

Martedì 08  = dettagli

Dopo la preghiera in chiesa, l’impegno per la giornata e il canto.

Ore 10.00: 

1° Incontro = Mattinata………..

a) - Tema:“Scoprire me stesso….facendomi conoscere dagli altri”…. Leggendo positivamente il tempo dell’Adolescenza scoprirne le cose “affascinanti” che si trovano nei ragazzi in questa età. Adolescenza…vita fantastica, affascinante, proiettata al futuro…..realtà di vita bella, ricca di emozioni, scoperte, ideali, ecc.

SEGUIRE IL LIBRETTO:

1. Momento iniziale comunitario che introduce il tema della giornata, guidato da don 

Tarcisio:  Lettura del passo di Mt.25,14.ss (Talenti) Breve commento di spiegazione.

2. Lavori per gruppi. Ogni Animatore, a sua scelta, “guida” il lavoro proponendo le idee riportate sul libretto dei ragazzi:


- Il racconto dell’Aragosta….. con le domande; 

- La ricerca dei modelli in cui identificarsi (ritagliare della stampa immagini                 che definiscono la propria personalità);


- Componi il Test: “Sei contento di te”?

3.  ISCRIZIONI per il GIOCA CAMPEGGIO: spiegarlo ai ragazzi. Ogni responsabile spiega il suo ambito per indirizzare i ragazzi.


MATERIALI DA PREPARARE: per l’incontro: libretto, penne, giornali, fogli bianchi, forbici, colla. Per il gioca-campeggio: foglio per le iscrizioni. 
Ore 14.00: Torneo di calcio e Giochi: CORSA COI SACCHI, PALLONE A NUMERI, FRATELLI, FORMULA UNO.

Ore 17.00: 

    2°Incontro = 
Pomeriggio ………..

b) – Tema: “ Le difficoltà dell’adolescente……….”.
L’adolescente  cerca sempre cose “nuove”, desidera tutto e subito… ma non sempre arriva. Esiste la ricerca di cose emotivamente “forti”, ma carenti di stabilità e continuità.


SEGUIRE IL LIBRETTO:

1. La canzone di JOVANOTTI con la relativa riflessione;

2. La canzone degli Articolo 31 con le relative riflessioni;

MATERIALI DA PREPARARE: per l’incontro: libretto, penne, lettore CD con casse, cd…

Ore 21.30: Preparare i provini per la serata con tutti i materiali necessari. Sono solo provini. I ragazzi devono decidere in quale categoria collocarsi. Verifica delle capacità con materiali diversi da quelli che si useranno per lo spettacolo finale.

Oppure iniziare già a lavorare per lo spettacolo finale (il tempo è poco, forse è meglio). 

MATERIALI DA PREPARARE: elenco nomi dei ragazzi con le specialità. Per il gioca-campeggio: scatolone con i materiali.
Mercoledì 09 =
Passeggiata….alla Lama


+ Ore   7.30:
Alzata;


+ Ore   8.30:
Colazione;

+ Ore   9.00:
+ Preghiera in chiesa;

+ Uscita al parco della Lama; 

+ Messa al parco

+ Gioco della Mongolfiera (?) 

+ Ore 12.30: 
Pranzo al sacco – giochi al Parco;


+ Ore 18.30:
Ritorno a casa; doccia e  “Gioca Campeggio”;


+ Ore 19.30:
Cena;


+ Ore 21.3 0: 
Serata: Gioco : Ciao Darwin


+ Ore 23.30:
Momento di preghiera in chiesa.

+ Mercoledì 09 = dettagli

In passeggiata: Identificazione con qualche oggetto che raffigura se Stesso;

Ore 14.00: Giochi al parco: ASTRONAVI, F.B.I. CACCIA NATURALISTICA.

Ore 21.30: CIAO DARWIN

Svolgimento del gioco nella cartellina. I ragazzi si devono dividere in due squadre: UOMINI - DONNE….. chi non si ritrova sta nel pubblico che vota le prove, oppure tutti i ragazzi giocano e votano gli animatori. Vince la squadra che totalizza più punti. 

Ad ogni gioco parteciperanno più ragazzi, per cercare di far giocare tutti.

MATERIALI DA PREPARARE: microfono, cd, cartoncini di due colori diversi per votare, numeri per i concorrenti, numeri da estrarre, COPIONE per il viaggio nel tempo di Gesù, cartellone per i punti, 10 domande, cronometro. Canzoni adatte a uomini e donne tipo: Donne, Ci vuole un fisico bestiale, Bello e impossibile, W le donne, Macho man,…? (vedi scatolone giochi)

Giovedì   10 =
In casa……3a Catechesi

+ Ore   8.00:
Alzata;


+ Ore   8.30:
Colazione;

+ Ore 10.00:
+ Preghiera del mattino nella chiesa;

+ 3a Catechesi: “L’importanza del Gruppo…. ;

+ Ore 12.30:
Pranzo e giochi:.


+ Ore 17.00:
Doccia e momento di fraternità; + Gioca campeggio”…


+ Ore 18.30:
S. Messa insieme per tutti;


+ Ore 19.30:
Cena;


+ Ore 21.3 0: 
Serata………Giochi all’aperto.

+ Ore 23.30:
Momento di preghiera in chiesa.

+ Giovedì 10 = dettagli  (Visita dei preti)

Dopo la preghiera in chiesa, l’impegno per la giornata e il canto.

Ore 10.00: 


3° Incontro = Tema: L’importanza del gruppo .

La bellezza e l’importanza dei legami, dell’amicizia, dello stare insieme. 

SEGUIRE IL LIBRETTO:

1. Lettura di Atti 2,42ss. e commento di don Tarcisio ;
2. Test….. IO SONO MIO;

3. “Ti voglio per Amico…” di P. Zezhino;


4. Lettura del brano: “Lo steccato” con le riflessioni conseguenti;

Ore 14.00: Giochi: CACCIA AL TESORO A TAPPE, GUERRA FRANCESE 

Ore 21.30: Giochi all’aperto serata: NUMERI, PUM…MORTO.

Venerdì 11  =

Passeggiata………a Camaldoli;

+ Ore   7.00:
Alzata;


+ Ore   7.30:
Colazione;

+ Ore  9.00:
+ Preghiera del mattino nella chiesa;

+ Partenza per Camaldoli;

+ Ore 12.30: 
Pranzo al sacco – giochi al Parco;


+ Ore 18.30:
Ritorno a casa; doccia e ultime prove per la serata;

+ Ore 19.30:
Cena;


+ Ore 21.30: 
Serata: “Gioca Campeggio”– Rappresentazione finale;

+ Ore 23.30:
Momento di preghiera in chiesa.


+ Venerdì 11 = dettagli.

Ore 14.00: Giochi al parco: GUERRA FRANCESE, CORSA DELLE QUAGLIE, CONTALUPETTO (CON MIGLIAIA), POZZO NERO.

Ore 21,30: Serata: “Gioca Campeggio”– Rappresentazione finale;
Sabato   12 =

In casa……4° e 5°Catechesi

+ Ore   8.00:
Alzata;


+ Ore   8.30:
Colazione;

+ Ore  9.00:
+ Preghiera del mattino nella chiesa;

+ Ore  9.30:           + 4a Catechesi: “Le difficoltà nel gruppo”…… 


+ Ore 12.30:
Pranzo e Giochi: finale dei tornei e premiazioni;


+ Ore 17.00:
+ 5a Catechesi: Le beatitudini e la promessa 


+ Ore 18.30:
S. Messa insieme per tutti;


+ Ore 19.30:
Cena;


+ Ore 21.3 0: 
Serata… passeggiata notturna  al campo “dell’Agio”.

+ Sabato 12 = dettagli

Dopo la preghiera in chiesa, l’impegno per la giornata e il canto.


Ore 9.30: 


4° Incontro = Mattinata……

a) Tema: Le difficoltà nel gruppo: L’emarginazione delle diversità, i contrasti, i rapporti superficiali che non costruiscono legami... 
SEGUIRE IL LIBRETTO:

1. Brain Storming sulla parola gruppo;

2. L’acrostico sulla parola gruppo;

3. Test: “Chi è il diverso” con le relative riflessioni:

MATERIALI DA PREPARARE: fogli, penne per B.S. e libretto. 

Ore 14.00: finali tornei e premiazioni

Ore 17.00: 


5° Incontro = Pomeriggio……

b) Tema: Le beatitudini e la promessa
4. Presentazione generale di don Tarcisio: Mt. 5, 1-12;

5. Lettura della storia: “ La cisterna screpolata”, con le relative riflessioni;

6. letture delle Beatitudini per il nostro tempo. 

TUTTI INSIEME:

7. LETTURE DEGLI IMPEGNI PER IL FUTURO. (OPPURE IN SERATA?)

8. LA PROMESSA:”SOLTANTO PER OGGI”

Ore 21.30: Serata al campo dell’Agio
GIOCO DELLA MONGOLFIERA 

Svolgimento del gioco nella cartellina.

Materiali: cartellone, pennarelli, foglio, penna, mongolfiera, istruzioni del gioco.
Svolgimento del gioco: TARCISIO conduce il gioco davanti a un cartellone diviso in due e chiama due ragazzi. Gli altri (pubblico) seguono il gioco, scrivono sul loro foglio le loro scelte e vengono coinvolti.

Il gioco della mongolfiera, impegni futuri, la promessa, raccontare la storia e consegnare i sacchetti con i “Doni di Dio”.(semini) Portare i libretti se la conclusione della serata non è in chiesa. Anche i libretti piccoli.

Domenica 13 =
In casa

+ Ore   8.30:
Alzata;


+ Ore   9.00:
Colazione;


+ Ore 10.00:
Pulizia della casa;

+ Ore 11.00:
S. Messa con i genitori e consegna dei doni ai ragazzi              durante l’offertorio; 

+ Ore 12.30:
Pranzo e Giochi insieme al pomeriggio;

+ Ore 15.30:
Ritorno a casa.

+ Domenica 13 = Le prospettive e i propositi………

MATERIALI DA PREPARARE: portare i sacchettini durante la Messa in offertorio (?) e consegnare i librettini con le riflessioni serali. 


