“Caccia alla frase”

PREPARAZIONE: 

1 cartellone sul quale è presente un REBUS o una frase, o un oggetto strano da indovinare (esempio: REBUS (2-3-6-2-5-4-8): la + via + latte + A + TI + porta + AL + la + RIS + posta = 

La via lattea ti porta alla risposta.)
Questo cartellone sarà ricoperto da tanti tasselli numerati, quindi l’immagine inizialmente non si vedrà. 
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	Immagine 1: Rebus


	Immagine 2: Rebus coperto dai tasselli numerati (il rebus non si dovrà vedere!!!)


Il gioco è pensato per alti numeri di giocatori, quindi è consigliabile giocare con almeno 4 squadre, non più di 10 giocatori a squadra. 
Il numero di tasselli può variare. Più tasselli ci sono, più prove dovranno superare, più durerà il gioco. La durata media è di 90-120 minuti.

COME SI GIOCA:

Le squadre dovranno scoprire i tasselli del cartellone e quindi carpire l’immagine nascosta per indovinare la frase finale (il rebus). In che modo?!? A turno ogni squadra sceglierà il numero di un tassello, ma prima di scoprirlo dovrà affrontare una prova. 

Vince la squadra che totalizza il numero + alto di punti! 

Le squadre partiranno da una base di punti comune per tutti (1000, ad esempio) alla quale ne verranno aggiunti o sottratti altri in base all’esito delle prove. 
Vi sono diverse prove. Ogni prova prevede una scala di punteggi diversa, e per chi riesce ad indovinare la frase finale spetta un superpremio di 750 punti. 
Esistono sostanzialmente alcune prove semplici, per le quali la squadra che ha scelto il tassello dovrà solo rispondere ad una domanda, (se la squadra non risponde correttamente alla domanda, il tassello non viene scoperto) e diversi tipi di SFIDE. 
Ecco la descrizione delle diverse SFIDE:
· SFIDA NASCOSTA: prima di spiegare quale sarà la prova, verrà chiesto ad ogni squadra di scegliere solo alcuni componenti per una sfida con le altre squadre (1, 2 o 3 ragazzi in base alla sfida che faremo, e scelti preferibilmente per fascia d’età). Solo dopo che sono stati scelti i ragazzi, verrà illustrata la sfida che si svolgerà tra di loro.
· SFIDA OBBLIGATA: sono sfide in cui partecipano tutte le squadre contemporaneamente con tutti i propri componenti. 
· SFIDA OBBLIGATA PARZIALE: si sfideranno le squadre a coppie.
· SFIDA MISERICORDIOSA: la squadra che è ultima può decidere di sfidare un’altra squadra a sua scelta in una attività in cui si sente particolarmente forte (max 1-2 sfide di questo tipo nella serata)
· SFIDA BIZZARRA: un componente della squadra può sfidare le altre squadre in una cosa stravagante che gli altri difficilmente riusciranno ad imitare (toccare il naso con la lingua o altre cose strane, a scelta del componente più bizzarro della squadra)
· SFIDA MUSICALE: Rientrano in queste sfide il karaoke e altre prove di tipo musicale che sono specificate nel file.

· SFIDA PUNTA IL DITO: la squadra che ha chiamato il numero può decidere quale squadra sfidare prima che la sfida venga illustrata!
Sta agli educatori alternare le suddette sfide in maniera da non appiattire il gioco e cercare di coinvolgere un po’ tutti i ragazzi…(faremo finta di avere una corrispondenza NumeroTassello(( TipoDiSfida).

Punti di partenza: 1000 

	Tassello
	Tipo di prova
	Descrizione
	Note/risposte
	Punteggio

	1
	PROVA MUSICALE
	Andiamo a tempo: parte una canzone di cui loro hanno il testo. Mentre la squadra canta, abbassiamo il volume a un tratto e loro continuano (2-3 volte durante la canzone)
	“La Paranza” D. Silvestri
	OK: +200

 -100 se sbagliano troppo!!

	2
	DOMANDA
	Quanto pesa don Francesco?
	125 Kg
	OK: +200

-50 se sbagliano

	3
	PROVA MUSICALE
	Titolo/Autore. Prova per tutte le squadre: Si fa partire una canzone e si prenota 1 ragazzo x squadra per dar la risposta di Titolo – Autore. 
	Ti scatterò una foto – Tiziano Ferro
	OK: +100

 -100 se sbagliano

	4
	DOMANDA
	Quanti gruppi di ACR di sono in parrocchia?    
	8
	OK: -100 alle altre squadre, 
-50 se sbagliano

	5
	SFIDA OBBLIGATA
	Si prenota 1 x squadra per dar la risposta: quale lettera va inserita nella casella mancante e perché? 

Mostrare un foglio con questa immagine: 
U

D

T

Q

C

S

O

N


	- È la lettera S.- 

Le lettere sono le iniziali di Uno, Due, Tre, Quattro, Cinque, SEI, Sette, Otto, Nove
	OK: -200 alle altre squadre, 

-50 se sbagliano

	6
	SFIDA NASCOSTA
	una ragazza per squadra, gli si dà un fagiolo. Bisogna sputarlo più lontano degli altri
	
	-150 al 4°, 
-100 al 3°, 
-50 al 2°, 
+50 al 1°

	7
	SFIDA OBBLIGATA
	si prenota 1 ragazzo x squadra per dar la risposta: Un mattone pesa 1 Kg + “ 1/2 mattone”. Quanto pesa il mattone?
	2 kg
	OK: +200

	8
	DOMANDA
	Ha le gambe ma non può camminare, lavora se fa riposare. Cos’è?
	La sedia
	OK: +150,
-50 se sbagliano

	9
	SFIDA OBBLIGATA
	tutte le squadre: vince chi fa la piramide umana + alta, in 5 min
	
	+100 a chi vince,
-100 agli altri

	10
	PROVA MUSICALE
	Titolo/Autore. Prova per tutte le squadre: Si fa partire una canzone e si prenota 1 ragazzo x squadra per dar la risposta di Titolo – Autore. 
	Vorrei avere il Becco - Povia
	OK: +100

 -100 se sbagliano

	11
	SFIDA OBBLIGATA
	si prenota 1 ragazzo x squadra per dar la risposta: Quanti termosifoni ci sono in tutto nel piano delle sale della Parrocchia?
	
	OK: -100 agli altri, 
-50 se sbagliano

	12
	SFIDA OBBLIGATA
	tutte le squadre, tutti i componenti della squadra. Si dà un fagiolo ad ogni concorrente, vince la squadra che ha totalizzato più canestri. (dovranno far canestro nei bicchieri di plastica)
	
	-150 al 4°, 
-100 al 3°, 
-50 al 2°, 
+50 al 1°

	13
	PROVA MUSICALE
	Prova per tutte le squadre: Si fa partire una canzone e si prenota 1 ragazzo x squadra per dar la risposta di Titolo – Autore. 
	“svegliarsi la mattina”, 0 assoluto
	OK: +100

 -100 se sbagliano

	14
	SFIDA NASCOSTA
	un concorrente per squadra, vince chi mantiene in equilibrio più tempo, su un dito, una mazza da scopa
	
	-150 al 4°, 
-100 al 3°, 
-50 al 2°, 
+50 al 1°

	15
	SFIDA NASCOSTA
	un concorrente per squadra, 

devono trovare un oggetto nascosto nella melma (fatta da caffè, latte, uova, terra, acqua, foglie, zucchero, ramoscelli, pietre simili a biglie, avanzi di cena, ecc.). 
	Devono trovare una BIGLIA (che non metteremo!!) in massimo 5 min
	chi dovesse indovinare per pura fortuna guadagna 100 punti


	16
	SFIDA OBBLIGATA
	tutte le squadre, 3 component1 per squadra. Bendati, devono riconoscere gli ingredienti del frullato che gli viene fatto assaggiare
	
	+100 per ogni ingrediente indovinato

-50 per ogni ingrediente sbagliato

	17
	DOMANDA
	Indovina cosa c’è scritto sul foglio.: ci sarà questa scritta: 

 “NO NO NO”
	La risposta è 3 “NO”: TRENO
	OK: -150 alle altre squadre, 

-50 se sbagliano

	18
	SFIDA NASCOSTA
	1 componente per squadra deve disegnare su un cartellone il titolo di un film. La propria squadra deve indovinare. Film: 

- Mamma ho perso l’aereo

- Il diavolo veste Prada

- Tre uomini e una gamba

- Tre metri sopra il cielo

- Febbre da cavallo
	
	-150 al 4°, 
-100 al 3°, 
-50 al 2°, 
+50 al 1°

	19
	SFIDA OBBLIGATA
	tutte le squadre, in riga!! un educatore dirige il gioco e quando grida:

 “CIELO”: devono battere mani sulla testa
“TERRA”: devono battere mani sulle cosce

“PRATO”: devono stropicciarsi le mani

“PONTE”: devono battere pugni sul petto
	L’educatore può alternarli come vuole e può imbrogliare tutti quanti gridando una cosa e facendone un’altra. I componenti che sbagliano escono. Vince l’ultima squadra che resta in gioco 
	-150 al 4°, 
-100 al 3°, 
-50 al 2°, 
+50 al 1°

	20
	SFIDA OBBLIGATA PARZIALE
	(la prova viene detta solo dopo che la squadra ha scelto l’avversaria): la squadra sceglie con quale battersi al tiro alla fune umana
	
	-200 alla squadra sfidata se perde,
-300 a chi li ha sfidati se perde

	21
	SFIDA OBBLIGATA PARZIALE
	(la prova viene detta solo dopo che la squadra ha scelto l’avversaria): tiro alla fune con l’ultimo membro della squadra legato alla vita che in 3 min. deve disegnare su un cartellone posto a 2 m di distanza la sagoma di un educatore
	
	-200 alla squadra sfidata se perde,
-300 a chi li ha sfidati se perde

	22
	SFIDA BIZZARRA 1
	Uno o più concorrenti della squadra che ha chiamato il numero può sfidare le altre squadre in una cosa stravagante che gli altri non possono riuscire ad imitare
	
	Se nessuno riesce ad eguagliare la cosa bizzarra, la squadra toglie 300 punti agli altri, altrimenti perde 300 punti.

	23
	DOMANDA
	Si butta in mare ma non si bagna. Che cosa?         
	Il fiume
	OK: +150, 

-50 se sbagliano

	24
	DOMANDA
	Dire in 20 sec. due nomi di persona che si possono leggere anche al contrario.
	-Anna, Ada, Ele –
	OK: +100, 

-50 se sbagliano

	25
	PROVA MUSICALE
	Andiamo a tempo: parte una canzone di cui loro hanno il testo. Mentre la squadra canta, abbassiamo il volume a un tratto e loro continuano (2-3 volte durante la canzone)
	“La Società dei Magnaccioni” 
	OK: +200

 -100 se sbagliano troppo!!

	26
	SFIDA OBBLIGATA
	Indovina cosa c’è scritto sul foglio.: ci sarà questa scritta: 

 “LLO LLO”
	La risposta è 2 “LLO”: DUELLO
	OK: -150 alle altre squadre, 

-50 se sbagliano

	27
	SFIDA MISERICORDIOSA
	Da far fare alla squadra che sta in dietro: può sfidare una delle altre in una attività in cui si sente particolarmente forte
	
	Se vince toglie 400 punti a tutte le altre squadre. Se perde ci rimette 50 punti.


	28
	SFIDA NASCOSTA
	2 componenti per squadra. Devono fare la cariola per circa 10 metri, vince chi arriva prima per prenotarsi. La cariola deve partire solo quando è in grado di dare la risposta a questa domanda: dire almeno 5 di 7 colori liturgici
	(bianco, oro, rosso, rosa, viola, verde, nero)
	-50 a chi ne ha indovinati meno di tutti

	29
	SFIDA BIZZARRA 2
	Uno o più concorrenti della squadra che ha chiamato il numero può sfidare le altre squadre in una cosa stravagante che gli altri non possono riuscire ad imitare
	
	Se nessuno riesce ad eguagliare la cosa bizzarra, la squadra toglie 300 punti agli altri, altrimenti perde 300 punti.

	30
	DOMANDA
	Inserite il numero mancante:

6 ( 3

8 ( 4

10 ( 5

12 ( 6

14 ( ?      

	11 (per il numero delle lettere della cifra a sinistra)

SEI: ha 3 lettere

OTTO: 4 lettere

DIECI: 5 lettere

DODICI: 6 lettere

QUATTORDICI: 11 lettere
	OK: -150 alle altre squadre, 

-50 se sbagliano

	31
	SFIDA OBBLIGATA
	1 componente per squadra, vince chi finisce per prima una fetta di melone messa su un piatto senza usare le mani
	
	-150 al 4°, 
-100 al 3°, 
-50 al 2°, 
+50 al 1°

	32
	SFIDA OBBLIGATA PARZIALE
	(la prova viene detta solo dopo che la squadra ha scelto l’avversaria): tiro alla fune con l’ultimo membro della squadra legato alla vita che in 3 min. deve mangiare una banana mantenuta a 2 metri di distanza da un educatore
	
	-200 alla squadra sfidata se perde, 
-300 a chi li ha sfidati se perde

	33
	PROVA MUSICALE
	(4 parole mancanti/errate). Gli educatori cantano una canzone cambiando 4 parole. La squadra deve indovinare quali sono queste parole.
	
	Se indovinano tutte le parole tolgono 200 punti agli altri, altrimenti perdono 50 punti

	34
	DOMANDA
	Si può prendere ma non toccare. Che cosa? 
	La scossa
	OK: -100 alle altre squadre, 

-50 se sbagliano

	35
	PROVA MUSICALE
	Titolo/Autore. Prova per tutte le squadre: Si fa partire una canzone e si prenota 1 ragazzo x squadra per dar la risposta di Titolo – Autore. 
	Vorrei cantare come Biagio – Simone Cristicchi
	OK: +100

 -100 se sbagliano


