Oratorio "S. Domenico Savio" - Satriano Marina

"Tesori in vasi di creta"
Grande gioco per la festa di apertura Oratorio
I ragazzi sono divisi per squadre secondo la classe di appartenenza. 
1. Prima e seconda elementare - Squadra?
2. Prima e seconda elementare - Squadra?
3. Terza e Quarta Elementare - Squadra?
4. Terza e Quarta Elementare - Squadra?
5. Quinta Elementare e Scuole Medie - Squadra?
6. Quinta Elementare e Scuole Medie - Squadra?
Step 1 – Quanti tesori riconosci? (10 minuti)
Scopo: Guardare attraverso la fessura in un telo e riconoscere più volti della parrocchia possibili. Svolgimento: Al via, i ragazzi di ogni squadra passando uno per volta davanti la fessura e hanno 10 secondi per memorizzare il maggior numero di nomi dei volti visti oltre la fessura del telo. Poi dovranno scrivere i nomi sul cartello della propria squadra. Chi ha finito si mette in coda per ripetere la prova. Si termina al suono della campana dei dieci minuti. Vince la squadra che ha individuato il maggior numero di volti.
Step 2 - Gli altri sono il mio tesoro! (10 minuti)
Scopo: Farsi scrivere da più persone possibili il loro nome. 

Svolgimento: Al via della musica con pennarelli lavabili ogni ragazzo si fa scrivere dagli altri compagni i loro nomi su una parte del corpo o dei vestiti. Si può andare a chiedere la firma anche ad altre persone (animatori, genitori, ecc.).

S'interrompe ai dieci minuti, quindi vengono conteggiati tutti i nomi dei ragazzi messi insieme. Vince la squadra che è riuscita a scrivere più nomi.
Step 3 – Vasi di creta! (10 minuti)
Scopo: Modificare in modo creativo usando una penna la foto di attori famosi. 

Svolgimento: Al via i ragazzi dovranno personalizzare una foto di un attore famoso. Si noti bene, alla fine deve uscirne un'opera d'arte e non una foto imbrattata. 
Sarà dato un punteggio in base alla fantasia usata. 

Step 4 – La grande ricchezza (10 minuti)
Scopo: Trovare più cose possibili che siano belle (dipinti, quadri, fiori, …) 

Svolgimento: Al via i ragazzi avranno alcuni minuti per trovare più cose “belle” possibili presenti in oratorio, in chiesa, o nei campetti, da disegnare su un foglio e fotografarle.

Step 5 – Il bello musicale (10 minuti)
Scopo: Indovinare il maggior numero di canzoni. 

Svolgimento: Si fa partire una canzone e la si lascia andare finché i concorrenti non indovinano o gridano “Passo!” (ne hanno due a disposizione). Quando s'indovina, o si dice "passo", si parte con la canzone successiva. Vince chi indovina il maggior numero di canzoni
Step 6 - Il percorso del tesoro (10 minuti)

Scopo: Fare un percorso con ostacoli.

Svolgimento: Al via, uno dopo l'altro, tutti i ragazzi della squadra dovranno completare un percorso con ostacoli, palloni nel canestro, salti nei cerchi, ecc.

Si calcola il tempo impiegato dalla partenza del primo all'arrivo dell'ultimo giocatore.
