	LUPO MANNARO
Fazione: LUPI
di notte:
d'accordo con gli altri lupi, indica un personaggio da uccidere
di giorno:
partecipa alla discussione, cercando di sviare i sospetti per non farsi linciare
	VILLICO

Fazione: VILLICI
di notte:
tiene gli occhi chiusi e spera che i lupi non lo uccidano

di giorno:
partecipa alla discussione, cercando di scoprire i lupi e di farli linciare
	VEGGENTE

Fazione: VILLICI
di notte:
a ogni turno indica un personaggio (vivo) e chiede al conduttore la sua identità
di giorno:
contribuisce alla discussione con indizi preziosi... senza farsi scoprire dai lupi

	MEDIUM

Fazione: VILLICI
di notte:
a ogni turno indica un fantasma e chiede al conduttore la sua identità
di giorno:
contribuisce alla discussione con indizi preziosi... senza farsi scoprire dai lupi
	GUARDIA

DEL CORPO
Fazione: VILLICI
di notte:
indica un personaggio da proteggere, che non muore se indicato dai lupi
di giorno:
partecipa alla discussione, cercando di scoprire i lupi e di farli linciare
	CRICETO MANNARO
Fazione: DA SOLO
di notte:
se lo indicano i lupi non muore, ma muore se lo indica il veggente
di giorno:
cerca di non farsi linciare. È l'unico vincitore se arriva vivo alla fine della partita

	MITOMANE

Fazione: DIPENDE!
di notte:
la seconda notte indica un personaggio e assume la sua identità (villico, lupo o veggente)
di giorno:
si comporta come il personaggio di cui ha assunto l'identità
	INDEMONIATO

Fazione: LUPI
di notte:
è un umano e tiene gli occhi chiusi, ma vince se vincono i lupi
di giorno:
partecipa alla discussione, cercando di proteggere i lupi, ma non chi siano
	GUFO

Fazione: VILLICI
di notte:
indica un personaggio sospetto e così lo manda al ballottaggio
di giorno:
partecipa alla discussione, cercando di scoprire i lupi e di farli linciare

	MASSONE

Fazione: VILLICI
di notte:
la prima notte apre gli occhi e riconosce l'altro massone
di giorno:
partecipa alla discussione, cercando di difendere il suo amico senza attirare sospetti
	MASSONE
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