LUNEDÌ 21
· CAVIGLIE.       Tutte le squadre contemporaneamente

· MATERIALE: nessuno                       (interno)
Ogni squadra deve compiere un percorso, i giocatori in fila indiana tengono le caviglie del compagno di squadra aventi a loro. Se qualcuno molla la presa si fanno 3 passi indietro.

· CAVALLI BENDATI   tutte contemporaneamente
MATERIALE: piccoli ostacoli, 8 bende                 (interno)
Si gioca a coppie, il fantino sulla schiena del cavallo bendato deve indicare la strada al cavallo ma senza parlare, deve solo tirare le orecchie nella direzione in cui il cavallo deve andare. Una volta giunti al traguardo si torna indietro correndo e sbandati, e può partire l’altra coppia. Ogni volta che il cavallo colpisce un ostacolo si toglie un punto.
· NEGOZI tutte contemporaneamente        (interno)
MATERIALE: cartoncini con lettere scritte sopra

Ogni componente della squadra dovrà raggiungere l’altra parte del campo dove troverà dei cartoncini con le lettere e ne prenderà uno. Allo scadere dei 3 minuti si smette di prendere le lettere e le squadre si radunano per anagrammare quelle lettere. Hanno 5 minuti di tempo. Vince chi trova più parole inerenti a un tema (es. cioccolato).

· URLA LA FRASE  2 squadre per volta
MATERIALE: nessuno
I giocatori di una squadra si posizionano in due parti del campo opposte, metà e metà; quelli della seconda squadra si mettono sparsi nel campo.

Il conduttore dirà una frase alla metà dei componenti della prima squadra che dovranno urlarla all’altra metà. La seconda squadra dovrà cercare di urlare per non far capire la frase. Vince chi dirà la frase più simile a quella detta dal conduttore.

· LE CALZE BIANCHE DI LORENZO  2 per volta (interno)
MATERIALE: nessuno

I giocatori sono sparsi in uno spazio delimitato. Il conduttore dirà (es. le calze bianche di Lorenzo) tutti quelli con le calze bianche restano fermi, tutti quelli che si chiamano Lorenzo rincorrono. Per i fuggitivi l’unico modo di salvarsi e mettere le mani sull’indumento nominato.

Vince la squadra che a fine gioco avrà meno bambini presi.

(es. la maglia rossa di Martina: tutti quelli con la maglia rossa restano immobili, Martina cerca di toccare tutti gli altri che fuggono e l’unico modo che hanno per non farsi prendere è quello di mettere una mano sulla maglietta rossa o di fuggire.) ogni chiamata ha un minuto di tempo.
POMERIGGIO

· SEDIA SI O NO             2 squadre per volta (interno)

MATERIALE: 2 sedie a squadra con scritto si e no; domande

Il conduttore farà una domanda, i componenti delle squadre partono e devono sedersi sulla sedia giusta.

Il punto va a chi si siede per primo se da la risposta giusta, altrimenti al secondo se si siede sulla sedia giusta, altrimenti non viene assegnato.

· PALLA SLALOM GOL      2 per volta
MATERIALE: bottiglie, 2 palloni, 2 porte da calcio.

Il campo diviso in due, una parte per ogni squadra, un componete della squadra viene incaricato per essere il portiere e andrà nell’altra metà campo. Il resto della squadra dovrà fare uno slalom con la palla e poi tirare in porta. Ogni bottiglia saltata o urtata penalizzazione di un secondo. Vince la squadra che avrà impiegato meno tempo a far gli slalom e si assegnano 5 punti in più ogni gol.
· CORRI VALIGIA CORRI     2 per volta (interno)
MATERIALE: valigia con vari indumenti e accessori.

Ogni squadra avrà una valigia da raggiungere colma di vestiti e accessori, i componenti dovranno correre uno per volta e prendere un indumento ciascuno fino ad avere la valigia vuota, il materiale della valigia deve essere indossato tutto da un giocatore della squadra. Vince chi per primo ha indosso il materiale di un intera valigia.

· BOWLING CREATIVO   2 per volta (interno)
Materiale: 20 bottiglie, 2 palle, 2 dadi con i modi di tirare.

Ogni giocatore deve lanciare il dado che decreterà come la palla andrà lanciata (es. all’indietro sotto le gambe, all’indietro dall’altro, in avanti dall’alto, in avanti normale, con una mano, come si vuole), deciso ciò, si lancerà la palla.

Vince chi avrà abbattuto più bottiglie.

MARTEDÌ 22
· RICORSA AGLI INGREDIENTI      tutte insieme (interno)
MATERIALE: un’area per squadra, ingredienti per dolci e non, lista degli ingredienti.

Ad ogni squadra verrà consegnata una ricetta, e dovranno trovare tutti gli ingredienti sparsi in un area riservata alla squadra. Al termine della ricerca dovranno portarli al conduttore che gli consegnerà la ricetta.

Ogni ingrediente mancante o in più dà penalità.

· RICONOSCI SAPORE-ODORE     insieme (interno)
MATERIALE: cibi, bevande, odori, bende

Le squadre sono in fila indiana, partirà un giocatore per ogni squadra che verrà bendato e dovrà riconoscere ciò che gli verrà presentato.

1) Basilico

2) Cioccolato al latte

3) Acqua

4) Cioccolato al latte

5) Borotalco

6) Banana

7) Acqua/coca cola

8) Tè

9) Sale

10) Zucchero

11) Prezzemolo

12) Pane
13) Carota

14) Caramella arancia

15) Caramella limone

16) Ecc. ecc..

GIOVEDÌ 24
· CARIOLE UMANE       tutte le squadre (interno)
MATERIALE: guanti (per esterno)

Ogni squadra dovrà percorrere un spazio, vince chi finisce per primo. Se mollano la presa si riparte da dove hanno lasciato.

· PASSA GLI OGGETTI   tutte le squadre
     Materiale: 80 oggetti 

Ogni squadra si mette in fila indiana a un metro circa uno dall’altro. Il primo prende un oggetto dal mucchio e lo passa all’altro stile catena di montaggio, può prendere il secondo oggetto sole se l’ultimo ha poggiato il primo. Vince chi porta 20 oggetti al proprio mucchio.

· LA CATENA DEL CUCCHIAIO tutte (interno)
MATERIALE: 4 cucchiai, spago
Le squadra si mettono in riga e dovranno passarsi il cucchiaio con lo spago all’interno dei vestiti, quando si arriva all’ultimo componente riparte il giro inverso.

Vince chi fa due giri in minor tempo.

POMERIGGIO

· SFONDA BARRIERA   2 squadre per volta
MATERIALE: nessuno

Le squadre si dispongono come ruba bandiera ma tenendosi mano nella mano. Ma non ci saranno due numeri uguali. Avranno tutti un numero diverso. Quando il proprio numero verrà chiamato si cercherà di sfondare la barriera, solo un colpo a disposizione. Vince chi sfonda più volte la barriera avversaria.

· SGOMBRO CASA      2 squadre per volta (interno)
MATERIALE: cartoncino con scritto degli oggetti, contenitori per raccolta differenziata (carta, vetro, plastica, indifferenziata, umido)

Le squadre sono in fila parte un bambino per volta, a metà percorso prende un cartoncino e lo metterà nel contenitore a fine percorso. Vince chi impiega meno tempo a terminar i cartoncini, -2 punti ogni cartoncino sbagliato.

· RIGA DOPO RIGA              tutte le squadre (interno)
MATERIALE:4 testi di 30 righe ciascuno. 1 copia intera per la squadra e 30 righe miste.

Le squadre hanno in dotazione un brano completo e 30 righe miste dei brani di tutti. Al via hanno 3 minuti di tempo per capire quale righe appartengono a loro e quale no. Ad ogni fischio parte un componente della squadra per scambiare le righe, fino a quando il brano non sarà completo. Vince chi termina per primo
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