DIOCESI SUBURBICARIA SABINA POGGIO MIRTETO.
Il gruppo è esperienza di VOCAZIONE. Al gruppo i giovanissimi partecipano perché hanno liberamente risposto alla CHIAMATA di qualcuno: un amico, un educatore, un assistente. 

Obiettivo: i ragazzi riscoprono la storia della loro vocazione e leggono negli inviti di persone diverse un’unica chiamata: quella di Dio.  Egli bussa continuamente alla nostra porta, ma ci lascia la libertà di accettare o meno, propone e non si impone. 
Attività: CACCIA AL TESORO
Attraverso la ricerca del tesoro i ragazzi capiscono che è importante mettersi alla ricerca di Gesù. Ad ognuno di noi Gesù dice: “Venite e vedrete”. E noi dobbiamo rispondere con gioia a questo invito che ci fa. Non basta conoscere Gesù, bisogna seguirlo, mettersi accanto a Lui.
Per raggiungere il luogo dove è custodito il Tesoro è necessario superare una serie di prove.  

Prima di iniziare la ricerca del tesoro ai ragazzi viene consegnato un brano del Vangelo: 

Il giorno dopo Giovanni stava ancora là con due dei suoi discepoli e, fissando lo sguardo su Gesù che passava, disse: «Ecco l'agnello di Dio!». E i due discepoli, sentendolo parlare così, seguirono Gesù. Gesù allora si voltò e, vedendo che lo seguivano, disse: «Che cercate?». Gli risposero: «Rabbi, dove abiti?». Disse loro: «Venite e vedrete». Andarono dunque e videro dove abitava e quel giorno si fermarono presso di lui; erano circa le quattro del pomeriggio.

1. Prima di iniziare la caccia al tesoro i ragazzi riflettono sull’esperienza umana dell’essere chiamati per NOME, che è segno di conoscenza, di amicizia, di affetto. Dio ci chiama per nome perché desidera istaurare una relazione con ciascuno di noi. I ragazzi individuano un soprannome o un nomignolo con cui vengono chiamati e lo scrivono su un foglio di carta che attaccheranno sulla schiena (come le maglie dei giocatori).
2. Ai ragazzi viene consegnata una mappa dei luoghi dove sono disposte le prove da superare tranne il tesoro. Possono procedere nella loro ricerca solo dopo aver superato ciascuna prova. 
3. La prima prova consiste nel ricostruire la frase cifrata:
2, 5, 4, 4, 3, 5: “3, 3, 4, 3, 2, 3?”
cercando le parole nei seguenti brani del Vangelo.
Mt
20,31
 _ _ / _ _ _ _ _ 





Mt
8,14
 _ _ _ _ 





Gv
6,61
 _ _ _ _ 




Gv
7,33
 _ _ _ 





Gv
16,20
_ _ _ _ _ / _ _ _ _ 



Lc
9,21
_ _ _ / _ _ _ / _ _ _ _ / _ _ _ / _ _ / _ _ _  

Soluzione: La folla vide Gesù che disse loro: “Voi chi dite che io sia?”
4. La prova consiste nel realizzare un origami di carta a forma di rana, seguendo le istruzioni. La prova è superata se ogni componente della squadra è riuscito a costruire una rana che salta! 
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5. La prova consiste nel trovare le parole nello schema, e con le lettere restanti individuare la frase nascosta:

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	m
	i
	t
	i
	u
	b
	f
	a
	M
	e
	n
	
	beati
	
	
	
	
	miti
	
	

	
	o
	p
	p
	f
	e
	l
	i
	c
	I
	t
	a
	
	beatitudini
	
	
	monte
	
	

	
	n
	i
	r
	a
	o
	g
	s
	c
	S
	e
	c
	
	cristiano
	
	
	pace
	
	

	
	t
	n
	t
	t
	c
	e
	t
	u
	E
	o
	r
	
	cuore
	
	
	
	poveri
	
	

	
	e
	i
	o
	t
	t
	e
	g
	o
	R
	p
	i
	
	dio
	
	
	
	
	Progetto
	

	
	t
	d
	d
	e
	o
	t
	i
	r
	I
	p
	s
	
	discepoli
	
	
	regno
	
	

	
	a
	u
	a
	a
	m
	i
	u
	e
	C
	o
	t
	
	esultate
	
	
	Salvezza
	

	
	t
	t
	t
	r
	d
	t
	s
	e
	O
	d
	i
	
	fame
	
	
	
	saziati
	
	

	
	l
	i
	n
	i
	i
	a
	t
	e
	R
	r
	a
	
	felicita
	
	
	
	spirito
	
	

	
	u
	t
	o
	i
	r
	i
	i
	l
	D
	e
	n
	
	giustizia
	
	
	sete
	
	

	
	s
	a
	l
	v
	e
	z
	z
	a
	I
	g
	o
	
	male
	
	
	
	
	terra 
	
	

	
	e
	e
	o
	d
	v
	a
	i
	m
	O
	n
	i
	
	misericordiosi
	
	volonta
	
	

	
	o
	b
	v
	p
	o
	s
	a
	a
	S
	o
	d
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	

	r
	i
	l
	o
	p
	e
	c
	s
	I
	d
	e
	
	
	 
	
	
	
	
	
	
	


6. Tabù: Ogni componente della squadra dovrà far indovinare agli altri almeno una parola senza usare le parole che sono specificate nella carta. 
	ADAMO

Eva

Uomo

Costola

Paradiso

Creazione 
	PARADISO TERRESTRE

Eden

Adamo

Eva

Animali

Piante 
	NOE’

Arca

Animali

Coppie

Diluvio

pioggia
	ARCA

Noè 

Alleanza

Diluvio

Animali

Peccatori 
	CAINO

Abele

Pastore

Contadino

Omicidio

Sangue 

	GENESI

Libro

Bibbia

Creazione

Noè

Babele 
	SERPENTE

Peccato

Rettile

Adamo

Eva

Mela 
	CREAZIONE

Giorni

Sera

Mattino

Animali

Piante 
	ALTARE

Pietra

Offerta

Sacrificio

Messa

Pane e vino
	DILUVIO

Acqua

Arca

Pioggia 

Noè

Animali 

	DIO

Padre

Figlio

Spirito santo

Buono

Creatore 
	ABRAMO

Pastore

Obbediente

Viaggio

Casa

Terra
	MOSE’

Egitto

Salvezza

Mar rosso

Pasqua 

Comandamenti 
	COMANDAMENTI

Dieci

Tavole

Mosè

Israele

Leggi 
	ISACCO

Abramo

Figlio

Sacrificio

Gesù

ariete

	EGITTO

Faraone

Cleopatra

Nilo

Geroglifici

Mosè 


	GIUSEPPE

Sogni

Spighe

Mantello

Giacobbe

Fratelli 
	PASQUA

Resurrezione

Egitto

Mar rosso

Uova

Colomba
	UNTO

Olio

Crisma

Battesimo

Scelta

Re 
	ALLEANZA

Patto

Tavole

Firma

Popolo

Battaglia 


7. Pescatori: Tenendo un cucchiaio con la bocca i ragazzi, a turno, dovranno pescare dei tappi di sughero da un secchio pieno d’acqua e poi riportarli al punto di partenza La prova è superata solo se riusciranno a pescare 10 tappi in 2 minuti.
8. I ragazzi dovranno cercare nello spazio limitrofo ai locali dell’oratorio oggetti con le seguenti caratteristiche: 
QUALCOSA CHE LUCCICA 

QUALCOSA DI LISCIO
QUALCOSA DI RUVIDO
QUALCOSA DI TRASPARENTE
QUALCOSA DI TONDO
QUALCOSA DI LIQUIDO
QUALCOSA CHE PROFUMA
QUALCOSA CHE PUZZA
QUALCOSA CHE SCRIVE
QUALCOSA DI VERDE
9. La caccia al tesoro termina in Chiesa. Sotto l’altare i ragazzi troveranno un scatola con dentro una macchinetta fotografica, con la quale scatteranno la loro foto di gruppo. 

Si riprende il Vangelo letto all’inizio per una breve riflessione.     
   








