Harry Potter e il segreto di Chowen

1°  Parte - Hogwarts

Anche quest’anno Harry Potter arriva presso Hogwarts. Come ad ogni inizio del ciclo di studi viene organizzato dal Prof. Silente la cena di gala nel salone centrale durante la quale il professore fa il suo abituale discorso di inizio anno. Al termine del discorso presenta il nuovo professore di arti oscure: Orpheus Peddelton. Il prof. Peddelton ha un aspetto molto simpatico e immediatamente, nelle sue prime lezioni dei giorni successivi, acquista la fiducia di tutti gli studenti di Hogwarts e naturalmente quelle di Harry Potter e i suoi due più cari amici Hermione e Ron.

Verso l’inverno però, durante una lezione di difesa magica il prof. Peddelton annuncia una magia potentissima. Il suo viso si fa scuro e sghignazzando comincia a ripetere una formula al termine della quale sembra non sia successo nulla. Peddelton osserva i visi incuriositi dei ragazzi e inizia a dire: “Questa magia è la più potetene che possa mai essere stata creata da mago. Silente ha fatto un grosso errore nel fidarsi di me… in questi pochi mesi ho potuto avere libero accesso alla Biblioteca del Grifondoro e sono finalmente riuscito a completare, dopo diverse ricerche, la formula dell’ “Ammazzamagia”. Già cari ragazzi: d’ora in poi, grazie a questa formula, tutti i maghi presenti in Hogwarts hanno perso i loro poteri e sono diventati dei semplici babbani!!! Ah! Ah!Ah! d’ora in poi solamente io, che ho pronunciato la formula, avrò poteri magici in questo castello e presto mi raggiungerà il mio signore, Lord Voldemort,  per conquistare questa scuola.
In questa tragica situazione il vostro compito ragazzi è quello di aiutare Harry Potter a trovare una soluzione prima che voldemort arrivi e conquisti la scuola…. solo che siete dei semplici Babbani!!

Silente vi dice che per poter battere Peddelton bisogna trovare la controformula alla magia fatta dal malvagio professore, la mitica formula di Chowen.

Ora dovete scegliere se andare da:
Fred e George
Ginny

Luna Lovegood

Mirtilla Malcontenta
Hagrid

Fred e George

Harry, Hermione e Ron trovano i due fratelli Weasley seduti in un cantuccio della sala comune del grifondoro. Sono disperati: George guarda nel vuoto, mentre fred continua, senza successo ad ripetere una serie di formule magiche che non sortiscono alcun effetto. Harry si avvicina a loro e gli chiede: “avete mai sentito parlare del segreto di Chowen?” . Fred, aggiustandosi la divisa ormai troppo corta per la sua altezza risponde sconsolato: “Ma è solo una leggenda! Comunque pare che Chowen fosse un mago piuttosto pasticcione e incapace di un’unica azione seria nella sua vita” Fred si scambiò nel frattempo un’occhiata d’intesa con George  “solo che nel suo cercare sempre nuovi scherzi un giorno si imbattè in una formula che riusciva a trasformare i i maghi in semplici babbani.
Accortosi che l’aveva fatta grossa e che una formula del genere sarebbe stata pericolosissima se usata male, dedicò la sua vita alla ricerca di una controformula capace di annullare quella magia, divenendo un mago … bah … serio! La sua controformula è ben custodita nella grotta di Hessikal nelle fondamente del castello di Hogwarts e di cui noi abbiamo la mappa. Per darvela però ci dovete Un pochino ridicolizzarvi: Gioco del Baby dorme: Pannolone, cuffietta, mega bavaglino e vestina con forbici e giornali
“Bravi, ci siete riusciti, ecco la mappa… ops Fred, ma non ricordavo… la mappa è solo a metà …beh ragazzi, può sempre essere utile, no!”
Mirtilla Malcontenta

Mirtilla sta come al solito nascosta nel bagno delle ragazze del piano Grifondoro. Era pallida come un fantasma… è un fantasma! Come al solito accoglie i tre amici in malo modo dicendogli che non voleva essere disturbata. Hermione gli dice che ci si trova in una situazione disperata e che hanno bisogno del suo aiuto per avere qualche indizio per scoprire il segreto di Chowen. Mirtilla guarda intensamente i tre e dice: “Siiii! Chowen!!! Non lo conosco!” Harry sembra perdere la pazienza e 
Gli urla che non hanno tempo da perdere. Mirtilla inizia a singhiozzare e volando in alto verso il soffitto sembra spostare un mattone messo male e tirare fuori un bigliettino: “Ok! Tanto lo so che non avete alcun rispetto per me! Ecco tutto quello che ho su Chowen. L’ho rubato dalla biblioteca tanti anni fa. Pare che sia parte della formula capace di aprire la grotta di Hessikal!Ma non ci ho mai capito nulla!!!! Tenete e vediamo se voi siete più intelligenti di me! Sigh!”
Luna Lovegood

“Certo che conosco Chowen” ripete quasi scocciata Luna “mio padre, un po’ di tempo fa fece un articolo sulla sua rivista “Il Cavillo” proprio sul ritrovamento di un pezzo di mappa della mitica grotta di Hessikal dove pare vi sia nascosta la controformula che cercate” disse lisciandosi i suoi disordinati capelli biondosporco “Nella rivista c’è riprodotta il pezzo di mappa. Dovrei averla di la nella mia camera, ma c’è talmente tanto disordine. Se mi date una mano vi do certamente la copia della rivista”. Ricerca oggetti
Hagrid
Hagrid è come al solito alle prese con Fierobecco. Oggi il bellissimo animale non voleva proprio mangiare perché preoccupato della situazione ad Hogwarts: “devi mangiare per sentirti in forze ed essere sempre pronto ad aiutare i tuoi padroni… altrimenti come potranno battere coluidicuinonsidiceilnome?” Dice Hagrid facendo una faccia terrea “Chowen…certo che mi dice qualcosa… si dice che nel bosco Chowen abbia ripetuto parte della formula per entrare nella grotta di Hessikal davanti all’albero dei ricordi. Questo albero produce uno strano filo a cui sono attaccate le parole delle persone che sono passate davanti a lui.per arrivarci è semplice… seguite questo indizio!
Malfoy 

Ora che avete ottenuto tutto il necessario per trovare ed entrare dentro la grotta di Hessikal incontrate Draco Malfoy. Scortato dai Tiger e Goyle vi costringe contro un muro e vi ruba tutte le vostre carte. “Per riaverle, caro Harry” dice Draco “dovrai battermi in una sfida a Quiddish”

2° Parte - La grotta di Hessikal
Silente vi dice che potete ora entrare nella mitica grotta di Hessikel dov’è conservata la controformula di Chowen. Vi dice anche di stare però molto attenti perchè il cammino è irto di pericoli. Per questo la prima cosa da fare è chiedere al fantasma di Hessikal lo specchio di Arwen. Questo specchio ti permette di metterti in contatto con chi desideri per avere dei consigli su come superare le prove. Cercate il fantasma di Hessikal e quando ormai disperate nel trovarlo ecco che vi compare dinanzi a voi: “Volete lo specchio di Arwen? Allora dovete dimostrarmi che siete in grado di risolvere questo calcolo:
Dovete sommare gli anni di Don Luigi, il n°  di scarpe di Gioia, il n° delle dita di capitan Uncino, la data dedicazione della chiesa di San Luigi dei Fiorentini e il n° dei birilli che si abbattono nel Bowling”
Se la somma sarà esatta potrete usare lo specchio di Arwen.

La Prima Grotta: Incontrate uno gnomo… sapete che gli gnomi sono particolarmente dispettosi? Vi chiede quindi, per iniziare il vostro cammino, di sostenere una prova  squadre, la Staffetta della scarpa: le squadre si dispongono in fila casualmente e dovranno fare un percorso solo che il primo della fila dovrà indossare una scarpa dell’ultimo della fila portandosi dietro la sua scarpa avanzata. Tornato al via il primo cede la sua scarpa al secondo che la indossa e si porta dietro la sua e così via. Australiana. La squadra prima classificata può passare subito alla seconda grotta, le altre a 30 secondi di distanza l’una dall’altra. 

Seconda Grotta: Vi trovate davanti uno strano elfo che vi dice che per passare dovete sostenere una prova d’intelligenza: 
1 – Nello scaffale della biblioteca vi è una Divina Commedia di Dante suddivisa in tre volumi di 100 pagine ciascuno posti nell’ordine: Inferno, Purgatorio, Paradiso.

Lino il topolino, particolarmente affamato, cominciò a rodere la prima pagina dell’Inferno e, rosicchiando tutto il Purgatorio, terminò con l’ultima pagina del Paradiso. Quante pgine rosicchiò Lino il topolino?

2 – Una lumaca cerca di arrampicarsi su un palo alto 5 metri; di giono sale di 3 metri, di notte scivola durante il sonno e scende di 2 metri. Quanti giorni impiega a raggiungere la cima del palo?

Potete chiedere una mano a Silente se siete in possesso dello specchio di Arwen.
Terza Grotta:  per poter accedere alla terza grotta dovete sostenere una prova – cercare e riportare alla base la vostra bandiera. Gli indizi per trovarla li troverete dentro i palloncini a voi assegnati.

Quarta grotta: qui incontrate un nano. I nani sono tesserini che amano particolarmente la cultura e mai farebbero passare qualcuno indegno. Per questo per poter proseguire verso la quarta grotta dovete sostenere una prova culturale. Potete Chiedere massimo 2 aiuti a Piton se siete in possesso dello specchio di Arwen.. Ogni risposta errata c’è una penalità di 10 secondi.
1. Come si chiama il pittore che affrescò la cappella Sistina?

2. Chi incendiò Roma dando la colpa ai cristiani?

3. Chi è il cugino di Paperino (non quello fortunato)? 
4. Chi condusse i cartaginesi attraverso le Alpi per combattere i romani

5. Chi scrisse l’Iliade?

6. In quale città si trova il Big Ben

7. Come si chiamava il presidente americano ucciso a Dallas

8. Quale fiume attraversa Parigi?

9. Di quale famoso complesso inglese faceva parte John Lennon

10. Chi è il santo patrono di Napoli?

11. Come si chiamava il fratello di Marta e Maria che fu resuscitato da Gesù?

12. Quale giornale italiano è stampato su carta rosa?

13. Come si chiama il gatto nemico di Jerry?

14. In quale film troviamo Jafar?

15. In quale famoso libro di avventure troviamo il personaggio di Jim Hawkins?
16. In quale celebre serie di telefilm compare il personaggio di Lex Lutor?

Quinta grotta: Incontrate una sirenide. Le sirenidi sono esseri estremamente eleganti e con un particolare amore per la danza. Per poter procedere nel vostro cammino la sirenide vi chiede di vestire una ragazzo con gonna e camicetta, truccarlo e fargli fare un paio di passi di danza.
Sesta grotta: la grotta del segreto. Il segreto e là davanti a voi, ma per poterlo raggiungere dovete sostenere l’ultima prova. Avete a disposizione alcune palline con cui centrare 5 bicchieri di carta. Una volta fatte entrare le palline nei bicchieri di carta potete leggerne il fondo del bicchiere. Le lettere che vi sono vi condurranno nel cammino verso il segreto.

Leggete ora la formula tutti insieme ad alta voce e Peddelton sarà battuto.
