Il gioco si ispira al personaggio biblico di Giuseppe figlio di Giacobbe ed è adatto per i ragazzi delle scuole medie per ripassare la sua storia. Si svolge come il famoso gioco da tavolo Tabù, ovvero i ragazzi divisi in 2 o più squadre dovranno indovinare una parola. Il concorrente di una squadra pescherà una tessera, sulla quale è scritto il nome da far indovinare ai compagni, per fare ciò dovrà spiegarlo a parole, ma non potrà mimare o gesticolare e soprattutto non dovrà usare le parole Tabù.

In ogni tessera si trova in alto la parola da indovinare separata dalle quattro parole Tabù in basso. L’animatore o il catechista sceglierà il tempo a disposizione per far indovinare la parola.

Le parole di questo tabù sono associate ai momenti della vita di Giuseppe, prendendo spunto dalla presentazione di Power Point del file Bibbiarte dal sito di Qumran2. Le venti parole con le associazioni si trovano a pagina 2.

Tabù su Giuseppe
Associazioni parole-storia

1. Beniamino
Fratello minore di Giuseppe

2. Tunica
regalata da Giacobbe a Giuseppe

3. Sogno
Giuseppe dei suoi fratelli
4. Covone
nel sogno di Giuseppe.
5. Vendere
Giuseppe ai mercanti

6. Monete
20 monete d’argento il prezzo di Giuseppe
7. Agnello
sangue che sporca la tunica di Giuseppe.
8. Prigione
dove è rinchiuso Giuseppe 

9. Faraone
ha un sogno
10. Vacche
sogno del faraone.
11. Carestia
interpretazione del sogno.
12. Abbondanza
interpretazione del sogno.
13. Amministratore
ruolo di Giuseppe in Egitto.
14. Grano
manca a Giacobbe e ai suoi figli
15. Egitto
dove vanno a chiedere il grano.
16. Spie
sono accusati da Giuseppe
17. Simeone
fratello di Giuseppe imprigionato

18. Coppa
per trattenere Beniamino in Egitto.
19. Giuda
si vuole sacrificare per liberare Beniamino.
20. Quercia
luogo in cui è seppellito Giacobbe.
