· GIOCO DELLA FIDUCIA 
Bisogna avere fiducia nella propria guida, anche quando ciò che ci porta a fare non ci sembra corretto oppure è rischioso.
Spiegazione: a coppie, i ragazzi devono lasciarsi cadere nelle braccia dell’altro, e poi viceversa (cioè chi è caduto sostiene, chi ha sostenuto cade). Bisogna scegliere la persona di cui ci si fida meno. Ogni coppia lo fa e gli altri osservano, una coppia alla volta. Se sono dispari uno lo farà due volte. 

· MIMO COLLETTIVO
Un ragazzo deve fare la guida, tutti gli altri lo devono imitare. Lui/lei si propone a scelta e deve essere sempre diverso. Deve mimare qualcosa che gli/le dice il/la catechista. Cose da mimare: treno, aereo, macchina, muoversi come un serpente, muoversi come una lumaca, muoversi come un ghepardo, muoversi come un pesce, muoversi come un uccello, muoversi come una rana, danzare, zoppicare. 

· MOSCA CIECA 
La/il catechista viene bendata/o e i ragazzi si dividono in due squadre, una che suggerisce correttamente e una che suggerisce nel modo sbagliato. La/il catechista bendata/o dovrà raggiungere un segno per terra seguendo le indicazioni dei ragazzi. In questo modo i ragazzi sono guida per lei/lui.  Se il gioco dura troppo poco si fa altre volte.
 

· IL NAVIGATORE SATELLITARE 
Spesso è il navigatore satellitare a farci da guida quando non sappiamo arrivare in un certo luogo. Occorre almeno sapere un pizzico di geografia per potersi orientare! I ragazzi devono rispondere a delle domande di geografia. Il navigatore satellitare li porta dove vogliono, ma se rispondono in modo errato dovranno andarci in modo un po’ particolare. La prima risposta è la sola che conta. Per questo devono eleggere un portavoce che dice una sola risposta.
Domande con penalità tra parentesi (se rispondono giusto stanno in piedi, se rispondono sbagliato devono mettersi tutti nella posizione scritta tra parentesi):
1- In quale città si trova la celebre Statua della Sirenetta, scultura di bronzo ispirata alla celebre fiaba per bambini? (Copenaghen. Penalità: sdraiarsi per terra)
2- In che paese dovete andare se volete sentire parlare il castellano? (Spagna. Penalità: stare su una gamba sola)
3- Qual è la capitale del Perù? (Lima. Penalità: stare in ginocchio) 
4- In che paese dovete andare per mangiare il cuscus? (Marocco. Penalità: stare nella posizione a rana) 
5- In quale paese del mondo il cricket è uno sport molto popolare? (India. Penalità: tenersi tutti per mano)
6- Qual è lo stato meno popoloso al mondo? (Città del Vaticano. Penalità: devono stare tutti abbracciati)
7- Dove si trova Ayers Rock? (Australia. Penalità: fare la posizione dell’angelo) 
8- In che oceano si trovano le isole Comore? (Indiano. Penalità: stare con la lingua di fuori)
9- Qual è il secondo paese più grande del mondo? (Canada. Penalità: saltare in continuazione) 
10- Di quale paese sono tipici i mulini a vento? (Olanda. Penalità: Gambe tese, i ragazzi devono incurvare la schiena verso il basso e tendere le braccia verso i loro piedi, devono rimanere in quella posizione) 
11- In che città si trova la temuta prigione di Alcatraz? (San Francisco. Penalità: stare inginocchiati con le braccia protese avanti, come un musulmano che prega) 
12- In quale città si trova il Flatiron Building? (New York. Penalità: mettersi in posizione prona reggendosi sulle braccia, come se stessero facendo le flessioni, fermi) 
13- Dove si può ammirare il Taj Mahal? (India. Penalità: stare con la testa attaccata a quella di un compagno, se sono dispari un gruppo sta in tre attaccati) 
14- Dove si trova Machu Picchu? (Perù. Penalità: stare appallottolati a terra, raggomitolarsi) 
15- Dove vive l’assolotto, il “cugino” della salamandra? (Messico. Penalità: stare con una gamba tesa e piagare l’altra verso il sedere, tenendola ferma con la mano, devono restare in equilibrio) 
16- Dove si trova il famosissimo Globe Theatre, che ha ospitato gli spettacoli di uno dei maggiori drammaturghi della storia? (Londra. Penalità: sorridere in continuazione, senza mai smettere di tendere i muscoli facciali) 
17- Dove si trova il lago Bajkal, il più profondo del mondo? (Russia. Penalità: stare con una gamba e un braccio sollevato, a scelta)
18- Qual è il paese dove si beve più birra al mondo? (Repubblica Ceca. Penalità: stare sdraiati per terra con entrambe le gambe sollevate tese)
19- Qual è la capitale della Lituania? (Vilnius. Penalità: continuare a girare su se stessi sul posto)
20- In quale paese i matrimoni avvengono in un santuario, gli sposi indossano vestiti uguali, ma di colori contrastanti (bianco e nero) ed hanno il ventaglio, e gli invitati stanno seduti tutti intorno alla coppia che si sposa? (Giappone. Penalità: applaudire in continuazione) 

· VAGANDO TRA LE STELLE 
[bookmark: _GoBack]Anche le stelle possono essere ottimi indicatori nelle notti buie in cui ci si può perdere nel corso della vita. I ragazzi devono indovinare il nome delle costellazioni sui fogli tramite una breve descrizione che viene loro letta. 
Costellazioni (risposte tra parentesi): 
1- Oggetto inanimato che viene usato per contenere una sostanza, dentro al quale può esserci vita (acquario)
2- Piccolo oggetto molto utile ai viaggiatori, indispensabile per non perdersi (bussola)
3- Animale elegante, dal collo abbastanza lungo, che vive anche nei laghi nella nostra zona (cigno) 
4- Strumento tecnico utilizzato per tracciare linee tondeggianti su un foglio (compasso) 
5- Animale che non ha una bella voce, il suo verso spesso infastidisce (corvo)
6- Eroe dell’antichità che superò numerose prove, c’è anche il cartone (Ercole) 
7- Uccello che rinasce dalle sue ceneri (Fenice) 
8- Arma utilizzata moltissimo dalle tribù indigene che per essere efficace e colpire ha bisogno del supporto di un altro strumento (freccia) 
9- Sono due, e sono uguali (gemelli) 
10- Animale che vive in branco, abbastanza aggressivo, spesso raffigurato nelle notti di luna piena (lupo)
11- Strumento sofisticato utilizzato da esperti di medicina o altre discipline per osservare meglio il comportamento di alcuni organismi che non sono direttamente osservabili (microscopio) 
12- Animale con tanti occhi e fastidioso, piccolo e che vola (mosca) 
13- Strumento usato da noi tutti i giorni per non arrivare in ritardo o per essere informati su quando fare qualcosa (orologio) 
14- Animale con tante piume belle, lunghe e dotate di fantasie variegate, non è comune da queste parti, ma lo si può vedere negli zoo (pavone) 
15- Persona che si diletta nel rappresentare la realtà che più gli piace da diversi punti di vista, con un suo stile e una sua sensibilità, che può essere amata oppure disprezzata, che trasforma il suo lavoro in qualcosa di piacevole non solo per lui/lei, ma anche per tanti altri (pittore) 
16- Animale non comune in queste zone, di colore scuro, dotato di una protuberanza con la quale avvelena, molto pericoloso per l’uomo, ne esistono tante varietà (scorpione)
17- Oggetto non più usato ora, ma molto utile per combattere in età antica, spesso accompagnava l’attrezzatura necessaria per la battaglia e serviva per non essere troppo vulnerabili nel combattimento (scudo)
18- Animale fantastico, il cui sangue è molto prezioso, spesso di un colore puro, simbolo di saggezza e purezza, dotato di una protuberanza su una parte del corpo e di poteri magici (unicorno) 
19- Persona che crea figure inanimate a partire dall’osservazione della realtà o che sono frutto della sua fantasia, che può essere famosa o non, dotato di uno stile personale, il suo lavoro non è molto utile, se non per la trasmissione della cultura (scultore) 
20- Parti di una struttura più o meno grande utilizzata dall’uomo per attraversare grandi distese di una sostanza, sono proporzionate alla grandezza della struttura e servono per cambiare o mantenere la direzione di viaggio, sono utilizzate in relazione ad una massa d’aria in movimento (vele) 

· LE GRANDI GUIDE DELL’UMANITÀ

Ci sono state delle grandi personalità storiche che hanno guidato grandi porzioni di umanità verso un futuro migliore, nuove prospettive e maggiori diritti. I ragazzi devono indovinare il personaggio dalla sua descrizione. 

Personaggi (risposte tra parentesi):

1- Guida spirituale di uno dei popoli più numerosi del mondo, che decise di ribellarsi al dominio che una grande potenza mondiale esercitava sul suo popolo e che portò avanti una rivolta pacata e corretta, volta non alla guerra e allo scontro diretto, ma al dialogo ed al riconoscimento dei diritti, spesso attraverso cortei e scioperi della fame (Ghandi)
2- Grande personalità americana, è famoso per aver cambiato il destino delle diverse razze presenti sul continente attraverso una politica di protezione degli emarginati e di difesa dai pregiudizi etnici, sempre basata sulla non violenza. La sua opera politica ha permesso alle persone di colore di integrarsi nella società (Martin Luther King)
3- Grande politico che fermò l’Apartheid, cioè la politica di segregazione razziale imposta dalla popolazione bianca in Sudafrica, attraverso una rivoluzione che cambiò la politica e la mentalità del paese e garantì nuovi diritti (Nelson Mandela)
4- Rivoluzionario monaco che affisse le sue tesi sulle porte di una cattedrale in Germania e diede inizio a una delle più celebri spaccature della religione cristiana, attraverso l’istituzione di una nuova Chiesa con regole diverse dal Cristianesimo (Lutero)
5-  Famosissimo comandante, guerriero, console, capo militare e politico dell’antichità, molto citato nella storia per le sue conquiste in Europa e preso in giro in un cartone famosissimo in cui un piccolo villaggio di Galli riesce sempre a sconfiggere il suo esercito (Giulio Cesare)
6- Celebre condottiero e combattente italiano, che negli anni ‘60 dell’Ottocento scacciò molte potenze che si erano impadronite dei territori italiani nel tempo e permise all’Italia di diventare un paese unito (Garibaldi)
7- Il più famoso navigatore della storia, ha cambiato il modo di vedere il mondo grazie alla sua scoperta, che ha poi permesso agi Europei di conquistare una nuova terra vastissima. Dovette affrontare un lungo viaggio via mare prima di scoprire una delle terre più famose del mondo (Cristoforo Colombo)
8- Imperatore e combattente che dominò in Europa per molto tempo conquistando tantissimi territori. Luoghi famosi associati a lui sono Waterloo e l’isola di Sant’Elena. Esiste una storiella stupida sul suo cavallo (Napoleone)
9- Pittore famosissimo del Novecento, che dipinse quadri ancora oggi copiati in tantissimi modi. Aveva un modo particolarissimo di dipingere, infatti le sue figure sono famose per la loro forma strana, sproporzionata, squadrata, non realistica, brutta alla vita, inquietante (Picasso)
10- Condottiero mongolo che governò un impero vasto quasi come un continente, conquistando territori dalla sua terra fino al Mediterraneo, era un soldato valoroso ed è uno dei più famosi della storia (Gengis Khan)
11- Pittore molto famoso per il suo stile, in cui la realtà viene riprodotta con pennellate irregolari e colori intensi, forse più noto per il suo orecchio (Van Gogh) 
12- Scienziato e fisico italiano del Seicento, noto per la formulazione della relatività, ossia per aver affermato che tutte le leggi della meccanica sono uguali in qualsiasi sistema di riferimento, a qualsiasi velocità gli oggetti si muovano (Galileo Galilei) 
13- Famosissima regina di una terra ricca in un continente vicino a noi, nella quale si sviluppò una delle civiltà antiche più famose del mondo. Lei è celebre perché ebbe una storia d’amore con un imperatore romano. (Cleopatra)
14- Guida spirituale indiana, fondatore di una religione basata sulla meditazione e sulla ricerca della pace interiore. Viene spesso rappresentato con le gambe incrociate (Buddha) 
15- Poeta italiano fondamentale per il suo contributo alla formazione della lingua italiana nel nostro paese. È autore di una “Commedia” famosissima e definita da altri con un aggettivo specifico, che le ha dato il nome con cui la conosciamo oggi (Dante Alighieri)
16- Ha formulato E= mc² (Einstein) 
17- Uno dei più grandi drammaturghi della storia, tantissime sue opere sono note e rappresentate a teatro. Quella che citano sempre tutti riguarda un principe indeciso sulla sua sorte che tiene in mano un teschio e pronuncia una frase famosissima che riguarda il suo problema esistenziale (Shakespeare)
18- La personalità storica più famosa di sempre secondo le statistiche. È il fondatore della cristianità e visse molto tempo fa in un piccolo stato affacciato sul Mediterraneo, predicò e convertì moltissima gente ad un comportamento pieno di amore e rispetto dell’altro (Gesù Cristo) 
19- Uno dei musicisti più famosi di sempre. Sapeva suonare il pianoforte a 4 anni. È autore delle musiche del Don Giovanni e Le nozze di Figaro (Mozart)
20- Pittore italiano che è ricordato per un’opera in particolare che non si trova nel nostro paese, ma in un altro non molto lontano da noi. Un’altra sua opera è su ogni moneta da 1 € in Italia (Leonardo da Vinci)

· CARTELLI UMANI 
I ragazzi devono indovinare il nome di città oppure singole parole legate a una definizione che riguarda Gesù e specialmente la geografia dei luoghi in cui ha vissuto. Dopo aver ascoltato la descrizione i ragazzi devono decidere insieme la risposta e rappresentarla sotto forma di lettere posizionandosi e costruendo le lettere con i loro corpi. Non devono dire la risposta a voce, devono solo rappresentarla. Quando i ragazzi sono fermi il catechista può leggere la risposta nelle lettere che hanno formato e dire se è giusta o meno. 
Definizioni (risposte tra parentesi): 
1- Città dove è nato Gesù (Betlemme) 
2- Città dove ha vissuto Gesù (Nazareth) 
3- Fiume in cui è stato battezzato Gesù (Giordano) 
4- Luogo in cui Maria e Giuseppe ritrovarono Gesù dopo averlo perso (tempio) 
5- Luogo in cui Gesù resistette alle tentazioni del Diavolo (deserto) 

