GIOCO A PISTA CON CARTINA 
5 posti - 1.chiesa - 2.davanti Cilia - 3.villetta - 4. oratorio nuovo - 5.oratorio vecchio
Ad ogni posto, una prova. Inizio busta sigillata. Ad ogni posto un volontario. Alternare prove fisiche e intellettuali.

1 squadra: chiesa - Cilia - villetta - oratorio nuovo - oratorio veccio
2 squadra: villetta - Cilia - oratorio nuovo - chiesa - oratorio vecchio
3 squadra: oratorio nuovo - villetta - Cilia - chiesa - oratorio vecchio
capitano della squadra/matite/fogli/bicchieri/caramelle

foglio punti x tutors 
Al termine, distribuzione di caramelle. 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
1) “Slalom alla villetta” - (20 punti)

A turno, seguite il percorso seguente: 

Salire gradini scivolo e scivolare x 3 volte -  andare alla sbarra e sollevarsi con le braccia verso l’alto per 3 volte - ritornare correndo all’altalena e dondolarsi x 10 volte -  dare il via al prossimo compagno di squadra.

Attenzione: penalità di 5 punti per chi non aspetterà il proprio compagno prima di partire. 

Al termine di questa prova, rispondere insieme alle domande - (20 punti)
Ad ogni categoria, trova l’intruso: 
FRANCESCO D’ASSISI - TERESA DI CALCUTTA - GIOVANNI PAOLO II - MOSÈ - GIOVANNI BOSCO
3 - 7 - 19 - 30 - 37
2) Completate con l’esatta parte del corpo. (50 punti) 

1. A buon intenditor, poche ……………………………..
2. A carnevale …………………………………………………………
3. A caval donato ……………………………………………………
4. Al cuor non …………………………………………………………
5. A mali estremi …………………………………………………….
6. A ogni santo la sua……………………………..
7. Can che abbaia non …………………………..
8. Chi di spada ferisce, di spada ……………….
9.  Chi dorme ………………………………………………………….
10. Chi la fa …………………………………………………………….
3) Un’intervista ad un adulto. L’intervista deve essere di circa 20 righe sul tema: 
“Qual è il tuo santo preferito e perché gli sei devoto?” (25 punti). 
L’adulto deve superare i 16 anni di età e non deve essere stato già intervistato dalle altre squadre. 
4) Disporre in un bicchiere 1 piccolo sasso + 1 foglia secca + 1 insetto (15 punti)

5) Scrivere una poesia di 5 versi su un santo a scelta (20 punti)

GIOCHI VARI
1. A gruppi di quattro, i ragazzi fanno un giro attorno al birillo (15-20 m) in questo modo: prima un bambino solo, poi torna indietro e prende il secondo e così via. Un punto ogni giro completo di 4.
2. A coppie i ragazzi devono trasportare la pallina tenendola tra la fronte oppure tra una schiena e l’altra. Andata e ritorno attorno ad un birillo (5-6 m). 
3. Tre bambini alla volta con le caviglie legate aggirano i birilli e saltano l’ostacolo, andata e ritorno. Un punto ogni giro.
4. Al segnale, i ragazzi posano 2 fogli da giornale sul pavimento. Per potere avanzare, bisogna rimanere in equilibrio su un piede, saltando da un foglio all’altro e spostandolo in avanti con le mani. Vietato posare due piedi sullo stesso foglio.

5. Corsa dei camerieri (materiale: un piatto con caramelle e un bicchiere d’acqua). La corsa va fatta ad ostacoli (sedie da scalare - passare sotto un tavolo ecc); il vassoio va portato con una mano sola.
6. Un punto ogni giro forza (dinamico): tiro alla fune, 10-15 volte. Due punti ogni vittoria (spostamento del centro della corda di 4-5 m) di una squadra.
7. Impegno (dinamico): compiere un percorso con slalom ed ostacoli portando su di un cucchiaio di plastica una pallina da ping-pong. Un punto ogni percorso compiuto.
