Ruba il posto
I ragazzi sono in cerchio, un ragazzo rimane fuori con uno spruzzino mentre gli altri tengono chiusi gli occhi. Il bambino gira esternamente e sceglie un altro bambino, non della sua squadra, gli spruzza un po’ di acqua sul collo e urla fresco. L’altro apre gli occhi e inizia a correre nella direzione preferita per riprendersi il posto prima che l’altro che ha già iniziato a correre glielo porti via. Chi rimane senza posto prende lo spruzzino e il gioco continua. Un punto alla squadra del bambino che riesce a non rimanere senza posto. Chi ha già giocato deve prendere posto a sedere sempre nel cerchio.

Girotondo
Ogni ragazzo deve compiere il percorso tenendo in mano un bicchiere colmo d’acqua con una pallina dentro. Il percorso è composto da slalom e salti, andata e ritorno.
Centra il bicchiere 
A coppie: un ragazzo steso a terra con un bicchiere di plastica vuoto sul petto e un altro (più alto) in piedi che deve versare il contenuto di una bottiglia nel bicchiere. Poi il ragazzo sdraiato si alza e corre a versare l’acqua nella bacinella.
Il figaro del palloncino 

A coppie: questo gioco è conosciutissimo, si tratta di fare la barba al palloncino: quindi si cospargerà la superficie dello stesso di schiuma e il concorrente dovrà cercare di radere l’intero palloncino senza farlo scoppiare. Vince chi ci riesce o resiste di più. 
