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	Vacanze di Branco - Branco Misto "La Rupe" 

4-11/Agosto/2013



“UP, IN VIAGGIO VERSO LE CASCATE PARADISO” 
Tema:  i sogni, la progettualità, essere costanti e determinati.
Ambientazione: liberamente tratta dal cartone "UP"
Trama generale: I protagonisti della storia sono Russel e Karl. Russel è uno scout americano, uno scout modello, che ha un sogno: riuscire a prendere tutte le specialità. Le ha prese ormai tutte, ma gliene manca solo una: quella di aiutante degli anziani. Karl è un venditore di palloncini in pensione, ormai vecchio e scorbutico. È rimasto solo e non sopporta più nessuno. Anche Karl ha un sogno sepolto nel cuore: visitare le cascate Paradiso!

L'incontro tra i due permetterà ad entrambi di realizzare il proprio sogno. Russel, aiutando Karl, potrà prendere la specialità di amico degli anziani e Karl, aiutato a sua volta dal piccolo scout, potrà raggiungere le cascate Paradiso.

Tutti i lupetti aiuteranno Karl e Russel a raggiungere i loro sogni e avranno occasione di riflettere sui propri sogni, sulla loro importanza e sulla necessità di impegnarsi affinché si possano avverare!

DOMENICA 04
(la mondialità dello scoutismo)

8.30 Partenza

10.30 Arrivo al Rifugio San Crescentino (Cantiano) 

11.00 Benedizione del campo

12.30 Pranzo al sacco

13.30 Sistemazione nelle camere

14.30 Lancio:

I lupetti incontrano Russel, uno scout americano. Russel è un gran chiacchierone e racconta ai lupetti moltissime cose a proposito dello scoutismo. Ecco che subito scatta quel senso di fratellanza scout.  Russel inizia a parlare dello scoutismo in America e nel resto del mondo e propone un gioco per far conoscere meglio gli scout del mondo.
Gioco: è una specie di Risiko, ma invece di "conquistare i territori", l'obiettivo è "conoscere i territori". La plancia di gioco è un cartellone con tutti i continenti e su ogni continente è posizionato un oggetto (proveniente dal jambooree di Londra) che lo caratterizza. I lupetti, suddivisi in 4 squadre, si scontreranno a dadi, ma poi per mantenere il territorio dovranno rispondere a 3 domande a proposito di quel territorio.  Alla conquista del territorio mostreremo loro gli oggetti e cercheremo di far passare il messaggio della mondialità. Alla fine del gioco racconteremo loro da dove viene il materiale che gli abbiamo mostrato e l'esperienza del jambooree fatta da due sorelline più grandi del nostro gruppo.

18.30 Lancio del torneo di Pallavvolo che si svolgerà durante tutto il campo e allenamenti di pallavvolo.
20.00 Cena

21.30 Fuoco con preghiera serale (NB: la catechesi è riportata all'allegatoA)
23.30 Tutti a nanna

LUNEDì O5

(le specialità e il sapersi progettare)

8.30 Sveglia e ginnastica

9.15 Colazione

10.00 Catechesi

10.30 Attività:

 Torna Russel che ci racconta che nel suo gruppo esiste l’attività delle specialità che è la sua preferita, lui ha preso tutte le specialità possibili, gliene manca solo una, quella di amico degli anziani. Il suo sogno è prendere tutte le specialità esistenti!I lupetti italiani hanno una cosa simile? Si! E come funzionano? Scopriamolo insieme!

Gioco: Grande gioco delle specialità. Russel consegnarà ad ogni sestiglia l'indizio che condurrà le sestiglia alla prima prova. Ogni prova durerà 30 min ed al termine verrà consegnato alla sestiglia un pezzo di premio e l'indizio successivo in base al colore della prova che affronteranno.  

Il Premio è un pezzo del triangolo della specilità di amico degli anziani bianco su cui alla fine della settimana inseriremo l'immagine della specialità solo una volta che Russel la conquisterà.

  PROVE:
- HATHI--> filone blu: Specialità di Musicista, Attore, Scrittore. prova: inventare una scenetta che contenga alcune parole predeterminate e farla in stile GanGam style. Parole: 1_Mare, conchiglia, ombra, onda, cavalluccio marino, splash! 2_ Montagna, alberi, folletti, funghi, zaino, purupuff! 3_Deserto, cammello, duna, oasi, miraggio, Uff! 4_Luna, astronave, pianeti, marziani, spazio, Sbang! 

- RAKSHA--> filone rosso: Specialità di Cuoco, Infermiere, Ripara e Ricicla. prova: realizzare una flebo e una barella con materiali di fortuna (bottiglia, cannucce, fazzolettoni e bastoni) e scrivere il menù adatto ad un malato.
- FRATEL BIGIO--> filone verde: Specialità di Maestro di danze, Giocatore di squadra, Atleta. prova: rugby senza palla.
- BAGHEERA--> filone giallo: Specialità di Fotografo, Maniabili, Sarto. prova: realizzare delle marionette con calzini vecchi e ago e filo. Alla fine sistemare le marionette in una composizione per fotografarle.
Al termine delle prove saranno presentate tutte le specialità possibilli tramite una mostra.
13.00 Pranzo
14.00 Servizi

14.30 Riprendono i giochi del mattino non terminati e si conclude con la mostra
16.00 Attività:
 Russel tutto contento di aver visto con noi il mondo delle specialità. Ci parla più a fondo dell’ultima specialità che gli manca: amico degli anziani. Ci racconta che da un po’ di tempo ha notato un vecchietto che è triste e solo, perciò perfetto per portare a termine il suo impegno e per prendere la specialità. Russel però non se la sente di andare a trovare il vecchietto da solo e ci chiede di accompagnarlo. Andiamo a bussare alla porta di Carl che è un vecchio scorbutico che ci chiude la porta in faccia! Russel e noi insistiamo e alla fine Carl cede e ci fa entrare. Russel lo tempesta di domande e così scopriamo che Carl è un ex venditore di palloncini in pensione che si annoia e non sopporta più nessuno. Russel continua con le domande ed insiste che vuole essere suo amico. Karl crede che per essere amici bisogna conoscersi a fondo e si conosce qualcuno solo se si conoscono i suoi sogni ed obbiettivi. Karl ci racconta che conosce un posto dove i sogni vengono fuori e sono facilmente riconoscibili. Ci accompagna quindi in un luogo tranquillo a cercare il nostro sogno.
Karl prima di partire per questo luogo tranquillo consegna ai lupetti un cuscino ed un libricino dove i lupetti disegneranno-scriveranno il loro sogno, dopo aver osservato le nuvole.

Al termine Karl ritira tutti i libricini che verranno riconsegnati il mattino successivo sopra al letto di ogni lupetto, attaccati con un palloncino. 
Russel gioca con noi e dice di nuovo che il suo sogno è prendere tutte le specialità; anche Karl gioca, anche se controvoglia, con noi e tira fuori il suo sogno: raggiungere le cascate Paradiso! 
Carl per rappresentare il suo sogno ci mostra una cosa magica: la macchina gonfia palloncini. Infatti poi ci spiega che sono anni che progetta questo viaggio e che ha visto che il mezzo più semplice è quello di far volare via la sua casa tramite tanti  palloncini colorati, ci fa vedere alcuni progetti fatti negli anni così da mostrare la progettualità e l’importanza di pensare le cose. Il problema è che la macchina gonfia palloncini funziona in modo speciale: per esempio per gonfiare i palloncini gialli serve il carburante a base di sorriso, per quelli bianchi serve il carburante a base di collaborazione; per quelli rossi quello a base di amore per il prossimo, ecc…ma da quando Carl è solo non ha più a disposizione questi carburanti: come posso “produrre” collaborazione se sto sempre da solo, come posso rivolgermi al prossimo se non c’è nessuno vicino a me … Russel è contentissimo: lui aiuterà Karl a realizzare il sogno di raggiungere le cascate Paradiso e così potrà raggiungere anche il suo sogno di ottenere la specialità di amico degli anziani!E noi?Aiuteremo entrambi nel loro cammino!!!
18.30 Inizio torno di Pallavvolo

20.00 Cena

21.30 Fuoco con preghiera serale
23.30 Tutti a nanna!

MARTEDì O6
(collaborazione e positività)
8.30 Sveglia e ginnastica

9.15 Colazione

10.00 Catechesi

10.30 Attività: Iniziamo ad aiutare Russel e Carl producendo il primo tipo di carburante dal colore giallo a base di SORRISO.
GARA DEL SORRISO. Un clown, amico di Karl, ci informerà di una "gara internazionale del sorriso". Poi ricordandosi che il cda ha già partecipato ad uno spettacolo di circo ci dividere in gruppi guidati dai lupetti più grandi che prepareranno scenette. La giuria sarà composta dai VVLL. Il gruppo vncitore sarà decretato dando ad ogni esibizione un punteggio da 1 a 5, a cui verrà sommato un punteggio libero per stile-espressione. I lupetti avranno fino alle ore 11:00 per preparare tutto e poi ci saranno le esibizioni.

Al termine dell'attività gonfieremo i primi palloncini di colore giallo e attacheremo il primo gruppo di palloncini alla casetta.

13.00 Pranzo
14.00 Servizi
15.00 Attività: Produciamo il secondo tipo di carburante di colore bianco a base di COLLABORAZIONE. Karl ci mostra i progetti che ha disegnato per raggiungere le cascate paradiso e ci dice che i palloncini non saranno mai sufficienti se non attaccheremo alla casa anche una grande mongolfiera.  
ATTIVITA': I lupetti dedicheranno il pomeriggio a costruire e decorare la struttura della mongolfiera (già pronta). Dovranno cucire il pallone con stoffe e decorare il cesto. I lupetti dovranno organizzarsi autonomamente nella realizzazione.

Al termine della realizzazione della mongolfiera potremo gonfieremo il secondo gruppo di palloncini bianchi, a base di collaborazione, da attaccare alla casa!

18.30 torneo Pallavvolo
20.00 Cena

21.30 Fuoco con preghiera serale
23.30 Tutti a nanna!

MERCOLEDì O7

(amore per la natura)
8.30 Sveglia 
9.00 Colazione

09.30 Uscita di Branco:  "Bosco di Tecchie"
Catechesi a metà strada.

12.00 Pranzo al sacco

Durante il pranzo Russel e Karl arrivano e ci dicono che per gonfiare i palloncini verdi è necessario che ognuno di noi riporti a casa una sensazione provata, un suono, un'immagine che ci ha colpito stando a contatto con la natura.

17.00 Ritono alla casa e docce.
18.30 torneo Pallavvolo
20.00 Cena

21.30 Fuoco con preghiera serale
Durante il fuoco ogni lupetto dirà a voce alta la sensazione provata e Karl potrà così gonfiare i palloncini verdi ed attaccarli alla casa.
23.30 Tutti a nanna!

GIOVEDì O8

(amore per il prossimo)
(collaborazione e positività)
8.30 Sveglia e ginnastica

9.15 Colazione

10.00 Catechesi

10.30 Karl e Russel ci propongono dei laboratori per imparare a saperci prendere cura di chi ci è accanto.

1° laboratorio: prearare il cibo per gli altri: ognuno di noi vecchi lupi prenderà una sestigliae ci occuperemo di preparare il pranzo del giorno. 

- raksha: insalata di riso

- hathi: polpettone

-bagheera: contorno

-wontolla: dolce.

13.00 Pranzo preparato da noi

14.30 servizi

15.00 attività
2° laboratorio: pasta di sale bendati, mettersi nei panni di chi è diverso da noi. I lupetti bendati dovranno costruire ciò che vogliono con la pasta di sale che daremo loro, rimanendo in silenzio.

3° laboratorio:  Maschere di carta pesta. Tutti insieme costruiremo le maschere di cartapesta utilizzando i palloncini che poi verranno scoppiati una volta la maschera sarà asciutta. Ogni maschera dovrà rappresentare il sogno che si vuole raggiungere e ci servirà per conoscerci meglio.  

I palloncini rossi a base di amore per il prossimo vengono gonfiati ed attaccati alla casa di Karl. 

Dopo un momento di pausa si passerà alla caccia spirituale su Madre Teresa di Calcutta (vedi allegatoB)
20.00 Cena

21.30 Fuoco con preghiera serale

23.30 Tutti a nanna!

NB: nel programma i VVLL avevano pensato la Caccia Spirituale in questa giornata, ma poi alle VdB la giornata è risultata troppo piena e quindi si creduto meglio spostarla al giorno dopo.
VENERDì O9

(il sogno pian piano si avvera)
8.30 Sveglia e ginnastica

9.15 Colazione

10.00 Catechesi

10.30 Russel torna a bussare alla porta di Karl, gli fa vedere che tutti i palloncini sono attacati, la mngolfiera è pronta! e' ora di partire! Karlè finalmente felice e vuole che anche Russel e i lupetti lo accompagnino in questo suo viaggio tanto progettato e sognato. 
Ogni lupetto prende in mano un palloncino e cantando tutti insieme "Nel blu dipinto di blu" decolliamo verso le cascate paradiso...

Appena atterriamo troviamo dei segni di pista particolari e delle tracce del Beccaccino...

Durante il percorso i lupetti dovrano decifrare messaggi in codice morse e farfallino e saper riconoscere i segni di pista, le orme del beccaccino.

Alla fine incontriamo il Beccaccino che ci chiede se possiamo proteggerlo dai cacciatori che lo stanno inseguendo e noi gli promettiamo di essere dalla sua parte. 
13.00 Pranzo 

14.30 servizi

15.00 attività

NB: il programma anche qui ha avuto dei cambiamenti perché la mattina sono state terminate le maschere per le quali serve una notte di asciugatura e poi nel tardo pomeriggio è stata presentata la Caccia Spirituale.
18.30 torneo Pallavvolo
20.00 Cena
21.00 Fuoco

Il fuoco serale viene interrotto dalle grida di Paola (la cambusiera) che ci dice che il Beccaccino non è più al suo posto è stato catturato!Dobbiamo salvarlo!

Gioco serale: Alce Rossa. I vecchi lupi (vestiti di nero) saranno i cattivi che non vogliono lasciare loro il beccaccino, i lupetti dovranno arrivare al luogo dove i cattivi hanno portato il beccaccino per salvarlo.

23.30 Tutti a nanna!

SABATO 10

(raggiungimento dell’obbiettivo e fiesta)

8.30 Sveglia e ginnastica

9.15 Colazione

10.00 Catechesi
10.30 Russel e Karl ci spostano dal luogo della catechesi e ci mostrano dove ci ha condotti la casa-mongolfiera nella notte: alle CASCATE PARADISO! (simulate con tubo dell'acqua e siepi presenti al campo)! Ilsogno di Karl si è avverato! festeggiamo!
Giochi d'acqua!

13.00 Pranzo 

14.30 servizi

15.00 finale dei tornei!

17.00 Karl consegna la specialità di "amico degli anziani" a Russel! Entrambi, anche grazie al nostro aiuto hanno raggiunto il sogno che da tanto progettavano! Ci salutiamo contenti!

17.30 Consiglio della Rupe

20.00 Cena
21.00 Fuoco

23.30 Tutti a nanna!

DOMENICA 11

Giornata dei genitori e poi: tutti a casa!

