Gioco dell'oca

Occorrente:

un dado e delle pedine, quanti sono i bambini

(si potrebbero usare delle stelle colorate).

Andando verso la grotta incontreremo dei personaggi,

alcuni rallenteranno il nostro cammino,

altri ci faranno avanzare senza ostacolarci.

Soldati: rispondi ad una domanda.

Mercante: scegli un dono per Gesù.

Angelo: avanti due stelle.

Erode: indietro  una stella.

Stella bianca: torna all'inizio.

Più divertente se, da percorrere, si sceglie un tragitto vero e non cartaceo, lungo il quale si avanza pescando le indicazioni dei personaggi.; noi le abbiamo scritte su delle stelle, i bambini a turno pescano una stella tra le cinque... e seguendo le indicazioni fanno avanzare o indietreggiare l'intero gruppo, lo scopo è arrivare tutti insieme al traguardo, il presepe.
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