GIOCO – TEST

Il Capo è colui che :

· aderisce al Patto Associativo

· è un saggio

· deve essere un mito per i ragazzi

· è una guida e un fratello maggiore

· deve conoscere la maggior parte dei nodi

· deve essere esperto delle Sacre Scritture 

· deve essere autoritario perché i ragazzi devono essere consapevoli del suo ruolo

· esce con i ragazzi

· ha completato l’iter di formazione

· vive con i ragazzi in un clima di complicità

· cerca di approfondire la sua fede nell’ascolto della Parola di Dio, nella preghiera e nella vita sacramentale

· ha scelto di far parte di una CoCa che è comunità di vita

· quando è ora di votare vota centro-sinistra

· si impegna attimo dopo attimo per lasciare il mondo un po’ migliore di come lo ha trovato

· è un educatore volontario

· è autorevole

· conosce i Regolamenti e lo Statuto 

· ha un chiaro ideale di uomo e donna

· è impegnato politicamente e socialmente

· ci tiene ad essere voluto bene dai ragazzi

· conosce le scelte e le proposte associative

· ci rimane male se i ragazzi non riconoscono che ce la mette tutta

· ha la scritta “Salve” sulle spalle e si fa trattare da tutti come uno zerbino

· ha fiducia nell’uomo

· ha un proprio progetto del Capo che è anche progetto di vita 

· è un critico della realtà

· è meritevole di fiducia e capace di dare fiducia

· legge in continuazione i cambiamenti del mondo

· ha un proprio progetto del Capo e un proprio progetto di vita

· è un adulto

