Il giro del mondo in 80 giorni





1° giorno. Lancio, scommessa e orologio.


Alla fine della cena passa un ladro con il bottino della banca e due poliziotti che lo inseguono. Durante il f.d.b. i bimbi vedono la scommessa: Fileas Fog e i soci giocano a carte, arriva un tipo col giornale che parla della rapina alla banca, poi c’è la scommessa.


Viene presentato l’orologio e il richiamo (il ticchettio)





Costumi: ladro, poliziotti, i soci


Materiale: carte, bottino.





2° giorno. Partenza


Al mattino: I bimbi costruiscono la mongolfiera, i due personaggi salutano e si vedono da lontano partire (palloncini con elio e sagome)


Al pomeriggio: Arrivo in Spagna (scende la mongolfiera)


I bimbi devono conquistare con delle prove i buoni per comprare la nave..... ci sono varie prove:


Prova di equilibrio


Fare canestro in contenitori di varie dimensioni


Appendere a un filo delle mollette


Fare la barba ai palloncini


Irene spinge la carrozzina





Costumi: 2 o 3 spagnoli (???)





3° giorno. Arrivo in Arabia ed Egitto ??????? Facciamo la piramide?


Devono liberare la mummia dall’aldilà (c’è una maledizione). Trovano una pergamena (con il codice) in cui ci sono gli ingredienti per una pozione magica. Gli ingredienti si trovano con:


Geroglifici( li mandano al percorso con gli odori!!!)


Percorso con odori (cipolla, menta, basilico, rosmarino)


Palloncini pieni di cose da scoppiare con le ciri





gusti per il percorso.





4° giorno. Gioco notturno


Vanno a recuperare Auda. Vengono svegliati da un canto arabo. Vedono la pila di legna con Auda sopra. I bimbi scappano con Auda, spegnendo le candele in modo da non farsi scoprire dagli inseguitori. Arrivano nella radura si nascondono a gruppetti e non devono farsi trovare. Quando vedono uno di noi escono lo accerchiano e questo è morto!Lui per difendersi deve ..(??????????????? Che cosa deve fare?????)





Da fare: catasta di legna con Auda 


Materiale: lumini per il percorso





5° giorno. Cina 


Cena ambientata ( se viene la tipa di Matte poi si vedrà..)Tutti seduti per terra, poi si beve allegramente il te, si mangia con le bacchette ( riso, spaghetti di soia,), si costruiscono una specie di kimono si truccano gli occhi(???) (bisogna dire al posto delle r la l tutta la sera).


E’ Passepartu che li serve, alla fine arriva Fog chiedendo ai bimbi se avevano visto xcaso ma proprio solo per caso Paspartu perchè lui l’ha perso.I bimbi dicono “ Si!!!” e lo convincono ad andare a cercarlo....anzi lo accompagnano. Lo trovano in cucina dentro un armadio ( speriamo ci sia un armadio ... )e lo salutano allegramente. 





6°giorno. Indiani


Incontro con gli indiani. Ogni bimbo si deve trovare un nome da indiano e devono costruirsi (divisi in sestiglie) una capanna per la sauna. La costruiscono con i legnetti che trovano nl bosco come i veri indiani.


Ogni squadra deve anche costruirsi un totem (Ndr: come sul libro di tua madre vedi di cercarlo cavolo).


Alla sera , al FdB ci sarà :


danze intorno al fuoco


leggenda raccontata dal capo indiano , i bimbi si passano la grolla...e si ubriacano tutti allegramente...che bello stassera si dorme!!!Domani avremo tutti mal di testa comunque sarà divertente!!





Da fare: pensare alle danze e alla leggenda


Materiale: accetta che possono usare solo i vecchi lupi, grolla.





7° giorno. Conclusione 


Suona la sveglia, sconforto generale e insulti a chi l’ha messa così presto!


Arrivo della nave ( ma che nave???) pensano di aver perso la scommessa e già si stan per dare alla macchia ( per gli ignoranti, vuol dire nascondersi!!!) ..ma.....decidono di fare il matrimonio lo stesso.


Staffetta per arrivare al club...se perdono e non arrivano in tempo si attaccano al......( clessidra per i secondi, non per i secondi arivati)


Auda e Fog danno il ricordino, Fix chiede scusa per i disagi ( quali?? Bha magari ha avuto la caghetta...)








