SUPER-GIOCO DI INTELLIGENZA

Il Super-Gioco di Intelligenza è una dura prova a cui abbiamo deciso di sottoporvi.

Ogni squadra dovrà fare del proprio meglio per arrivare alla fine del gioco, guadagnando così un certo ammontare di punti. L’importante è non distrarsi, seguire l’ordine delle prove (che devono essere svolte rigorosamente svolte una alla volta) e soprattutto non perdere tempo.

Unico suggerimento: leggete con attenzione tutto il testo e poi velocemente al lavoro, perché il tempo potrebbe scadere da un momento all’altro. VIAAAAAAA!

1. Scrivere su un foglio il testo della canzone “Teorema”, attingendo esclusivamente alla propria memoria.

2. Tre membri della squadra scelti da voi devono scartare una caramella ciascuno, ma… usando forchetta e coltello!

3. La squadra deve imparare e recitare in maniera esatta il seguente scioglilingua:

SOTTO LE FRESCHE FRASCHE AL FRESCO, FISCHIA FRANCESCO

Ogni componente della squadra avrà la possibilità di recitarlo una sola volta. Viene contato il numero delle persone che recita in modo esatto lo scioglilingua. Pronti?

4. Recuperare nel più breve tempo possibile un paio di mutande da maschio e uno da femmina, possibilmente pulite!

5. Una persona, bendata, deve riconoscere i membri della propria squadra toccando solamente il naso.

6. I componenti della squadra, posti in cerchio, devono contare da 1 a 60 sostituendo i numeri multipli di 3 con “cip”. Esempio: 1, 2, cip, 4, 5, cip, 7, ecc.

Ciascuno dice un solo numero alla volta. Pronti?

7. Risolvete per iscritto e senza usare la calcolatrice questa operazione:

[5252-12(20x13)+(84x99)-5880/12]-(3319x3)=

8. La squadra deve cantare “Nella vecchia fattoria”. Ciascun membro deve fare la parte di un preciso animale a scelta, facendo anche il relativo verso nella canzone.

9. Due componenti per squadra (un maschio e una femmina), in ginocchio, devono mangiare una mela appesa ad uno spago e sorretta da un educatore. Utilizzando solamente la bocca, devono mangiare la quantità maggiore di mela entro il tempo massimo.

10. Scrivere su un foglio i nomi di:

· una città straniera

· un calciatore italiano

· un personaggio storico

· un Apostolo

· un fiume

· una attrice

· un animale selvatico

· una materia scolastica

· un paese africano

· una specialità culinaria

che iniziano con la lettera G.

11. Un componente della squadra deve dire l’alfabeto al contrario, partendo dalla Z e arrivando alla A. Via!!!!

12. Consegnare la più lunga fune costituita dai lacci delle scarpe che indossano i membri della squadra.

13. Un membro della squadra deve cantare un articolo di giornale, utilizzando una melodia a propria scelta.

14. Ciascun membro della squadra deve salire su una sedia e fare il verso del gallo per 3 volte Chicchirichiiiiiiiiiiiiiiiiiiii!!!!!!!!!!!!!

15. Bene. Adesso che avete letto tutto, non vi sognate nemmeno di fare tutto ciò che sta scritto sopra. Sedetevi in salone e attendete che finisca anche l’altra squadra di leggere.

