Giochi olimpici sull’onestà
Tot. Ore: 2
· Percorso ad ostacoli bendati (slalom, un ostacolo basso da saltare, un ostacolo alto da passarci sotto, una sedia da girarci intorno)
I giocatori della squadra A sono guidati dai giocatori della squadra B e nello stesso momento i giocatori della squadra B sono guidati dai giocatori della squadra A ma dal lato opposto in modo che i comandi dati siano diversi. Il giocatore della squadra A, che sta facendo il percorso bendato, non deve distrarsi ascoltando i comandi del ragazzo della propria squadra che sta dando comandi ad un ragazzo della squadra B ma ascoltare i comandi indirizzati a lui provenienti da un ragazzo della squadra B.
Pt.5
· Calcio con i portieri delle squadre scambiati

Pt.5
· Bowling: i birilli sono i giocatori dell’altra squadra

Pt.5
· Tiro al bersaglio: I giocatori della squadra A tengono i bersagli e li muovono a favore degli avversari (per fare in modo che colpiscano il centro o le zone vicine al centro che danno punti), i giocatori della squadra B cercano di colpire i bersagli.
Pt.5

· Basket: Vengono elencate le 5 regole generali:

1. Si deve palleggiare e non si può camminare con la palla in mano

2. Il campo è grande tot.

3. Si possono fare al massimo tre palleggi 

4. La distanza dal canestro prima di tirare deve essere di tot. (es. 3 metri)

5. Non si può rubare la palla di mano da un compagno

Ogni squadra può scegliere di giocare la partita con 1, 2, 3, 4 o tutte le disonestà per vincerla.

1. Dopo aver palleggiato prima di tirare si possono ancora far tre passi con la palla in mano prima di tirare
2. Si può giocare in un campo più grande (solo per la squadra che la sceglie)

3. Si possono fare 5 palleggi

4. Si può tirare con una distanza dal canestro ridotta (es. 2 metri)

5. Si può rubare la palla dalle mani dell’avversario
Nel caso di vittoria i punti sono 5 
Per ogni disonestà utilizzata viene tolto un punto

Materiale: sedie, ostacoli di qualsiasi tipo, palla, bersagli, palline più piccole per i bersagli, canestri (secchi)
