INCONTRI ESTIVI SETTIMANALI  2011

Comunità di Capannori-Paganico-Tassignano

“GIOCHINSIEME”

 ALLA RICERCA DEL PERSONAGGIO MISTERIOSO
3) IL GIOCO DELLA PESCA E DEL PESCATORE ( 29 Giugno)
TERZO APPUNTAMENTO :
IL GIOCO DELLA PESCA E DEL PESCATORE

Leggere il brano del Vangelo che parla della pesca miracolosa poi drammatizzarlo ai ragazzi 

Personaggi : Gesù,  Narratore, Simone, 

Nar: Un Giorno, mentre, levato in piedi, stava presso il lago di Genesaret e la folla gli faceva ressa intorno per ascoltare la parola di Dio, vide due barche ormeggiate alla sponda. I pescatori erano scesi e levavano le reti. Salì in una barca, che era di Simone e lo pregò di scostarsi un poco da terra. Sedutosi, si mise ad ammaestrare le folle dalla barca. Quando ebbe finito di parlare, disse a Simone: 

Gesù: PRENDI IL LARGO E CALATE LE RETI PER LA PESCA.
Simone: MAESTRO, ABBIAMO FATICATO TUTTA LA NOTTE E NON ABBIAMO PRESO NULLA, 

Narratore: ma sulla sua parola gettò le reti e avendolo fatto, presero una quantità enorme di pesci e le reti si rompevano.Allora fecero cenno ai compagni dell’altra barca che venissero ad aiutarli. 

Essi vennero e riempirono tutte e due le barche al punto che quasi affondavano. Al vedere questo Simone si gettò alle ginocchia di Gesù, dicendo:

Simone: SIGNORE ALLONTANATI DA ME CHE SONO UN PECCATORE.

Narratore: Grande stupore infatti aveva preso lui e tutti quelli che erano insieme a lui per la pesca che avevano fatto; così pure Giacomo e Giovanni figli di Zebedeo che erano amici di Simone. Gesù disse a Simone:

Gesù: NON TEMERE D’ORA IN POI SARAI PESCATORE DI UOMINI.
Narratore: Tirate le barche a terra,  lasciarono tutto e lo seguirono.

Terminata la drammatizzazione del brano i ragazzi suddivisi in squadre iniziano la pesca: 

PRIMO GIOCO: La pesca Miracolosa

I ragazzi si devono disporre in fila davanti alla fila ad una certa distanza viene messa una vasca piena di acqua con dentro diversi pesci, ai primi di ogni fila viene data una canna e a turno i primi  di ogni fila vanno a pescare i pesci. Questo gioco è a tempo in tre minuti devono cercare di pescare più pesci possibili, esaurito il tempo devono passare la canna al compagno successivo, e così via. Mano a mano che pescano i pesci li vanno a mettere nel cesto e vince la squadra che riesca a pescare più pesci.

· Domanda: Cosa disse Simone a Gesù dopo che avevano riempito le due barche?

· (Allontanati da me che sono un peccatore)

Materiale Occorrente

Vasca

Pesci 

Retini

Cesti

SECONDO GIOCO: Il gioco del si e del no

Si dispongono 2 sedie ai capi del prato o del luogo in cui si gioca, su una sedia si mette il cartello SI e sull’altra il cartello NO. I componenti delle squadre vengono 

messi in fila indiana ad una certa distanza dalle sedie. Chi anima il gioca legge da un elenco una domanda la cui risposta deve essere per forza o SI o NO (es. i Sacramenti sono 9?) terminata la domanda un giocatore per ogni squadra deve correre sulla sedia corrispondente alla risposta giusta.

Vince la squadra che risponde esattamente al maggior numero di domande. 

La squadra che vince deve poi rispondere ad una domanda per avere un pezzo della rete.

Materiale occorrente:

2 Sedie

2 Cartelli SI, NO

Elenco di 40 domande:

1. La nascita di Gesù avvenne il27 Dicembre?

2. La mamma di Gesù si chiamava Maria?

3. Il padre di Gesù si chiamava Giuseppe?

4. Gli Apostoli di Gesù erano 14?

5. La Quaresima dura 45 giorni?

6. L’Apostolo che tradì Gesù si chiamava Giuda Iscariota
7. I Comandamenti sono 10?
8. I Sacramenti sono 8?

9. Gli Evangelisti sono 4?

10. Gesù è risorto di Giovedì

11. I re Magi erano3?

12. L’angelo che apparve a Maria si chiamava Gabriele?

13. I Comandamenti furono dati a Noè?

14. Adamo ed Eva mangiarono una pera?

15. Il cugino di Gesù si chiamava Giovanni?

16. Gesù fu battezzato nel fiume Giordano?

17. Gesù è nato a Nazaret?

18. L’amico risuscitato da Gesù si chiamava Lazzaro?

19. Il giorno di Pentecoste scese lo S.S. sopra gli Apostoli?

20. E’ vero che Gesù ha camminato sulle acque?

21. Il figlio di Abramo si chiamava Mosè

22. Quando venne il diluvio universale Noè costruì due barche?

23. Dio ha creato il mondo in 15 giorni?

24. Mosè attraversò il Mar Rosso con la barca?

25. Gesù è morto in croce da solo?

26. Nell’ultima cena Gesù diede ai suoi discepoli il pane e il vino?

27. I figli di Adamo ed Eva si chiamavano Pietro e Giovanni?

28. Gli Apostoli erano dei commercianti?

29. Vangelo significa buona notizia?

30. Quando Gesù è risorto è apparso per primo a Tommaso

31. Gesù prima di essere catturato pregava sul Golgota?

32. Il cieco guarito da Gesù si chiamava Bartimeo

33. I re magi sono stati guidati dalla stella polare?

34. Gesù è nato in una stalla?

35. Esiste l’Apostolo Michele?

36. Gesù nel Vangelo parla della mucca smarrita?

37. Ricordati di santificare le feste è un Comandamento?

38. Pentecoste significa 50 giorni dopo Pasqua?

39. La Riconciliazione è un Sacramento?

40. I 10 Comandamenti furono scritti su delle tavole di pietra?

· Domanda: Di chi era la barca su cui salì Gesù?

· (era di Simone)

TERZO GIOCO: Il gioco dei mimi

I ragazzi si mettono in fila e ad un componente di ogni squadra gli viene dato un brano del Vangelo da mimare. 

Il ragazzo che mima il brano dopo averlo letto in silenzio lo deve mimare a gesti cercando il più possibile di non parlare anche se sarà difficile non farlo. Se nessuna delle squadre riesce ad indovinare la frase gli animatori possono aiutare i ragazzi con qualche parola. A turno i giocatori delle squadre mimano le frasi. Vince la squadra che indovina più frasi, la quale poi dovrà rispondere ad una domanda sul brano drammatizzato per avere il terzo pezzo della rete.

Materiale occorrente:

Brani da mimare a scelta 

· Domanda: Come si chiama il lago presso cui era Gesù?

· (Genesaret)

QUARTO GIOCO: Tempesta d’acqua

Il gioco consiste nel lanciare da una postazione dei gavettoni pieni di acqua a dei propri compagni di squadra posti da un’altra postazione e muniti di bacinelle di plastica per la loro raccolta.

I ragazzi sono sempre suddivisi per squadre, a differenza però che ognuna delle squadre si scinde in due gruppi uno formato da più ragazzi e uno con alcuni in meno. Il gruppo formato da più giocatori deve lanciare i gavettoni, mentre quello formato da meno giocatori della stessa squadra cercheranno di raccoglierli con le bacinelle cercando di non farli rompere nel caso si  rompano devono rovesciare l’acqua in un secchio, che poi dovrà essere misurata.

Vince la squadra che in 10’ minuti riesce a prendere più gavettoni e quindi più acqua.

· Domanda: come si chiamavano gli amici di Simone che erano con lui a pescare?

· (Giacomo e Giovanni)

 Materiale occorrente:

Palloncini (Gavettoni)

Bacinelle di plastica

Una volta terminato il gioco i ragazzi   attaccano i pesci alla rete.

Pesci di legno di varie forme fatti dai genitori

