PROGRAMMA DEL WEEKEND RAGAZZI CRESIMA 3-4 MARZO

3 marzo
Ore 14.00: partenza
Ore 16.00: arrivo in casa (merenda per i ragazzi)
Ore 16.30: inizio attività pomeridiane
Ore 18.30: tempo libero prima della cena
Ore 20.00: cena
Serata: gioco notturno
4 marzo

Ore 8.00: sveglia
Ore 8.30: colazione
Ore 9.00: preghiera
Ore 9.30: inizio attività del mattino
Ore 11.30: tempo libero e a seguire pranzo con i genitori dei ragazzi
Attività pomeridiane:

Scopo: presentare i doni dello Spirito Santo.
Attività: dopo l’introduzione iniziale sull’esperienza che andiamo a vivere in questi due giorni, ognuno di noi presenterà uno dei doni dello Spirito Santo all’interno di uno “stand”, un piccolo spazio ricavato all’interno del campo da gioco oppure in una stanza della casa se farà freddo.

I ragazzi arriveranno nello stand,  faranno l’attività e al segnale concordato (Fischio) cambieranno, andando in un’altra “stazione” (tempo per turno: 10 min).

Stand:
Sapienza: assaporare il gusto delle cose. Torta con spezie da indovinare.
Intelletto: andare in profondità. Traduzione di un brano con la spiegazione di ogni segno sparsa per terra.
Consiglio: ciò che aiuta ad individuare la strada giusta. Percorso dove tutti sono bendati tranne l’ultimo della fila che guida gli altri.
Fortezza: coraggio, tenacia, volontà. Taboo (i ragazzi non possono usare delle parole “vietate” per far indovinare la parola “misteriosa”):

Scienza: dono della conoscenza. “non si vede bene che col cuore”. Si dà ai ragazzi un foglio con delle parole nascoste che possono essere scovate solo con un visore a forma di cuore.
Pietà: consideriamo Dio come un padre, confidenza tra Padre e figlio. Si fa ascoltare ai ragazzi qualche passaggio della “messa solenne” di Beethoven e dopo si spiega loro che il musicista l’ha composta da sordo.
Timor di Dio: si deve svolgere un percorso saltando tra vari pezzi di cartone, evitando quelli con sotto la foto degli uomini.
Alla fine di ogni attività si va a segnare su un’apposita scheda il passaggio per il proprio “stand”. Al momento della cena solo chi avrà fatto tutte e 7 le “stazioni” non subirà nessuna penalità.

Penalità: sapienza: cucchiaino da caffè al posto del cucchiaio; intelletto: stuzzicadenti al posto di forchetta; timor di Dio: acqua al posto di acqua e coca cola; consiglio: bicchiere da caffè al posto del bicchiere; fortezza: piattino da dessert al posto del piatto fondo; scienza: solo frutta al posto del dolce e frutta; pietà: non c’è il tovagliolo.
Attività del mattino:

Scopo: solo condividendo i doni dello Spirito Santo questi potranno dare frutto e permettere ai ragazzi di camminare seguendo il Signore.
Attività: prima dell’attività si donano degli oggetti. Ogni ragazzo ne avrà uno solo:
Foglio “con linee e punti” (consiglio); cerini (sapienza); cucchiaio (intelletto); pila (scienza); penna (pietà); istruzione per un origami (timor di Dio); mattone (fortezza).
I ragazzi saranno divisi in squadre in modo che siano presenti tutti gli oggetti e quindi tutti i doni.
Il gioco è una normale caccia al tesoro con delle indicazioni che guideranno verso la tappa successiva.
Solo per alcune tappe sarà associata un’attività da superare con uno degli oggetti “donati”, ma senza indicazione (almeno all’inizio) di quale si dovrà usare. Ogni educatore vigilerà sul corretto svolgimento delle prove:
- consiglio: troveranno un foglio pieno di lettere ordinate in ordine casuale. Solo usando il foglio ”con linee e punti” capiranno qual è la parola nascosta che indica il luogo della prox tappa.
- sapienza: N.B: prima dell’inizio va sottolineato come la sapienza sia anche la luce che fa vedere le cose. Troveranno un foglio bianco in cui precedentemente è stato scritto qualcosa con succo di limone. Con il fiammifero scalderanno la scritta e comparirà l’indicazione per la prossima tappa.

- intelletto: troveranno un vasetto pieno di terra. Con il cucchiaio lo dovranno svuotare perché sul fondo c’è l’indicazione per la prossima tappa.

- scienza: dentro una stanza buia devono cercare un cuore. Al suo interno c’è l’indicazione per la prossima tappa.

- pietà: con la penna dovranno scrivere una lode al Signore per quanto vissuto in questo weekend. 

- timor di Dio: realizzare un origami con le indicazioni date.

- fortezza: bisognerà portare il mattone per tutto il percorso.

