Venerdì





TEMA: Il male esiste tutt’attorno a noi: accendendo la TV, sfogliando i giornali abbiamo notizie di guerra, di scontri nelle strade e di morti. Il male esiste anche vicino a noi: i nostri amici che litigano tra loro, i nostri genitori che non ci comprendono. Ma soprattutto il male è dentro di noi: possiamo liberarci dal male attraverso il pentimento e la riconciliazione con Dio e lottando contro di esso come ha fatto Harry nei sotterranei di Hogwarts, la scuola di magia, sconfiggendo Voldemort, personificazione del male, impedendogli di impadronirsi della pietra filosofale (solamente chi ama veramente può usarla. Ma anche perdonandoci come Gesù ha fatto con noi quando era sulla croce, e come c’è stato annunciato nel brano di Mt 5,43-48 dove c’insegna a non amare solo gli amici, ma anche i nemici e pregare per loro, infatti, è proprio l’amore della madre a salvare Harry e permettergli di vincere contro il male (segno del suo amore è la cicatrice che il giovane mago ha sulla fronte): solamente così potremmo essere veramente figli del Padre Celeste.





7:45 – Sveglia ragazzi e ginnastica


8:15 – Colazione.


8:45 – Servizi.


9:30 – Preghiera:


Canto: Te al centro del mio cuore





Vangelo: Mt 5,43-48 (Spiegazione nel fascicolo dei temi).





 Preghiera del mattino (vedi libretto)





Storia del giorno: spezzone di film dalla foresta proibita alla sconfitta di Voldemort.





10:30 – Attività nei gruppi:


Breve ripresa della storia e del vangelo e attività nei gruppi + confessioni.


Riflessione ed esame di coscienza:





Deserto guidato:


All’intero della casa vengono preparati degli stands con i seguenti argomenti: male nel mondo, male vicino a noi e mali dentro di noi:


Nel primo stand saranno trattati temi come la fame, la povertà, la violenza e la guerra con l’ausilio di videocassette, testi di musica e giornali.


Nel secondo stand saranno trattati temi come i litigi e le inimicizie nei gruppi, il fumo e la dipendenza dal computer e dalla televisione (che porta all’isolamento da un gruppo di amici) attraverso riviste, quotidiani e scenette degli educatori. 


Nel terzo stand, saranno trattati temi come le bugie, l’invidia, la sofferenza e la solitudine, attraverso brani, domande finali per una riflessione personale.


Alla fine della celebrazione penitenziale, i ragazzi avranno a disposizione un cartellone dove scriveranno un impegno positivo che intendono portare avanti per la fine del campo o anche nella loro vita quotidiana. Questo impegno dovrà scaturire dall’analisi dei vari mali effettuata negli stand, e dalla presa di coscienza che, nel loro piccolo, possono fare del bene.


I ragazzi più grandi saranno divisi in tre grandi gruppi, che sosteranno per circa 10 minuti in ogni stand. 


I più piccoli, coi loro educatori, affronteranno le tematiche inerenti al male con una diversa documentazione.





12:45 – Pranzo.














15:00 – Gioco a tappe 


I tappa: Salva l’unicorno.


In un contenitore sono nascosti i pezzi di un puzzle che compone un unicorno -mischiati con altri pezzi che non servono per “salvare l’unicorno. Un giocatore alla volta, dopo aver superato un percorso (la foresta proibita) arriva al contenitore, prende un pezzo del puzzle e torna indietro. Se il pezzo preso fa parte dell’unicorno lo potrà tenere, altrimenti il giocatore successivo potrà scambiarlo con un altro pezzo dopo aver superato il percorso. (10-15 min)





II tappa: Musica


Harry e i suoi amici per entrare nella botola, sorvegliata dal cane a tre teste, devono far addormentare la bestia. Per fare ciò devono suonare uno strumento musicale. I ragazzi dovranno superare tre prove per poter oltrepassare la botola:


1-sarà fata ascoltare ai ragazzi una canzone che poi dovranno ricantare. La difficoltà sta nel fatto che ogni tanto l’educatore stopperà la musica e i ragazzi dovranno continuare a cantare senza sbagliare ritmo, parole ed intonazione.


2-sarà fatta ascoltare ai ragazzi una canzone ( cantata dagli educatori) che conterrà delle parole sbagliate( es:10). I ragazzi dovranno indovinare e scrivere in un foglio le parole sbagliate. Vince chi ne trova di più.


3- i ragazzi, uno alla volta, dovranno cantare una canzone. Sarà l’educatore a decidere chi canterà.       


III tappa: Trova la chiave


Questa tappa è divisa in tre prove (ogni prova sarà fatta da un sottogruppo della squadra):


i ragazzi devono risolvere un puzzle dell’enigmistica


gioco dei punti numerati


gioco annerisci le caselle con il punto


Unendo le soluzioni delle tre prove avranno un indovinello da risolvere. Se lo risolvono avranno la chiave. 


IV tappa:  


Ogni squadra deve scegliere due giocatori: uno rappresenta Raptor e l’altro Harry Potter. La squadra li dovrà vestire con indumenti messi a disposizione. Vincerà la squadra che nel tempo disponibile farà i migliori vestiti.


   


17:30 – Merenda:


18:00 – Tornei.


20:00 – Cena.


21:30 – Giochi serali: 


Telefono senza fili a squadre: vince la squadra che alla fine avrà riportato più parole giuste.


Visual Game: ogni squadra ha dei nomi ed uno per volta disegna l'oggetto indicato dal nome e cerca di farlo capire agli altri. Vince chi indovina più nomi.





23:00 – Preghiera, canto “Ti ringrazio mio Signore” e…Ninna Nanna!!!


