Domenica 27 Luglio





Partenza: 


Arrivo previsto: 


Attività: i ragazzi saranno accolti da alcuni educatori che metteranno in scena la divisione nelle 4 squadre del film “Harry Potter e la Pietra Filosofale”.


In particolare verrà addobbata una stanza con i gonfaloni delle quattro case e verrà predisposto il cappello parlante.


      Questa attività durerà circa 40 minuti.


Giochi di conoscenza.


Gioco serale:                                  “I doganieri”





Obiettivo: prendere quanti più biglietti possibili senza farsi riconoscere dai doganieri.


Durata: un’ora.


Luogo: all’aperto.


Materiale: -    torce elettriche;


corda per il cerchio;


100 foglietti numerati;


occorrente per il travestimento dei ragazzi.


Svolgimento: il gioco si svolge di notte.


  E’ bene che lo spazio di gioco sia all’aperto e non offra tante possibilità di nascondersi!


I giocatori saranno divisi nelle quattro case e si disporranno ai margini del campo da gioco.


Due giocatori per squadra, che ogni tanto verranno cambiati, saranno disposti all’interno di un cerchio di circa 4 metri di diametro collocato al centro del campo e delimitato da una cordicella.


Essi, disposti a loro volta in cerchio, avranno delle torce.


I giocatori disposti all’esterno dovranno cercare di raggiungere la base, ma saranno ostacolati dai detentori delle torce, che potranno rispedirli indietro chiamandoli per nome.


Una volta tornati indietro potranno partire i concorrenti successivi.


I giocatori disposti all’esterno, per non farsi riconoscere, dovranno trovare degli espedienti: si potranno camuffare con dei vestiti, con delle coperte,….


A loro non è consentito correre!!





Foglietti: all’interno del cerchio ci saranno dei foglietti numerati.


I numeri andranno da –2 a 5 , e ce ne saranno 30 per ogni numero.





Punteggio: allo scadere del tempo ogni squadra sommerà i numeri dei vari foglietti, e si stilerà una classifica.


