1) introduzione nella vita reale, Bastian trova il libro scappando dagli amici che lo inseguono (nessun tema preciso.. sarà tipo il primo giorno con arrivo e scenetta o film!) . Personaggio da presentare: Bastian: ragazzino insicuro di se’ piuttosto impacciato 
2) la missione: Atreyu viene chiamato per aiutare il suo mondo, lui giovanello e piccino ha un compito enorme e lo fa, si mette a disposizione.. un po' il .. Signore io vengo.. , Davide, la vocazione, 
Personaggio da presentare: Atreyu

3) la tristezza: Artax, il cavallo di Atreyu muore nella palude della tristezza perchè ha perso fiducia in se' stesso e si è lasciato vincere dalla tristezza delle difficoltà. Atreyu se pur triste prosegue con forza il cammino alla ricerca di Morla una vecchia tartaruga che dovrebbe aiutarlo a scoprire come salvare il suo mondo e l'imperatrice bambina, ma la Morla è ancora piu' triste di tutto il resto.. non si interessa di niente, è vuota.. forse è prorpio così che il Nulla che sta invadendo il regno di Fantasia attacca uomini e paesaggi.. . la tristezza va vinta: ci sono tempi per la tristezza, e tempi per vincere la tristezza! Durante la gita faremo magari giochi per rifere e far ridere e se riusciamo torniamo tutti con i nasi rossi dalla gita! 
Tema centrale del campo I CARE (frase di son Dilani) mi interesso, non mi lascio scivolare le cose addosso.. 

Falsi idoli: la Morla doveva essere la saggia che risolveva il tutto e invece si rivela una delusione.. idoli che deludono, falsi idoli.. 
Personaggio da presentare Morla 

4) amicizia: triste e sconsolato Atreyu deve arrivare da un oracolo lontano migliaia di miglia.. viene salvato dal Fortunadrago Falcor e insieme con la forza dell'amicizia riprendono il cammino verso l'oracolo del sud aiutati anche da due folletti (o cosini simili!). Da solo Atreyu non ce l'avrebbe mai fatta.. ma con un amico.. si!

Per sottolineare l’importanza dell’amicizia faremo tutto il giorno legati a un amico:: attività e giochi! Disegnare, scrivere, far indovinare qualcosa.. mangiare.. (magari non in bagno..!!!! )

personaggio da presentare Falcor

5) credi in te: l'unico modo che ha Atreyu per superare le porte che fanno giungere all'oracolo è credere in se' stesso, conoscersi, non lasciarsi vincere dalle paure di fronte allo specchio che riflette il proprio io.. 

gioco tipo caccia al tesoro in solitaria: ognuno avrà il suo tesoro che sarà uno specchietto nel quale ognuno dovrà confrontarsi con se’ stesso! Ci dovremo presentare anche con una canzone un bans con le parole modificate.. 

Personaggio da presentare: SE’ STESSI!
6) il nome di Dio: l'oracolo rivela ad Atreyu che l'unico modo per salvare l'imperatrice è darle un nuovo nome ma solo un umano lo può fare e per trovare l'umano deve andare fino ai confini del regno di Fantasia. Il nome di Dio: come l’infanta imperatrice anche Dio ha avuto nella storia tanti nomi perché l’umo ha dovuto chiamarlo in vari modi a seconda dei suoi vari linguaggi (rivela Abramo a Dante nella Divina commedia) ; ricordiamoci anche che l’infanta imperatrice deve cambiare nome perché nessuno ricorda piu’ il suo.. e a volte è quello che succede a noi quando ci allontaniamo da Dio, ci dimanetichiamo il suo nome, ci dimentichiamo di invocarlo, dimentichiamo che lui c’è.. ; colleghiamoci anche al fatto che i papi, le suore e anche gli apostiìoli hanno cambiato il nome: cambiamo nome anche noi.. magari nelle attività dei primi giorni sugli idoli e falsi idoli ci inventiamo un nome per ciascuno tratto da un idolo.. mentre qui cambieremo nome dandoci un nome che rappresenti di piu’ noi stessi.. 

personaggio da presentare: l’infanta imperatrice

7) la fede: Atreyu triste capisce di aver fallito tutto non ha piu' tempo e incontra Gmork un lupo nero che lo  stava inseguendo per impedirgli di compiere la sua missione: lui al servizio del nulla gli dice che Fantasia non ha confini, perchè è il mondo dell'immaginazione umana che non può avere confini. Il nulla si sta impossessando di Fantasia perchè gli umani non credono piu' in nulla.. ed è piu' facile dominare chi non crede in niente..  Il nulla si contrappone al tutto.. il nulla, il vuoto senza fede, senza ideali senza obiettivi da perseguire si appena al tutto, alla completezza della vita nella fede. 
personaggio da presentare: Gmork

8) Finale del film..  Bastian salva Fantasia e ritornato alla realtà riesce anche a vendicarsi delle cattiverie dei suoi amici! 

