Attività di squadra!





Significa saper gestire una squadra di ragazzi con tutti i problemi che ciò comporta. Qui troverai principalmente indicazioni molto pratiche però ti accorgerai che tali indicazioni nascondono dei valori e dei principi molto importanti.





Regole importanti: 





	Occhio all’ambiente,  a tutto ciò che distrae... alla 	posizione dei ragazzi, alle possibilità di distrazione che offre il luogo dove ti trovi con i ragazzi.


	Consiglio: favorire il lavoro con i ragazzi preparando 	l’ambiente per tempo: sedie in cerchio, materiale di 	lavoro già pronto all’uso.





	Occhio alla partecipazione, alla dinamica del 	gruppo:


	attento a chi prende facilmente la parola, chi invece 	sembra vivere in un altro mondo, a chi è attento ma 	non riesce ad esprimersi, chi partecipa attivamente e 	chi non vuole! 


	Consiglio: aiutare la partecipazione di tutti, 	soprattutto chi fa più fatica. Valorizzare le capacità 	anche di chi sembra essere una schiappa. Avvicinare i 	timidi e aiutarli a dire anche poco, complimentandosi 	con loro.





	Non preoccuparsi dei risultati e della bella figura o 	del fare tutto ...


	E’ buona cosa favorire la partecipazione di tutto il 		gruppo a scapito di un risultato meno appariscente. 	Esempio: coinvolgo tutti a disegnare la bandiera 	anche se so che solo uno è bravo a disegnare... al 	limite la bandiera la farò sistemare dal ragazzo bravo 	a casa!


	Consiglio: spronare continuamente i ragazzi a fare le 	cose assieme... “questo ha valore anche nel 	punteggio, più di tante altre cose belle”...





Al lavoro.... squadre all’opera!





La prima settimana di Grest serve soprattutto per ambientarsi! E’ una settimana particolare, dove si costituiscono le squadre attraverso una serie di attività che raccolgono in unità il gruppo, fa sperimentare un po’ di amicizia, mette in evidenza le doti di ciascuno e responsabilizza ogni ragazzo con un impegno particolare!





Ecco la serie di attività che l’animatore deve proporre e aiutare a compiere nella propria squadra:





Il nome della squadra: si tratta di trovare un nome che caratterizzi la squadra, un nome simpatico, legato al tema del Grest... è importante che rispecchi le idee dei ragazzi.


Es: 	“Il sole” o “Stelle”... oppure Gruppo “Quadrifoglio”


	“La folgore...” “Arcobaleno” ... “GiraSole”... 


	“le volpi”... 


Questi esempi sono presi dalla natura! Il nome del Gruppo poi deve essere spiegato dal caposquadra e deve essere rappresentato nella bandiera!





Il Grido o l’urlo: sempre in sintonia con il nome del Gruppo scelto deve essere un “Tiro” che il gruppo inventa fatto di parole urli, suoni, canti e gesti... basta un po’ di fantasia.. anche qui è necessario stimolare la fantasia dei ragazzi ad inventare qualcosa di caratteristico e attraente. Fondamentale la GRINTA con cui l’urlatore deve presentare il suo Grido!





La bandiera: è il simbolo guida della squadra, frutto del lavoro di tutti e soprattutto dell’arte dei ragazzi! Nella bandiera i ragazzi mettono tutto se stessi, le loro idee, l’importante è che sia molto vivace, piena di colori, e rappresentativa dell’idea guida del Gruppo!


E’ necessario scovare un BANDERUOLO che porti la bandiera nelle sfilate , nelle uscite, nei giochi, e sappia sbandierare con eleganza la bandiera durante i momenti celebrativi!





Lo stendardo: è la bandiera che ospita il nome della squadra e il colore è di riferimento per gli altri, perchè sia ben visto il nome e il colore della squadra. E’ sempre davanti nelle parate. Necessita di un secondo banderuolo.





I vari ruoli dei ragazzi: servono per responsabilizzare i ragazzi. E’ necessario che tutti abbiano un ruolo!


	


	1. Caposquadra: o “grande ancella” o “granguardia”


	è il riferimento del gruppo, portavoce di tutto il 	gruppo, che dà grinta a tutti, è attento a chi 	poco 	partecipa e cerca di assopire le liti del gruppo... 	soprattutto si fa carico dei più piccoli, viene eletto dal 	gruppo.





	2. Banderuoli: sono coloro che tengono le rispettive 	bandiere: sono responsabili del loro oggetto, lo 	trattano bene, e lo usano con fierezza nelle sfilate..





	2. Magazzinieri: tengono in ordine il baule, 	raccolgono gli oggetti della propria squadra, 	controllano se tutto è presente nel baule, lo portano 	con sè quando serve, avvisano il caposquadra e 	l’animatore se succede qualche guaio.





	Un capograffettista: è colui che fa disegno per la 	squadra da mettere sull’apposito cartellone in 	rotonda... raccoglie anche disegno della propria 	squadra. I disegni verranno poi pagati in ossa.





	Un capo articolista: colui che scrive e raccoglie 	articoli e interviste... gli articoli vengono poi 	pubblicati nell’apposito cartellone e vengono pagati.





Indicazioni utili per i ragazzi e gli animatori:





Il passaporto: i ragazzi devono sempre portarlo a casa, e l’animatore deve firmarlo alla presentazione dei ragazzi all’inizio del grest... se c’è qualche ritardo o qualche uscita prima delle 18.30 gli animatori devono segnalarlo e firmare.


Deve essere personalizzato, compilato e tenuto con cura da ogni ragazzo. Per ogni passaporto rotto, perso ecc.. viene penalizzata tutta la squadra!





Le magliette: vengono date all’inizio e devono essere portate in alcuni giorni particolari. Chi vuole ne può acquistare altre di altri colori. 





Pausa: è il momento in cui gli animatori vengono messi alla prova. Devono dare prova di essere in grado di stare con i ragazzi e inventare modi per stare assieme con loro. 


	





