Gruppo Giovanile Arcobaleno
Campo estivo 2009
Il tema di questo campo è: L’ISOLA CHE C’E’.

E’ la normale prosecuzione del campo dell’anno scorso, dove si era visto quali dovevano essere le caratteristiche e i giusti mezzi per intraprendere una navigazione, che poi,  durante l’anno, abbiamo cercato di mettere in pratica, attraverso varie esperienze e riflessioni.

Ora si è arrivati all’isola, e i ragazzi dovranno decifrare una mappa che li condurrà al tesoro.
Per fare questo utilizzeremo le Beatitudini.

Ogni Beatitudine sarà caratterizzata da una parola (fede, coraggio, equilibrio, libertà, insieme, intimità, tolleranza, amore) le cui iniziali formeranno la parola FELICITA’. Con queste iniziali tracceremo un percorso che condurrà al tesoro.
In cosa consiste il tesoro? Il tesoro è l’amore in Gesù, la fede.

Quindi, attraverso il gioco dei pirati, con momenti ludici e momenti di riflessione, cercheremo di far fare ai ragazzi un ciclo completo di esperienze educative, che miri a farli crescere come persone e come cristiani.

In questi 5 giorni avranno la possibilità di:

approfondire la loro conoscenza; sperimentare lo stare bene insieme attraverso il rispetto reciproco, la condivisione di tutti i momenti della giornata, lo spirito di servizio, l’istinto di sopravvivenza, l’agonismo sano nei giochi; essere liberi di proporre uno stile di atteggiamenti anche critici ma sempre costruttivi; mettersi in gioco e scoprire i propri limiti e le proprie risorse;

Insomma, i ragazzi riceveranno una serie di stimoli per intraprendere un cammino rafforzativo di se stessi e della propria fede.

LE GIORNATE

I momenti di riflessione e di preghiera sono:

ore 8,00  
Lodi mattutine (è la preghiera del mattino che apre la giornata nel segno della lode a Dio).
ore 11,00  
Don Ramon introduce la riflessione sulle beatitudini che continua nei gruppi.
ore 15,00
Don Ramon introduce la riflessione sulle beatitudini,  poi nei gruppi si fa l’attività.

Le attività del pomeriggio sono: 
Mercoledi: personalizzare le proprie magliette e le bottiglie dove metteranno i pezzetti di legno e altro.

Giovedi: preparazione del fuoco in cui ogni gruppo preparerà la sua cena, cercare i legni.

Venerdi: scrivere una lettera ai propri genitori.

Sabato: preparazione della croce con i pezzettti di legno che hanno ricevuto.
I giochi disponibili saranno: ping pong, pallavolo, pallamano, pallacanestro, calcetto, tennis, racchettoni, carte, giochi acqatici (una volta).

Meroledi

Ore 9,00  - Appena si arriva al campo ci si riunisce per:

- Formare i  4 gruppi: pirati, corsari, filibustieri, bucanieri.

- Dare a ogni gruppo un drappo di stoffa dove dovranno disegnare il proprio simbolo, presente nel libretto..

- Scegliere a caso un braccialetto con inciso in greco un nome di un compagno, che in modo celato e discreto dovranno proteggere (solo durante la veglia di sabato, i ragazzi chiariranno chi hanno protetto).

Preghiera e indicazioni generali sulla vita del campo, le regole, gli orari.
Ognuno dei  4 gruppi, pirati, corsari, filibustieri, bucanieri, ha un capitano (animatore) di riferimento:

Gianna, Alessandro, Alessandra, Arturo (Stefano).

In ogni gruppo viene dato un ruolo ai ragazzi:

Nostromo – è il secondo del capitano (sostituisce il capitano, ha dimostrato grande attaccamento al gruppo, e deve avere doti di pazienza, di comprensione, di servizio, di mitezza)
Musicista – responsabile dei canti e dei giochi (prepara i canti della messa, capitano nei giochi, è intraprendente e gioioso, è un trascinatore)
Timoniere – responsabile della bandiera e guida del gruppo (chiama a raccolta il gruppo per le riunioni, i servizi, i giochi, dimostra doti di leader e raccoglie il consenso di tutti)
Nocchiere – responsabile dei servizi (pulizie, apparecchiare, ha doti orgnaizzative, svelto e risoluto)
La responsabilità di ogni ruolo è di pari importanza, e il capitano può, per gravi motivi, scambiare   cariche.  
Lo staff al completo ( servizi, animatori, responsabili, Don Ramon) si riunisce per fare il punto della situazione alle ore 20,45 per un massimo di 15 minuti per non lasciare i ragazzi troppo soli.
Ognuno dello staff servizi deve:

vigilare durante il giorno sui ragazzi ed intervenire se fanno giochi pericolosi o che alzino le mani.

Lasciare che siano i responsabili del campo a riprendere, se serve, i ragazzi se notano un linguaggio volgare, un abbigliamento non decoroso, atteggiamenti non consoni allo spirito del campo, un non impegno nei servizi.

La presenza nello staff servizi delle mamme dei ragazzi, seppur non molto indicata è resa possibile solo dalla disponibilità nel comprendere che i figli devono essere trattati come gli altri e non abbandonarsi a effusioni, ad avvicinamenti, a vantaggi, che farebbero sentire in imbarazzo gli altri ragazzi e non sarebbero di aiuto a creare quello spirito di spontaneità nei figli stessi, determinante per la buona riuscita degli obiettivi che ci siamo prefissati..

Ogni problema o dubbio va chiarito con i responsabili.

Lo staff animatori è responsabile 24 ore su 24 di tutto quello che succede al campo, in particolare del gruppo che guidano. Per una buona convivenza devono conoscere a mena dito il programma del campo, gli orari, l’ambiente, i ragazzi. Devono creare un dialogo con ogni ragazzo, conoscere e rispondere a ogni interrogativo, perplessità, disagio, chiarimento, proposta. Devono prendere iniziative per: mantenere alto il morale della ciurma, il clima di gioia, di serenità. Sono sempre i primi a cantare, a mettersi a disposizione. Sono un esempio e una guida sicura che si deve percepire e sperimentare. Il loro gruppo partecipa alle riunioni compatto dietro la bandiera. Il problema di una ragzzo è un problema del gruppo. Devono avere la capacità di far immergere nel gioco del tema del campo tutti i ragazzi.
Quando hanno un dubbio devono rivolgersi con fiducia ai responsabili.

I servizi dei ragazzi
I ragazzi dovranno apparecchiare e sparecchiare la tavola; pulire le camerate, i bagni, la sala; ordinare i giochi; lavarsi i panni; impegnarsi nelle attività; preparare i canti per la messa di domenica; partecipare attivamente a tutti i momenti della giornata.
