Domenica
14:30 PARTENZA 

	Materiale Stereo (Chi?) – Trombe (Chi?) – Palloni (Chi?) – Megafono (Chi?) – Giochi se piove (Chi?) 


17:00 ARRIVO E SISTEMAZIONE E MERENDA
Prima di tutto sistemare 

· Ping Pong in cantina e calcetti fuori 

· Cerchio di panche nel Moulin Rouge 

· Sedie in cappellina

· Cerchio di panche attorno alla croce 

· Tavoli e panche in refettorio  

· Rete di pallavolo 

Solo dopo farli dividere a coppie o a gruppi di tre 
· Cominciare a mandare le femmine nelle camere della prima casa finché c’è posto (Chi? e Chi?h stanno nella camera a due letti al primo piano, così le controllano tutte) e, se non basta usare le camerette al pian terreno della casa di mezzo 

· I maschi metterli nelle camerate più grandi della casa di mezzo al primo piano e della terza casa sopra il Moulin Rouge – nella camerata della casa centrale grande tre animatori, in quella della terza casa due animatori 
18:00 ASSEMBLEA INIZIALE REGOLE-LAVORI-TEMA 

	Materiale Aver preparato la scenetta (Chi?) – aver diviso i ragazzi in 4 gruppi (animatori) – Cartellone con le Regole del campo (Chi? e Chi?) – Cartellone dei lavori (Chi? e Chi?)


SCENETTA INIZIALE in cui gli animatori impersonano i ragazzi che sono indecisi sul loro futuro SOCIO-POLITICO, RELIGIOSO, SENTIMENTALE

Divisione in 4 gruppi/squadre 

· Il gruppo 1 è con Chi? e Chi? 

· 
Il gruppo 2 è con Chi? e Chi?
· 
Il gruppo 3 è con Chi? e Chi?
· 
Il gruppo 4 è con Chi? e Chi? 
Regole del campo (Cartellone) 
· SE SUONA ADUNATA SI VIENE SUBITO (L’adunata è una canzone fatta con lo stereo e diffusa con le trombe) 
· MORETTAO SAVOUN SAU ELAUTE … AAA = SILENZIO 

· NON SI STA MAI NELLE CAMERATE DURANTE IL GIORNO

· DOPO LA BUONANOTTE GRANDE SILENZIO 

· CI SI ALZA DA TAVOLA QUANDO LO DICIAMO NOI 

· NON SI ESCE DAL RECINTO 
· VIETATO CELLULARI DURANTE I MOMENTI DI GRUPPO 

	Si fa vedere il cartellone dei lavori
	Domenica 
	Lunedì 
	Martedì 
	Mercoledì 

	COLAZIONE

(apparecchiare-fare la preghiera-servire-sparecchiare-lavare le scodelle)
	
	Gruppo 1
	Gruppo 4
	Gruppo 3

	PRANZO 

(apparecchiare-fare la preghiera-servire-sparecchiare-lavare i piatti)
	
	Gruppo 2
	Gruppo 1
	Gruppo 4

	BAGNI 

(lavare i bagni dopo pranzo)
	Gruppo 1
	Gruppo 3
	Gruppo 2
	

	CENA

(apparecchiare-fare la preghiera-servire-sparecchiare-lavare i piatti)
	Gruppo 2
	Gruppo 4
	Gruppo 3
	


Pulizie finali 

	Gruppo1
	Prima casa
	Gruppo2
	Casa di mezzo
	Gruppo3
	Terza casa
	Gruppo4
	Ambiente esterno/cappella/cantine/lavori vari


19:00 CENA Durante la cena dare a UN RAGAZZO l’incarico di Presidente dell’URSS e ad UN ALTRO l’incarico di presidente degli USA 

Subito dopo cena Chi?, Chi? e Chi? vanno a sistemare le basi per USA-URSS
21:00 PREGHIERA 

	Materiale Libretto dei canti e delle preghiere (Chi?) 


CANTO – SERVO PER AMORE 
Una notte di sudore, sulla barca in mezzo al mare
e mentre il cielo s'imbianca già, tu guardi le tue reti vuote.
Ma la voce che ti chiama, un altro mare ti mostrerà,
e sulle rive di ogni cuore le tue reti getterai.
(Rit.) OFFRI LA VITA TUA, 
COME MARIA AI PIEDI DELLA CROCE, E CHI?I 
SERVO DI OGNI UOMO, SERVO PER AMORE
SACERDOTE DELL'UMANITA'.

Avanzavi nel silenzio, fra le lacrime e speravi
che il seme sparso davanti a te, 
cadesse sulla buona terra.
Ora il cuore tuo è in festa, 
perchè il grano biondeggia ormai,
è maturato sotto il sole,
puoi riporlo nei granai. (Rit.)
GESTO

facciamo un Patto - vivere l’uno per l’altro - far di tutto per far felice l’altro 

“VOGLIO ESSERE TUO AMICO” “ANCHE IO PER TE” - stretta di mano tutti tra tutti
PREGHIERA FINALE – E' sera.

Gesù, è arrivata la sera.

Tu, alla sera, spesso salutavi gli amici

ma non andavi subito a dormire.

Andavi in un posto tranquillo

e pregavi Dio, tuo e nostro Padre.


Io tante volte mi dimentico persino

di dirti "ciao e grazie".

Perdonami Gesù,

se oggi non mi sono ricordato di te,

se non ti ho voluto bene

come un amico,

e non ho voluto bene ai miei fratelli.


Dammi un buon riposo.

Tu e tua madre

vegliate su tutti noi.

Grazie Gesù, per questi amici.

Grazie perché mi vuoi bene.

Mi addormenterò tranquillo.

Buonanotte!

21:30 GIOCHI 

	Materiale Trombe da stadio – fogli per gli arbitri – limiti per le basi (Chi?) 


Usa Urss (nel campo grande dall’altra parte dei fiume) 
ARBITRI DI BASE: Chi? per l’URSS e Chi? per gli USA 
ARBITRO che fa la spola chi?
due basi (4 sgabelli) 2 squadre ogni squadra 3 tipi di giocatori - basisti (se ti riconoscono non puoi entrare nella base) - difensori (avvertono i basisti di chi si sta avvicinando) - attaccanti (devono entrare nella base avversaria senza farsi riconoscere dai basisti) 

OGNI VOLTA CHE SI ENTRA UN PUNTO: si suona la tromba da stadio – o fischioni

Se dicono il tuo nome devi tornare alla base Se sei stato beccato due volte non puoi più fare l’attaccante

travestitevi per non farvi riconoscere!!

23:00 PEDILUVIO 

24:00 COPRIFUOCO 

Lunedì
8:00 SVEGLIA 

8:30 COLAZIONE 

9:30 PREGHIERA 

	Materiale Libretto dei canti e delle preghiere (Chi?) – cartellone bello con il titolo “Arcobaleno delle Qualità” (chi?) – scotch (Chi?) – biro (Chi?) – cartoncini colorati (chi?) 


CANTO – DOVE TU SEI 

Dove Tu sei, torna la vita, 

dove Tu passi, fiorisce il deserto

dove Tu guardi, si rischiara il cielo; 

e in fondo al cuore torna il sereno, 

dove Tu sei, dove Tu sei.

Dove Tu sei..... torna la vita.

GESTO

Cartellone intitolato “Arcobaleno delle Qualità” – Un cartoncino colorato a tutti – ciascuno scrive la qualità che vuole esercitare di più nella giornata – poi o appiccica 
PREGHIERA FINALE – Beato chi...
Beato chi sa guardare gli altri 

con gli occhi di un amico 

e accogliere ogni persona 

senza pregiudizi di cultura, 

di religione o di razza. 


Beato chi non coltiva rancori, 

non dà peso a parole e a gesti sgraditi, 

e non costringe gli altri a vivere 

secondo le sue abitudini.


Beato chi comunica con dolcezza 

ascoltando le ragioni degli altri, 

soprattutto quelle dei più deboli. 

Beato chi è tollerante con se stesso 

e convive serenamente

con i propri limiti 

e con quelli degli altri.


Beato chi coltiva in cuore il sogno 

che, lasciando emergere i “colori’ 

delle nostre differenze, 

vedremo apparire in cielo

un grande arcobaleno, 

segno di fraternità e di pace, 

che vestirà di luce e di festa 

il mondo intero. 
.

10:00 GRUPPI 

	Materiale Traccia con domande per i ragazzi (Chi?) – Cartelloni e Pennarelli per i gruppi (Chi?)


Rispondere insieme alle domande della traccia riportando le risposte su un cartellone 
TRACCIA del lunedì
FUTURO PROFESSIONALE e SOCIO-POLITICO

“Manovale o onorevole?

1. Che cosa hai deciso di fare dopo la III media? (lavoro, scuola, che tipo?)

2. Dove vuoi arrivare come professione?

Quali motivi ti spingono verso questa professione?

3. Nel lavoro o nella scuola superiore ti aspetti anche qualcosa di “politico”? Che cosa? (chiedi agli animatori)

4. Quali sono i fatti socio-politici più importanti dei nostri giorni in Italia e nel Mondo? E in Piossasco? (elenca) 
5. Pensi che sia giusto alla tua età interessarti di questi problemi? Perché si, perché no?

6. Per affrontare questi problemi quali aiuti ti offrono la famiglia, la scuola, il gruppo? 
7. Alla tua età cosa puoi fare di “socio-politico”?

8. Secondo te nella “professione” e nella “politica” Dio c’entra? Se si, come?

11:00 BREAK 

11:30 RIFLESSIONE 

	Materiale Cartellone per fare l’intervento (Chi?) 


SINTESI DEI GRUPPI
Con i cartelloni compilati durante il gruppo riportando le domande numero 1, 7 e 8
INTERVENTO DEL PRETE (presentando un cartellone con scritte le seguenti cose)
Che c’entra Dio nella professione e nella politica?

1. Dio ha creato un mondo non finito e lo affida all’uomo, al suo lavoro e alla sua iniziativa.

- Dio ha creato le piante ma le tavole non le ha create 

- Dio ha creato le onde elettromagnetiche ma i telefonini non li ha creati 

- Dio ha creato i suoni ma la chitarra non l’ha creata

 “Io non finisco il mondo: devi finirlo tu!” = QUESTO E’ IL SENSO DEL LAVORO 
Dio se ci lascia la responsabilità ce la lascia fino in fondo 

Su ogni cosa c’è scritto “Dio e l’uomo” – Dio ha già fatto la sua parte, ora tocca a noi … 

Le invenzioni umane sono la caccia al tesoro che Dio ha affidato all’uomo 

2. Dio dona ad ognuno delle capacità lavorative diverse

3. E chiede a ciascuno di fare qualcosa di utile per tutti (è una vocazione ad un impegno professionale e socio-politico)

4. Non solo per far soldi (sfruttamento e inquinamento) ma per

- Realizzare se stessi

- Mantenere la propria famiglia

- Collaborare al bene di tutti

2 Ts 3, 6-12
Chi non lavora non mangi

Gc 5, 1-6
Guai a voi sfruttatori degli operai

1 Tm 6, 6-10
I soldi sono la radice di tutti i mali

Mc 10,45 “Sia servo di tutti” – laboriosità, semplicità, servizio 
12:30 PRANZO 

14:00 GIOCHI 

	Materiale soldi fotocopiati (Chi?) - colori a dito (Chi?) – nastro rosso e bianco per delimitare le aree (Chi?) – Tromba da stradio per dire che il tempo è scaduto (Chi?) 


Salvataggio (Alla cappellina degli alpini)
4 squadre

due di feriti 

nascondetevi 

avete un po’ di soldi ciascuno 

nascondeteli in qualche parte del corpo 

le altre squadre CROCE ROSSA contro CROCE VERDE

1 base ciascuno con un animatore delimitata da nastro rosso e bianco 

trovate i feriti e trasportateli di peso alla vostra base 

Chi? e Chi? controllano le basi 
MA attenti c’è l’ASC (CHI?-CHI? CHI?-CHI?) 

se ti becca tu dici

“i soldi ce l’ho qui, qui o qui? “

se indovinano ti colora il naso e diventi anche tu ASC

2 manches – chi è ferito diventa salvatore 

VINCE CHI RACCOGLIE Piu’ FERITI in un certo tempo 

(Segnale di Tempo Scaduto: tromba da stadio) 

(a parità di feriti raccolti conte chi ci ha messo meno tempo – sempre se ci hanno messo meno del tempo massimo)
Chi? e Chi? Arbitri 

16:00 MERENDA E COORDINAMENTO 

17:00 GRUPPI PER SCENETTE SUL FUTURO SOCIO-POLITICO I ragazzi preparano scenette su situazioni tipiche uscite al mattino

18:00 BREAK 

18:30 ASSEMBLEA 

Si presentano le scenette dei ragazzi 

19:00 CENA dopo cena far vedere a Viroide e Robot il campo da gioco 
21:00 VERIFICA 

	Materiale palla di spugna (Chi?) 


· Ogni ragazzo deve pensare una cosa da ringraziare o da rimproverare ad un altro 
· Incomincia un animatore ringrazia o rimprovera uno, gli passa la palla 

· Quell’altro lo fa con un altro e così via finché sono passati tutti 

Preghiera finale – Nessun uomo è un'isola

Grazie, Signore,

perché nessun uomo è un'isola!

Signore, a volte noi siamo tentati

di essere delle isole!


Preferiamo stare da soli,

preferiamo divertirci da soli,

preferiamo studiare da soli.

Pensiamo: Tanto nessuno

la pensa come me,

nessuno è bravo come me,

nessuno è intelligente come me.

Grazie, Signore,

perché mi hai dato degli amici

che hanno i miei stessi ideali,

che gioiscono

per le mie gioie,

che soffrono per i miei

problemi.


Signore,

fammi sempre meritare

gli amici che mi doni.

E quando mi sentirò un'isola,

dammi la forza di cercare altre isole,

perché nessuno

debba mai sentirsi un'isola.

21:30 GIOCHI 

	Materiale Costumi vari ci pensano i protagonisti stessi 2 vesti da robot (Chi?) – Copiricapo da viroide (Chi?) – clanghe meccaniche (bastoni di cartone ) (Chi?) – colori a dito (chi?) – clanghe meccaniche (bastoni i cartone ) (chi?) – cartoncini da mettere sulla fronte con il codice scritto sopra (chi?) – tessere magnetiche (chi?) – Foglietto perché i figli delle stelle possano segnarsi le prove fatte dalle varie squadre (chi?) – Tromba da stradio come segnale di fine gioco (Chi?) 


Star Trek (dalla casa alla circonvallazione)
1 Viroide (CHI?) 

ti mordono e iniettano veleno (colori a dito) 

dici BAU 5 secondi fermi 

ROBOT (CHI?/CHI?/CHI?) 

ti picchiano  dici codice+bloccati

5 secondi fermi 

se infili la scheda magnetica nell’apposita fessura (BOCCA) ti obbedirà 

MA DOVE TROVARE LE TESSERE MAGNETICHE? 

Ce le hanno i figli delle stelle (CHI?/CHI?/CHI?)

creature senza gambe e senza braccia che vagano nello spazio!!!

ma attenti dovrete fare alcune prove prima di avere la scheda 

Prove: portatemi 6 oggetti che iniziano con “S”

Portatemi 30 pigne o 30 pietre 

Ditemi il codice di tutti due i ROBOT 

se hai la tessera magnetica corri a riprogrammare il robot e con il robot potrai catturare il viroide! 

23:00 PEDILUVIO 

24:00 COPRIFUOCO 

Martedì
8:00 SVEGLIA 

8:30 COLAZIONE 

9:30 PREGHIERA 
	Materiale Libretto dei canti e delle preghiere (Chi?) – cero – cerini – candele per tutti (Chi?) 


CANTO – RESTA QUI CON NOI

Le ombre si distendono, scende ormai la sera

e si allontanano dietro i monti

i riflessi di un giorno che non finirà

di un giorno che ora correrà sempre,

perchè sappiamo che una nuova vita

da qui è partita e mai più si fermerà ...


RESTA QUI CON NOI, IL SOLE SCENDE GIA'

RESTA QUI CON NOI, SIGNORE E' SERA ORMAI.

RESTA QUI CON NOI, IL SOLE SCENDE GIA'

SE TU SEI FRA NOI, LA NOTTE NON VERRA'.

S'allarga verso il mare il tuo cerchio d'onda

che il vento spingerà fino a quando giungerà

ai confini di ogni cuore, 

alle porte dell'amore vero

come una fiamma che dove passa brucia,

così il tuo amore tutto il mondo invaderà... (Rit.)




Davanti a noi l'umanità lotta, soffre e spera

come una terra che nell'arsura

chiede l'acqua ad un cielo senza nuvole,

ma che sempre le può dare vita.

Con Te saremo sorgente d'acqua pura

con Te fra noi il deserto fiorirà ... (Rit.)

GESTO

C’è un cero grande acceso che rappresenta Gesù 
Ognuno va ad accendere la sua candela al cero, dicendo una Qualità di Gesù che vuole rivivere oggi 

PREGHIERA FINALE – Alzo gli occhi.

Alzo gli occhi al cielo,

Dio creatore,

e vedo un magnifico cielo azzurro.

Che bello il cielo limpido!

Mi fa venire voglia di cantare,

di gridare che tu sei lassù,

Dio creatore.


Alzo gli occhi un poco,

Dio creatore,

e penso che ogni albero,

ogni fiore, ogni filo d'erba,

ogni uccello che è sui monti

è stato voluto da te,

Dio creatore.


Signore,

è facile alzare gli occhi

dove tutto mi parla di te.

Più difficile è in città,

nella confusione e nel rumore.

Signore,

donami occhi attenti

a scorgere ovunque

la tua presenza e il tuo amore,

Dio creatore.
10:00 GRUPPI 

	Materiale Traccia con domande per i ragazzi (Chi?) – Cartelloni e Pennarelli per i gruppi (Chi?)


TRACCIA del martedì
FUTURO RELIGIOSO

“Dio esiste? ..e chi se ne frega!!!”
1. Qual è la tua posizione attuale riguardo alla religione e alla fede? (sei sereno, sei in crisi, hai dei dubbi, non ti interessa...)

E i tuoi amici che atteggiamento hanno a questo riguardo?

2. Quali gesti religiosi compi ? (preghiera, Messa, lettura del Vangelo, deserto, esame di coscienza, confessione, coerenza di vita...)

Li fai con convinzione o solo per abitudine o per forza?

3. In che occasioni, momenti, circostanze, stati d’animo, pensi a Dio e lo preghi? Se bestemmi perché lo fai?

4. Chi è per te Gesù Cristo ? Che importanza ha nella tua vita?

5. Quali aiuti od ostacoli riguardo la fede ricevi dalla famiglia, dagli amici, dalla scuola, dalla parrocchia?

E che cosa ti aspetteresti?

6. Avere fede e credere in Dio pensi sia importante per la tua vita e per la società? Perché si, perché no?

7. Sulla religione hai qualche dubbio che ti piacerebbe chiarire ? Quale?
11:00 BREAK 

11:30 RIFLESSIONE 
	Materiale Cartellone per fare l’intervento (Chi?) 


SINTESI DEI GRUPPI
Con i cartelloni compilati durante il gruppo riportando le domande numero 4, 6 e 7

Il Prete risponde subito ai loro dubbi 

INTERVENTO DEL PRETE (presentando un cartellone con scritte le seguenti cose)
Dio esiste... e chi se ne frega!!!
1. Dio nessuno l’ha mai visto (Gv 1, 18)

2. Ciascuno lo immagina come vuole – le varie religioni sono tentativi di immaginare Dio

Ma in comune c’è l’idea di credente = chi cerca Dio

- Riflettere

- Purificarsi da 3 ostacoli: sesso, potere e denaro

- Pregare

3. Gesù, duemila anni fa, ci ha detto di conoscerlo di persona, anzi di essere egli stesso Dio. Si è identificato con lui.

Per questa pretesa di essere Dio venne ucciso... i suoi discepoli ci raccontano di averlo visto risorto 
– Cristiani – studiare il Vangelo.

4. Coloro che seguono Gesù e lo riconoscono come Dio si riuniscono in comunità: la Chiesa.
12:30 PRANZO 

14:00 GIOCHI 

	Materiale palla, fazzoletto (Chi?) 


FAZZOLETTO CON LE SOMME

Se chiami 2 numeri uno a cavallo dell’altro … se chiamo tre numeri due fanno la sedia e il terzo si siede …se chiamo tre numeri … aereo

Spazzola 
Attenzione! Questo è un gioco potenzialmente divertentissimo, ma rischia di essere un po' violento, occorre quindi aver a che fare con ragazzi un po' responsabili, e comunque fare mille raccomandazioni prima di iniziare. In soldoni, si tratta di una specie di "gioco del fazzoletto". L'ideale e' giocare su un prato. I ragazzi vengono divisi in due squadre poste in fila l'una di fronte all'altra, ad una distanza di ad esempio 10 metri, e vengono numerati in modo che allo stesso numero corrispondano ragazzi di simile stazza fisica e/o forza, perché le "sfide" risultino equilibrate. L'animatore del gioco si pone come si porrebbe quello che tiene il fazzoletto: al centro rispetto alla distanza delle due squadre, ma a lato, in modo da non intralciare i giocatori quando il gioco inizia. In mezzo c’è la palla. L’animatore dice un numero. I numeri chiamati dovranno avventarsi sulla palla, prenderla, e portarla dalla propria parte. Solo che l'altro può intralciare in ogni modo chi ha preso la palla, escludendo qualunque genere di colpo o pugno, o calcio o spinta. Può praticamente prendere anche lui la palla per tirarla con sé, oppure prendere l'"avversario" per un braccio, oppure avvinghiarlo e tentare di trascinarlo nel proprio campo. In pratica, si può tirare o spingere il proprio avversario, ma senza "colpirlo", soltanto tirandolo per braccia, fianchi, gambe... Se la situazione e' di stallo, l'animatore può chiamare altri numeri in aiuto. Inoltre, invece di chiamare un numero, l'animatore potrà chiamare tutti i ragazzi, oppure tutte le ragazze, o i numeri dispari, o i pari, oppure dire "SPAZZOLA!", al che tutti i partecipanti si lanceranno sulla palla per prenderla e guadagnarsela. Come dicevo, occorre molta sportività e desiderio di divertirsi senza farsi male, e il divertimento è assicurato.
Vince chi... Si prende un punto ogni volta che la palla viene portata nel proprio campo, anche se essa è portata dal giocatore dell'altra squadra, che viene trascinato nel proprio campo insieme alla palla che gelosamente custodisce. La squadra che fa più punti vince.
16:00 MERENDA E COORDINAMENTO 

17:00 CONFESSIONI A GRUPPI 
	Materiale cartelloni – pennarelli (Chi?) – esame di coscienza – carta e penna e cesto (Chi?) – tromba da stadio (Chi?) – bibbie (Chi?) 


Ci sono quattro stand 

STAND N° 1 – CONFESSARSI – IN CAPPELINA – GESTISCE IL PRETE 

· Presentazione esame di coscienza delle 8 parole 

· mentre gli altri si confessano tutti scrivono una lettera a Gesù con richieste sul proprio futuro

· conclusione con un padre nostro tutti insieme  

STAND N° 2 – PREPARARE UNA PREGHIERA PER LA SERA E UNA PER IL MATTINO DI DOMANI – GESTISCE CHI?
· questa preghiera deve essere fatta di un brano biblico – un commento – un simbolo 

· metà gruppo prepara la preghiera per la sera, l’altra metà quella per l’indomani 

STAND N° 3 – CARTELLONE: COSA MI PIACEREBBE FARE A GRUPPO QUEST’ANNO – GESTISCE CHI?
· segue discussione 

STAND N° 4 – CARTELLONE: CHI INVITARE A GRUPPO CHE NON VIENE E COME ATTIRARLO – GESTISCE CHI? 
· segue discussione 

Gli altri animatori seguono i gruppi 

Il prete dà il cambio con la tromba da stadio 
19:00 CENA 

21:00 PREGHIERA 
Ogni gruppo presenta la prima preghiera che ha preparato 
21:30 GIOCHI

	Materiale fogli con l’ordine in cui cercare i vari personaggi (diverse per ogni squadra) (Chi?) – materiale per truccarsi (tutti) – occhio per Zeus (Chi?) – canzoniere (Chi?) – biro per firmare (Chi?) – staffetta (Chi?) – superbevanda in bottiglia (Chi?) – bicchieri di plastica (Chi?) – foto degli animatori bambini (Tutti) – benda (Chi?) – secchio con acqua (Chi?) – bottiglia bucata (Chi?) – bicchieri (Chi?) 





ULISSE (in paese) 
AMBIENTAZIONE - Il prode Ulisse dopo 10 anni di guerra combattuta sotto le mura di Ilio può finalmente far ritorno a casa  all’amata Itaca. Il viaggio di ritorno sarà funestato ed ostacolato da una serie di incontri di certo non piacevoli…. A vegliare sul suo viaggio, c’è naturalmente il potentissimo e onnipotente Zeus che dall’alto dell’Olimpo impone il suo valore agli uomini e agli dei…
SVOLGIMENTO - Ognuno delle squadre rappresenta Ulisse e i suoi compagni, impegnati nel viaggio di rientro verso Itaca. Ogni gruppo di ragazzi possiede una lista di personaggi da trovare prima di arrivare ad Itaca. Le tappe sono sei e ogni squadra le dovrà affrontare con un ordine differente: SIRENE, POLIFEMO, CIRCE, LA DISCESA NELL’ADE, NAUSICA, SCILLA E CARIDDI. Seguendo l’ordine definito, la squadra cercherà nel paese il primo personaggio, il quale li sottoporrà ad una breve prova. Superata la prova, la squadra può intraprendere la ricerca del personaggio successivo.  Quando la squadra ha visitato tutti i personaggi ( che firmeranno la lista come segno del superamento della prova), si potrà iniziare la ricerca degli ultimi personaggi: I PROCI. Quando chi?nno individuati e chi?nno sconfitti con la prova che verrà da loro proposta, la squadra avrà vinto il gioco. 

Il normale svolgimento del gioco, però, sarà frequentemente interrotto da una presenza  bizzarra ed esigente: la voce di Zeus. Zeus, un animatore adeguatamente abbigliato, a suo piace, durante il gioco, chiamerà una squadra e questa deve interrompere qualsiasi cosa sta facendo ( anche se è impegnata in una prova !! ) e correre da lui. Egli richiederà alle squadre cose differenti e strane che hanno come unica funzione quella di far perdere tempo. Se la squadra non smette subito ciò che stava facendo, la perdita di tempo che subirà sarà maggiore. Zeus potrà chiedere di cantare una canzone, di formare una parola sul prato utilizzando i corpi dei componenti delle squadre, di portargli qualcosa presente nel campo… 

I PERSONAGGI

· ZEUS (Chi?) 
· SIRENE (Chi?): tentano di incantare Ulisse con il loro canto. La squadra deve indovinare il titolo ed il cantante di una canzone ascoltando Chi? che canta.

· POLIFEMO (Chi?): Ulisse scappa dalla grotta appeso ai montoni. La squadra deve effettuare un percorso-staffetta rivivendo la fuga di Ulisse. I giocatori si dividono a coppie: uno porterà in spalla l’altro. 
· CIRCE (Chi?): E’ una maga potente che produce filtri d’amore. Ogni squadra ha a propria disposizione il bicchiere di una superbevanda (formata da una miriade di ingredienti. Coca, Sprite, ginger, spuma, caffè, …). Scopo del gioco è quello di indovinare tutti gli ingredienti.
· DISCESA NELL’ADE (Chi?): Ulisse incontra molti spiriti di cui non conosce l’identità. Alla squadra vengono mostrare alcune foto che ritraggono gli animatori in tenera età ( dagli 0 ai 2 anni ). La squadra deve indovinare l’identità delle persone. 

· NAUSICA (Chi?): Ulisse è sedotto dalla bellezza della figlia del re Alcino. Un componente della squadra, bendato,  deve indovinare l’identità delle ragazze della squadra tastandone la caviglia. 

· SCILLA E CARIDDI (Chi?): Sono due tremendi mostri marini. La squadra si dispone in fila indiana dietro ad un birillo, che dista alcuni metri da una bottiglia di plastica. Utilizzando un bicchiere che presenta un piccolo foro sul fondo, un giocatore alla volta parte e raggiunge la bottiglia, versa il contenuto del bicchiere e torna indietro; parte un’altra persona. Scopo del gioco è riempire la bottiglia nel minor tempo possibile.

· PROCI (Chi?). Prova finale essere battuto a braccio di ferro. 

Mentre spieghiamo il gioco tutti sono già nascosti meno Zeus e il PROCIO, che spiegano.

23:00 PEDILUVIO 

24:00 COPRIFUOCO 

Mercoledì
8:00 SVEGLIA 

8:30 COLAZIONE 

9:30 PREGHIERA 
	Materiale Libretto dei canti e delle preghiere (Chi?) 


CANTO – E’ BELLO LODARTI 

E' BELLO CANTARE IL TUO AMORE,

E' BELLO LODARE IL TUO NOME,

E' BELLO CANTARE IL TUO AMORE,

E' BELLO LODARTI SIGNORE!

E' BELLO CANTARE A TE! (2 volte)

Tu che sei l'amore infinito 

che neppure il cielo può contenere

ti sei fatto uomo, Tu sei venuto qui

ad abitare in mezzo a noi, allora... (Rit.)

Tu che conti tutte le stelle

e le chiami ad una ad una per nome,

da mille sentieri ci hai radunati qui,

ci hai chiamati figli tuoi, allora... (Rit.)

Ogni gruppo presenta la seconda preghiera che ha preparato 

10:00 GRUPPI 

	Materiale Traccia con domande per i ragazzi (Chi?) – Cartelloni e Pennarelli per i gruppi (Chi?)


TRACCIA del mercoledì
FUTURO SENTIMENTALE
“Pornostar, cinema hard o amore?”
1. Come vivi il rapporto “ragazzo/ragazza”

Come si comportano i tuoi amici ? Porta degli esempi. 
2. Che cosa pensi dell’amore libero? Della convivenza? Della masturbazione? Della pornografia? Della prostituzione? Dell’omosessualità?
3. Secondo te quali sono gli scopi della sessualità

(Numera per ordine di importanza e spiegane il perché)

- esprimere affetto e tenerezza

- procreare

- dare sfogo ad un impulso naturale della persona

- comunicare in modo profondo tra due persone

- raggiungere il piacere

- fare nuove esperienze

- altro

4. Ti confidi con qualcuno su questi problemi?

5. Riguardo a tale problema, che informazioni ti danno e come influiscono su di te gli amici, la famiglia, la scuola, la TV?

E che cosa ti aspetteresti?

6. Alla tua età come vorresti che fosse il rapporto “ragazzo/ragazza”? Pensi che sia giusto “fare l’amore” alla tua età?

7. Che cosa pensi di quelle persone che scelgono di non sposarsi ? (preti, suore, monaci, altri ...)

8. Secondo te nella sessualità, nel futuro sentimentale Dio c’entra? Se si, come?

11:00 BREAK 

11:30 RIFLESSIONE 

	Materiale Invitare i due sposi (Chi?) – Cartellone da usare se all’ultimo gli sposi non possono (Chi?)


SINTESI DEI GRUPPI
Risposta alle domande: 3, 6 – 4, 5 

INTERVENTO DI DUE SPOSI (se gli sposi non vengono fa un intervento il prete)
· Le ragazze con lei e i ragazzi con lui 
· Poi tutti insieme 

12:30 PRANZO          14:00 PULIZIE          15:00 PULLMANN
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