5        CAMPO ESTIVO FANTASIA                  terza elementare               dal mercoledì al sabato         5


MERCOLEDI’ 

	15,30
	I Bimbi si devono trovare ore 15,30 a Santi Apostoli per prendere il pullman

AVVISO DA RICORDARE AI GENITORI

Sabato GIORNATA CON I GENITORI … alle ore 12 vi aspettiamo per fare il pranzo di condivisione tutti assieme … Ore 15 MESSA COMUNITARIA … Dopo i genitori possono partire con i bambini … PER CHI AVESSE PROBLEMI A PARTECIPARE ALLA GIORNATA COI GENITORI LO FACCIA PRESENTE
Non si può parlare al telefono con i bambini … vi diamo notizie noi – Diamo foglio con i nostri cellulari con un orario .Ci pensa … 

	17,30
	arriva il pullman – sistemazione
	un portapenne per gruppo con biro e colori – forbici – colla 
10 palloni giochi se piove: (Gioco Dell’OCA) – libretti dei canti e delle preghiere– preparare messa: 
preparare celebrazioni penitenziali – trombe per la messa  – cartelloni: 

	18.00
	CONSIGLIO COMUNALE DI TUTTOGRIGIO

Introduzione al campo chi … ?
– con cappello del capo del consiglio comunale
· bans – canzone “Cantano i fior” 
· si racconta la storia di Tuttogrigio: chi … ?
C'era una volta, in una regione lontana lontana, un piccolo e grazioso paesello, uguale, quasi in tutto, a tanti altri paeselli di questo mondo.

C'erano tante casette, tante stradine tortuose che portavano al castello del re. C'era una piazzetta con una bella fontana di marmo.

Eppure era un paese diverso da tutti gli altri, perché in esso tutto era grigio: un grigio triste, pesante e monotono. Erano grigie le strade, le case, la fontana; grigio era anche il castello del re. E naturalmente gli abitanti. Tutto e tutti erano grigi. Nessuno sapeva spiegare perché tutto era così grigio perché nessuno aveva mai visto altri colori, né sapeva che esistessero.

Come non bastasse, gli abitanti di Tuttogrigio erano grigi anche dentro e, quando veniva il tramonto, nel grigiore della sera, ognuno si ritirava nella propria grigia casetta con il cuore vuoto e lo sguardo spento.
	Capello del capo del consiglio comunale - 
portapenne con biro 

preparare la cappellina 

	
	domande da fare a tutti assieme 

· CHE COSA VI FA VENIRE IN MENTE QUESTA STORIA? 
· che cos’è il grigio? (egoismo, indifferenza, gelosie, freddezze, meschinità...).

· e chi è che ci può dare i colori? Da dove prenderli? DA GESU’!! Il segreto per ridare colore alla nostra esistenza na​sce dal Vangelo: solo vivendo secondo gli insegnamenti di Gesù la vita acquista sapore, diventando un pacco regalo che Dio ci fa, da aprire giorno dopo giorno.
	

	
	· gioco
a ogni bambino viene dato un foglio (e una biro) in cui mettere le firme degli altri bambini - scopo del gioco: raccogliere più firme possibili
	Fogli e biro 

(2 risme)

	
	· REGOLE DEL CAMPO (chi … ?) 

· Alzare  il dito = zitti
· Cerchio = “Tenendoci per mano”

· GIACU …. MINOOO!!! = zitti
· NON SI STA MAI NELLE CAMERATE DURANTE IL GIORNO

· DOPO IL CANTO DELLA BUONANOTTE GRANDE SILENZIO 
· È  vietato tenere  cibo in camerata

· Dateci gli orologi e i cellulari e game boy 
· Rispetto e    buona educazione

· Turni  di servizio 

· Lasciare pulito 

· Chi rompe paga

· Il   permesso di alzarsi da tavola ve lo diamo noi
· … 
	FARE il cartellone 

	
	· preghiera

NELLA CASETTA

Signore, qualche volta ci chiudiamo in noi stessi, 

come se al mondo non ci fosse niente altro oltre a noi. 

Allora non ci guardiamo attorno, 

non vediamo nulla di ciò che succede. 

Niente ci interessa. 

Non vediamo più neanche Te. 

Siamo come gli abitanti di Tuttogrigio, 

chiusi nelle loro casette, tristi e inutili. 

Signore, tante volte ci nascondiamo dentro la nostra casetta. 

Cosi, invece di fare un mondo nuovo, 

lasciamo che le cose vadano per conto loro. 

C'è chi si sente solo e noi stiamo nella casetta. 

C'è chi muore di fame, ma noi stiamo nella casetta. 

Tu ci chiami, ma noi stiamo nella casetta. 

Perdonaci, Signore.

Chiedere i volontari per la cena, per la colazione del giorno dopo, per preparare la preghiera della sera 
· apparecchiare e servire a cena 

· sparecchiare e lavare i piatti a cena 

· preghiere della buona notte 

· apparecchiare e servire a colazione 
· sparecchiare e lavare le scodelle a colazione 
	Libretti canti e preghiere 

	19.00


	apparecchiare e servire (preghiera fatta da chi … ?) 
cena 

lavaggio piatti e sparecchiare con VOLONTARI
	

	21.00
	CONSIGLIO COMUNALE

· gioco per dividersi in rioni (Puzzle)
	Inventare il gioco 


	
	· DIVISI IN RIONI – fare le squadre sul momento: “dividetevi a coppie o gruppi di tre”

· trovare un nome ed un inno per il rione – fate 2 liste di nomi 
· TUTTI ASSIEME
· farli e votare il migliore (cuoche)   

· Gioco: pistolero con i nomi 

I giocatori sono disposti in cerchio in piedi. Al centro del cerchio sta il pistolero. Questo gira con fare tenebroso e apparentemente calmo davanti ai suoi spettatori impugnando la sua pistola (mimata). Di colpo spara verso un giocatore gridando: "PAM". Il giocatore preso di mira si deve abbassare per evitare di essere colpito. I due giocatori a lui adiacenti (uno a destra e uno a sinistra) devono spararsi a vicenda dicendo il nome dell’altro. Il primo che dice il nome dell’altro resta vivo,  mentre il più lento" di riflessi si siede restando al suo posto. Alla fine resteranno in duello il pistolero e l'ultimo superstite del gruppo. Questi, schiena contro schiena dovranno contare tre passi in direzione opposta. Al terzo passo si dovranno girare di scatto e sparare! 

Chi vince fa il pistolero 

· gioco dei mimi 
Il capo-campo dà un argomento (FILM, CANZONI, MESTIERI, ANIMALI …)

Una squadra per volta decide che cosa mimare ed uno della squadra lo mima – la prima delle altre squadre che indovina un punto – poi tocca ad un’altra squadra e così via – dopo un po’ di giri si cambia argomento 
	Cartellone per segnare i punteggi dei giochi 
Fazzoletti di quattro colori 
Materiale: carta e penna per segnare i punti 

	22.30
	· Preghiera della sera – rione di turno
· Canto 
	Preparata dai volontari 

	23.00
	Far lavare i denti e i piedi 

Canto della buona notte (Resta qui con noi) … dopo … COPRIFUOCO

dopo: riunione animatori
	Imparare il canto 


 GIOVEDI’
	8.00
	sveglia – ginnastica (bans Laurenzia - chi … ?)
	

	8.30
	Apparecchiare – preghiera di CHI ... ?
colazione 

sparecchiare e lavare le scodelle
	Con volontari
	

	9.30
	CONSIGLIO COMUNALE

1. UNA CARTOLINA PER IL RE

TEMA: 
L’ENTUSIASMO 

COLORE:
 L’ARANCIONE

· Riassunto della puntata precedente 

· secondo episodio del racconto (racconta chi … ?) 
Regnava su Tuttogrigio il re Poltrone Sesto appartenente alla dinastia dei Poltroni, ma soprannominato da tutti «lo schiaccia-piumini».
Un bei giorno, Poltrone Sesto ricevette una cartolina. Era un coloratissimo paesaggio del «Prato dell'arcobaleno» che si trovava al di là della foresta grigia. In esso spiccava il colore brillante dei fiori e nel cielo azzurro si stagliava un grande arcobaleno.

Il re passò tre ore ad ammirare quei colori mai visti, poi lesse la dedica: «Caro mio, Tuttogrigio è brutto. Il mondo invece è colorato. Aggiornati. Con affetto. Un'amica». Poltrone Sesto rimase a contemplare la cartolina per cinque giorni. Al sesto decise di bandire un concorso: chi avesse ri​portato a Tuttogrigio i colori del «Prato dell'arcobaleno» sarebbe stato ricompensato con 100 berlinghe d'argento. Il premio era allettante, ma poiché gli abitanti di Tuttogrigio erano grigi e pigri come il loro sovrano, al pensiero di dover muover​si e rischiare dissero: «E chi ce lo fa fare?». E tornarono a casa. Fra gli abitanti del paese c'era anche Giacomino. un orfanello di otto anni, la cui unica ricchezza era una capretta da latte. Giacomino pensò: «Deve essere bello un paese tutto pieno di colori». Perciò decise di partecipare al concorso. Si presentò al re e gli disse che sarebbe andato lui al «Prato dell'arcobaleno». Poi, preso il cappellino, salutata la capretta, si incamminò nella foresta grigia.
	cartellone con ECCOMI … 
Libretti canti e preghiere 


	
	Prete
· giro: che cosa ti dice la storia?

· quando è che siamo entusiasti? Quando siamo svogliati? 

Giacomino non ci pensa due volte: ha visto un grande obiettivo davanti a se, e parte deciso senza fare troppi calcoli.
	

	
	· poi il Prete spiega la PAROLA DI VITA scritta su un mega cartellone:

“ECCOMI IO SONO LA SERVA DEL SIGNORE” 

e si fanno degli esempi di come si può metterla in pratica 

· A questo punto entra un animatore vestito da TERMOMETRO (chi?) 
“IO sono l’ENTUSIASMOMENTRO, qui ho una lista con tutti i vostri nomi, tutti partite da 100, ogni volta che vedo uno di voi che non ha entusiasmo perderà un punto”
· ECCO LA PRIMA OCCASIONE DI DIRE ECCOMI!

tutti assieme si programma la divisione dei lavori del prima e dopo pranzo e del prima e dopo-cena e della preparazione della preghiera della sera  – I gruppi si offrono loro per dimostrare il loro entusiasmo
	Cartellone con Parola di vita – Chi ... ?
Vestito da termometro Chi ... ?
Lista con i nomi dei bambini – 
Cartellone con i turni: 
CHI ... ? Lavori da inserire
· Apparecchiare / pregare / servire / sparecchiare / pulire refettorio / lavare piatti o scodelle ad ogni pasto

· Camerate 

· Bagni 

· Preghiera della sera 

	
	· Preghiera

IL MONDO HA BISOGNO ANCHE DI TE
«Alla tv hanno parlato di combattimenti, 

di scontri armati, di case distrutte: 

ma a me che me ne importa? Tanto, io là non ci sto».

«Sono andata dalla nonna:

mi ha mandato in negozio a comprare il detersivo... 

Non ci sono andata perché dovevo guardare i cartoni animati».

«Ho litigato con Chi ... ?
perché voleva assolutamente un rigore inesistente. 

Ce le siamo suonate, ma... ho avuto ragione io!».

Signore, vogliamo essere come Giacomino, 

impegnati ed entusiasti, puri e generosi; 

aiutaci a non cadere nella tentazione della pigrizia, 

ma dacci la forza di compiere ogni giorno il nostro dovere.
	Libretti canti e preghiere CHI ... ? 

	11.00-12.30
	· tombola viva floreale
4 squadre 

3 di fiori 

1 di raccoglitori 

Fiori sparsi per il campo a gioco con nomi di fiori attaccati alla maglietta con una spilla da balia 

I RACCOGLITORI ARMATI DI SIRIGHE SPARA ACQUA devono bagnare i fiori

se bagnati si fa una sfida a scalpo 

se vinco ti faccio prigioniero 

se perdo non posso più sfidare te 

Dopo un TOT di tempo CAMBIO SQUADRE

vince la squadra che raccoglie più fiori
	Spille da balia 
Fogli con scritti i fiori 

Secchi 

Siringhe senza ago 
Scalpi 



	
	· SE AVANZA TEMPO

SCALPATA GENERALE 

FAZOLETTO CON LE SOMME 
(se chiami 2 numeri uno a cavallo dell’altro … se chiamo tre numeri due fanno la sedia e il terzo si siede …se chiamo tre numeri … aereo) 
	Scalpi 

Fazzoletto 


	13.00
	apparecchiare – preghiera – servire (rioni di turno)
pranzo 
sparecchiare – lavare i piatti – pulizie (refettorio e camerate)
	

	15.30
	DIVISI PER RIONI 

· Obiettivo:

· Far capire che bisogna partire con entusiasmo. 

· Stimolare i ragazzi a vivere al massimo la loro esperienza estiva. Creare un clima carico di slancio e di generosità.

· Stimolo dell’animatore (ricongiungersi al messaggio)

Tutti i grandi avvenimenti della storia si sono realizzati perché qualcuno ci ha creduto con entusiasmo. Noi possiamo costruire un grande campeggio solo se ciascuno è disposto a buttarsi con entusiasmo in tutto ciò che faremo. Chi non si decide a partire spegno se stesso ed è un peso per gli altri! 

Gesù è per noi modello di entusiasmo, e le folle sono trascinate dalla forza del suo amore. Eucaristia e Confessione sono il carburante per non spegnere mai il nostro entusiasmo.

· attività 

· Dico forte a tutti tre cose belle che ho visto nel campo.
SPIEGAZIONE TUTTI ASSIEME DEI GIOCHI

· Raccogliere almeno un oggetto arancione per componente del gruppo e vestire uno del gruppo completamente di arancione. (Gioco A punti) 
· Gioco dell’arancione 

Occorrente: forbicine e colla, settimanali e mensili a colori.

L'animatore consegna ai bambini divisi in gruppetti un certo numero di giornali. Essi dovranno ritagliare piccole o grandi tessere di carta arancione ricavandole dalle illustrazioni, poi dovranno comporle su un cartellone formando cosi un grande collage tutto arancione. I soggetti si possono prestabilire oppure lasciare alla fantasia e alla creatività dei bambini.
	cartellone per i punti Chi ... ?
forbici e colla per ogni squadra - CHI ... ?
Riviste: 

	
	Se avanza tempo

· gioco dell’acqua in bocca – staffetta dalla bacinella piane d’acqua alla bottiglia vuota della propria squadra – vince chi la riempie prima o chi in un tot di tempo l’ha riempita di più 
	Grande Bacinella 
Bottiglie vuote 


	17.00
	Merenda – Prete decidere limiti campo di gioco Star Trek 
	

	17.30
	DIVISI PER RIONI 

· ci si racconta come si ha vissuto la giornata 

(parola di vita, giochi, attività di gruppo)

si decide chi racconterà le esperienze sulla Parola di vita in consiglio comunale 
	

	18.00
	CONSIGLIO COMUNALE

· Relazioni dei rioni

· resoconto classifica dei giochi/attività  CHI ... ?
	

	19.00
	Apparecchiare – preghiera – servire (rioni di turno)
cena 

sparecchiare e lavare i piatti
	

	21.00
	CONSIGLIO COMUNALE
star trek

1 Viroide (CHI ... ?) 

ti mordono e iniettano veleno (colori a dito) 

dici BAU 5 secondi fermi 

ROBOT

Chi ... ?, Chi ... ? 
ti picchiano  dici codice+bloccati

5 secondi fermi 

se infili la scheda magnetica nell’apposita fessura (BOCCA) ti obbedirà 

MA DOVE TROVARE LE TESSERE MAGNETICHE? 

Ce le hanno i figli delle stelle 

creature senza gambe e senza braccia che vagano nello spazio!!!

Chi ... ?- Chi ... ?
ma attenti dovrete fare alcune prove prima di avere la scheda 

Prove: portatemi 6 oggetti che iniziano con “S”

Portatemi 30 pigne o 30 pietre 

Ditemi il codice di tutti due i ROBOT 

se hai la tessera magnetica corri a riprogrammare il robot e con il robot potrai catturare il viroide! 

· alla fine segnare il punteggio
	Costumi vari ci pensano i protagonisti stessi

2 vesti da robot colori a dito 

clanghe meccaniche (bastoni di cartone ) 

caroncini da mettere sulla fronte con il codice scritto sopra 

tessere magnetiche 

Foglietto perché i figli delle stelle possano segnarsi le prove fatte dalle varie squadre 
Tromba da stradio come segnale di fine gioco 

	22.30
	· risultati dell’Entusiasmometro 
· Preghiera della sera – rione di turno + CANTO 
	

	23.00
	Far lavare i denti e i piedi 

Canto della buona notte … dopo … COPRIFUOCO

riunione animatori
	


VENERDI’
	8.00
	sveglia – ginnastica
	

	8.30
	Apparecchiare – preghiera – servire (rioni di turno)

colazione 

sparecchiare e lavare le scodelle
	

	9.15
	PARTENZA PER LA GITA CORTA
Guida Chi ... ? 

Chi ... ? – preghiera Veloce 
	Non superare è il primo 
Non dietro l’ultimo (Prete) 
Quando diciamo fila indiana ...
	Tragitto della gita – provarla prima CHI ... ?
prendetevi 

i foulard!! – Chi ... ?
cartellone “C’E’ PIU’ GIOIA NEL DARE …” ,Chi ... ?
Libretti canti e preghiere CHI ... ? 



	10.00
	ARRIVATI – CONSIGLIO COMUNALE

2. GOLOSINA 

tema: 
la generosita’

COLORE: 
L’AZZURRO 

· Riassunto delle puntate precedenti 

· terzo episodio del racconto (racconta CHI ... ?)
Il sole era alto. Il cielo era tutto sereno e Giacomino, con lieto entusiasmo, riprese a camminare. Giunse presso una radura in cui crescevano funghi giganti. Qui, ogni giorno, la fata Golosina si esercitava nelle sue creazioni magiche. «Ciao piccolo», disse la fata. «Mi chiamo Golosina. Guarda, con la mia bacchetta magica faccio torte e budini». «... E poi cosa te ne fai?», chiese incuriosito Giacomino. «Le mangio, naturalmente!», rispose, e facendo una piroetta aggiunse compiaciuta: «Consumo tutto ciò che produco, io!». Ma proprio mentre diceva quelle parole la sua bacchetta magica le scivolò dalla mano e cadde a terra, rompendosi. «Ahimè», gridò Golosina, «come farò adesso? Non potrò più fare torte e budini!». Ma Giacomino avvicinandosi le bisbigliò in un orecchio: «Un sistema per fare torte e budini senza bacchetta magica c'è». «Dimmelo, dimmelo!», esclamò gongolante Golosina. «Te lo dirò se mi prometti che regalerai le tue torte a chi te le chiederà con gentilezza», replicò Giacomino. «Sì, lo prometto!», gridò Golosina.

Per prima cosa cercarono gli ingredienti necessari: uova, latte, zucchero, burro, farina, sale. Poi si passò all'impasto e quindi alla cottura. Alla fine venne fuori dal forno una bellissima torta a tre piani. Gli animali della foresta grigia e gli gnomi, attirati dal profumo, giunsero lesti per assaggiarla. Ce n'era una fetta per tutti. E di fronte a ciò gli occhietti neri di Golosina brillarono di contentezza.
	

	
	· Stimolo di Prete    

La fata non è contenta finché non invita gli animali a mangiare le sue torte. Chi pensa solo a se stesso non avrà mai veri amici, ma solo clienti. L'egoismo fa marcire ogni tesoro. 

Tutto il Vangelo è un invito alla generosità: «Gesù Cristo non considerò un tesoro geloso la sua eguaglianza con Dio, ma si fece come noi morendo in croce per amore nostro» (Fil 2,6-8).  
· si spiega la PAROLA DI VITA: 

“C’E’ PIU’ GIOIA NEL DARE CHE NEL RICEVERE” 

e si dice come viverla 

· spiegazione – DA ORA IN POI CONTEREMO GLI ATTI D’AMORE ad ogni pasto – dobbiamo arrivare a 1000!
	Chi ... ? ad ogni pasto raccoglie il numero di atti d’amore  

	
	· preghiera

Insegnaci, Signore, a servirci delle mani, 

della mente e delle cose 

non per noi soli,

ma per Te e per gli altri, 

anche per chi non ha mani, 

non ha forza, non ha nulla.
	

	10,30
	GIOCONE IN GITA: salvataggio 

4 squadre

due di feriti 

nascondetevi 

avete un po’ di soldi ciascuno 

nascondeteli in qualche parte del corpo 

le altre squadre CROCE ROSSA contro CROCE VERDE

1 base ciascuno con un animatore delimitata da nastro rosso e bianco 

trovate i feriti e trasportateli di peso alla vostra base 

MA attenti c’è l’ASC (Chi ... ? – Chi ... ? – Chi ... ?) 

se ti becca tu dici

“i soldi ce l’ho qui, qui o qui? “

se indovinano ti colora il naso e diventi anche tu ASC

2 manches – chi è ferito diventa salvatore 
VINCE CHI RACCOGLIE Piu’ FERITI in un certo tempo 

(Segnale di Tempo Scaduto: tromba da stadio) 
(a parità di feriti raccolti conte chi ci ha messo meno tempo – sempre se ci hanno messo meno del tempo massimo)
	soldi fotocopiati
colori a dito 
nastro rosso e bianco per delimitare le aree 
CHI ... ? 
Tromba da stradio per dire che i tempo è scaduto – 

 

	12.00
	ritorno a casa
	

	13.00
	Apparecchiare – preghiera – servire (rioni di turno) 

Pranzo 

durante il pranzo l’entusiasmometro (Chi ... ?) passa a chiedere ad ogni bambino quanti atti d’amore ha fatto (a volte chiede anche: “Quali?”) e somma il numero che scrive su un cartellone – alla fine dice quanto abbiamo raggiunto e incentiva a fare di più 

sparecchiare e lavare i piatti – pulizie (bagni e camerate)
	Cartellone per sommare il numero di atti d’amore – 

Chi ... ? 

	15.30
	celebrazione penitenziale

I rioni a turno 1/2/3/4 vanno con il Prete e con lui fanno una celebrazione penitenziale 

· Lettura del quarto episodio del racconto Prete
Lasciata la radura dei funghi giganti, man mano che procedeva, Giacomino si trovava di fronte ad un paesaggio nuovo; tutto era nero e macchiato di fuliggine, la terra fumava. 

D'un tratto, l'acqua putrida e melmosa di una palude nera sembrò palpitare, poi ribollire, infine un alito caldo invase tutto il paesaggio. Dalla palude guizzò fuori allegramente un drago molto sudicio. Giacomino si avvicinò e gli chiese: «È questa la strada giusta per il Prato dell'arcobaleno?». Il drago non rispose. Aprì le fauci e fece uscire un versaccio, unito ad un gran soffio di vapore nero e fuligginoso, poi disse: «Ho digerito finalmente!». «Saresti un bei drago se non fossi così sporco e maleducato», disse Giacomino, ma il drago ribattè: «Taci e lasciami stare».

Proprio in quel momento passava in cielo Acquazzone il terribile, capo della banda dei Cumuli Nembi, i nuvoloni della pioggia. Rapidamente questi si addensarono sulla palude. Cominciò a piovere a catinelle. Il drago, colto di sorpresa, venne lavato dalla testa ai piedi. Al termine del diluvio Giacomino esclamò: «Sei bellissimo, adesso!». «Davvero?», rispose timidame​te il drago. «Certo, tutto è più bello se si mantiene in ordine e pulizia!». E da quel giorno il drago della palude nera cambiò vita. E si lavò tutti i giorni.
	Tromba da stradio per dire di cambiare turno – 
penne – 
foglietti con i brani del Vangelo 
esami di coscienza 


	
	--- Prete spiegazione: CONFESSIONE = essere puliti dentro 
--- leggiamo esame di coscienza 

--- mentre gli altri si confessano scegliete una di queste frasi del Vangelo e scrivete sul foglio cosa vuol dire secondo voi

---- alla fine quando tutti sono confessato ognuno dice che frase ha scelto, perché e cosa ha capito di essa
	

	
	· mentre ci sono le confessioni gli altri rioni SI PREPARANO PER LA CORRIDA DELLA SERA 

· se avanza tempo si possono fare giochi per gruppetti: 

· FAZZOLETTO, SCALPO, ecc.. 

oppure qualche attività: 

· Disegnare dei cartelli stradali che invitano alla pulizia.

· Storia a metà

L'animatore racconta la storia che segue: (può farlo con l'aiuto di se​quenze disegnate come facevano i vecchi cantastorie). Nel paese ai piedi del bosco un giorno gli uomini dissero: «Che cosa ci sta a fare questo bosco? Tagliamolo!», e così fecero. Ma cominciarono le piogge. L'acqua non più trattenuta dalle foglie e dalle radici scavò il terreno, fece franare i fianchi del monte. La fonte si intorbidì. Dopo la pioggia venne il vento invernale che ghiacciò le acque, scoperchiò i tetti, stroncò gli alberi da frutta, fece ammalare i bambini. Il sole indurì il fan​go e fece screpolare la terra. La fonte si seccò. Non c'era più ombra. Gli uccellini non cantavano. Tutti dicevano: «Questo paese non si rico​nosce più. È diventato un inferno». Ma un giorno... Da questo punto continueranno i ragazzi. Ciascuno dovrà inventare un lieto fine della storia. L'animatore premierà la soluzione più originale. (Alla fine si può sottolineare anche l'aspetto ecologico della storia).
	Vestiti vecchi – 

	17.30
	merenda
	

	18.00
	DIVISI PER RIONI 

· ci si racconta come si ha vissuto la giornata 

(parola di vita, giochi, attività di gruppo)

si decide chi racconterà in consiglio comunale 
	

	18.30
	CONSIGLIO COMUNALE

· Relazioni dei rioni

· resoconto classifica dei giochi/attività
	

	19.00
	Apparecchiare – preghiera – servire (rioni di turno) 
cena 

durante la cena l’entusiasmometro passa a chiedere ad ogni bambino quanti atti d’amore ha fatto (a volte chiede anche: “Quali?”) e somma il numero che scrive su un cartellone – alla fine dice quanto abbiamo raggiunto e incentiva a fare di più 

sparecchiare e lavare i piatti
	Cartellone per sommare il numero di atti d’amore – 

Chi ... ?

	21.00
	CONSIGLIO COMUNALE 

· corrida (con punteggi)

· Chi ... ? – presentatrici 

· Veline – Chi ... ? e Chi ... ? 

· Cuoche – giuria 

· Balliamo! … 
	Musica 
Chi ... ?e Chi ... ?
cartellini per voti – tre bandiere rosso, giallo, verde 

	23.00
	Preghiera della sera – rione di turno 

Far lavare i denti e i piedi 

Canto della buona notte … dopo … COPRIFUOCO

riunione animatori 
	


SABATO
	8.00
	sveglia – ginnastica
	

	8.30
	Apparecchiare – preghiera – servire (rioni di turno) 

colazione 

durante la cena l’entusiasmometro passa a chiedere ad ogni bambino quanti atti d’amore ha fatto (a volte chiede anche: “Quali?”) e somma il numero che scrive su un cartellone – alla fine dice quanto abbiamo raggiunto e incentiva a continuare fare atti d’amore anche con i genitori 

sparecchiare e lavare le scodelle
	Cartellone per sommare il numero di atti d’amore – 

Chi ... ?

	9.30
	CONSIGLIO COMUNALE

3. IL PRATO DELL’ARCOBALENO

TEMA: 
IL LIETO FINE 
COLORE:
 L'ARCOBALENO

· Riassunto delle puntate precedenti 

· quinto episodio del racconto (CHI ... ?) 
La rapa bollita, cucinata dallo gnomo per ringraziare i suoi aiutanti, non aveva saziato Giacomino, il quale, nonostante fame e stanchezza, continuò per la sua strada. Ma la notte scese silenziosa, il piccolo fu vinto dalla stanchezza e cadde a terra sfinito. Non ebbe più la forza per rialzarsi e si addormentò. Il giorno dopo Giacomino fu svegliato dal cinguettio degli uccellini. Fece uno sbadiglio, si stropicciò gli occhi. Poi guardò e riguardò. Non stava sognando! La foresta grigia era sparita e tutto intorno a sé aveva acquistato un colore. Nel cielo campeggiava un gigantesco arcobaleno. «Evviva», esclamò, «sono arrivato nel Prato dell'arcobaleno!». E cominciò a correre a perdifiato fra i fiori. Non sapeva più dove guardare, tanti erano i colori: rosso, vermiglio, viola chiaro, giallo limone, verde smeraldo. C'era anche il rosa carne, il blu di Prussia, lo scar​latto, il porpora e tutte le sfumature possibili e immaginabili. In mezzo a tanta bellezza, apparve Aurora, la regina dell'arcobaleno. Si avvicinò a Giacomino e lo accarezzò. «Signora», domandò «ditemi cosa devo fare per meritare tutti questi colori». La regina prima gli asciugò la fronte sudata con un lembo del suo vestito, poi sorrise: «Li hai già meritati, caro». «Ma io non ho fatto nulla», riprese Giacomino. Aurora sorrise di nuovo: «Hai avuto entusiasmo in un ideale,, hai allargato il cuore di Golosina, hai ridato dignità al drago, hai aiutato lo gnomo... ti pare poco?». Giacomino abbassò il capo e sorridendo diventò rosso. «Ecco», disse Aurora, «ti consegno questo vasetto. In esso sono contenuti tutti i colori di questo prato. Portali a Tuttogrigio e a tutti gli uomini di buona volontà»
	Libretti canti e preghiere CHI ... ? 

Cartellone con scritto “CHI è FEDELE ….” – Chi ... ?


	
	· Prete spiega la PAROLA DI VITA: 

“CHI E’ FEDELE NELLE PICCOLE COSE SARA’ FEDELE NELLE COSE GRANDI” 

· Lancio del gioco della domanda a Sorpresa “Quale è la Parola di Vita di oggi?” – tutti possono chiederlo … chi non lo sa ha perso 

· parlare di San Francesco 

· preghiera

Signore, più che essere consolati, vogliamo consolare. 

Più che essere compresi, vogliamo comprendere. 

Più che essere amati, vogliamo amare. 

E’ donando che si riceve, 

è perdonando che si è perdonati, 

è morendo che si risuscita alla vita eterna. 

CANTO FRANCESCANO – Chi ... ?  
	

	
	DIVISI PER RIONI

· spiegazione dell’animatore 

Il lieto fine della favola ci ricorda la mèta verso cui corriamo. La storia di Giacomino è la metafora della vita.

· Obiettivo 

· Insegnare ai bambini che la vita deve essere vissuta come un compito di cui tutti, alla fine, dovremo rendere conto. 

· Far capire che l'impegno è sempre premiato dalla vittoria, anche se non subito.

· Stimolo dell’animatore
Ogni azione compiuta da Giacomino non è stata dimenticata, ne è stata compiuta inutilmente. Tutto il bene che ha fatto alla fine gli viene riconosciuto e premiato. Anche nella nostra vita avviene lo stesso: il Signore ci insegna che tutto quello che facciamo alla fine sarà giudicato, e ci frutterà, se abbiamo fatto il bene, la gioia eterna del Paradiso. Impegnamoci ad essere più buoni, e riceveremo il premio promesso.

· Preparare un intervento per la messa ed un’intenzione di preghiera – cose da preparare da dividere tra i vari rioni
· GRUPPO 1: la storia di tutto-grigio & il cibo, i servizi e le camerate
· GRUPPO 2: cosa abbiamo capito delle frasi del Vangelo e come abbiamo fatto a viverle & la passeggiata 

· GRUPPO 3: le confessioni e le preghiere 

· GRUPPO 4: i giochi e le attività 

OGNI GRUPPO DEVE PREPARARE 

· almeno due esperienze fatte sulla parola di vita da raccontare all’inizio della messa 

· una preghiera dei fedeli da leggere dopo la comunione 
	

	10.30
	· PULIZIE DELLA CASA 
	Dividere i lavori da fare tra i rioni Chi ... ?

	11,30
	· GIOCO PENSATO DA CHI ... ?PAVIOLO
il materale lo porta lei 
Se avanza tempo BANDIERA GENOVESE 
	2 bandiere e nastro bianco e rosso: 

	12,00
	· APPUNTAMENTO PER i Genitori 
	

	13.00
	consegna della coppa ai vincitori del campo Chi ... ?
· Pranzo con i genitori
	Coppa: 

	15.00
	· Messa con i genitori

· all’inizio, prima del gloria, i bambini raccontano le loro esperienze sulla parola di vita 

· All’offertorio i bambini raccontano il campo 

· dopo la comunione preghiere dei bambini e poi dei genitori 
	Ostie Chi ... ?
Calice Chi ... ?
Ampolline Chi ... ?
Altare e stola Chi ... ?
Preghiere da dire a Messa Chi ... ?
Fogli dei canti per tutti Chi ... ?
Chitarra Chi ... ?

	16.30
	· Partenza 
	


	
	


	Per segnare i punteggi (10 primo-8secondo-6terzo-4quarto)

	Gioco
	Squadra 1


	Squadra 2

	Squadra 3

	Squadra 4

	Note

	Inno più bello
	
	
	
	
	Punteggi in ordine di bellezza

	Gioco dei mimi
	
	
	
	
	Una crocetta per ogni mimo indovinato

	
	
	
	
	
	Punteggi

	
	
	
	
	
	Somme

	Tombola viva floreale
	
	
	
	
	Numero di fiori raccolti

	
	
	
	
	
	Punteggi

	
	
	
	
	
	Somme

	Vestire uno del gruppo tutto arancione
	
	
	
	
	Quantità di vestiti arancioni

	
	
	
	
	
	Punteggi

	
	
	
	
	
	Somme

	Grande collage tutto arancione
	
	
	
	
	Punteggi in ordine di bellezza

	
	
	
	
	
	Somme

	Star Trek
	
	
	
	
	Punteggi (10 punti alla squadra vincitrice, 0 alle altre)

	
	
	
	
	
	Somme

	Entusiasmo-metro
	
	
	
	
	Punteggi (10 punti alla squadra a cui appartiene il bimbo che ha vinto)

	
	
	
	
	
	Somme

	Salvataggio
	
	
	
	
	Numero di feriti raccolti (o tempo impiegato se i feriti sono finiti prima delle scadere del tempo)

	
	
	
	
	
	Punteggi

	
	
	
	
	
	Somme

	Corrida
	
	
	
	
	Media dei voti dee cuoche

	
	
	
	
	
	Punteggi

	
	
	
	
	
	Somme

	Gioco di Chi ... ?
	
	
	
	
	…

	
	
	
	
	
	Punteggi

	
	
	
	
	
	Somme

	Bandiera genovese ?
	
	
	
	
	Punti fatti

	
	
	
	
	
	Punteggi

	
	
	
	
	
	Somme



