“Ora, il Quidditch è abbastanza facile da capire, anche se giocare non lo è altrettanto. Ci sono sette giocatori per parte, ….si chiamano Cacciatori, ….i cacciatori si lanciano la Pluffa e cercano di farla entrare in uno degli anelli per fare goal. Dieci punti ogni volta che la Pluffa passa attraverso gli anelli,…ogni squadra ha un portiere il suo compito è girare intorno agli anelli ed evitare che la squadra avversaria faccia goal. Poi ci sono i battitori che devono intercettare i bolidi ed evitare che colpiscano i cacciatori, ed infine il cercatore che ha il compito più importante intercettare e raccogliere il boccino d’oro, che vale cinquanta punti, la partita finisce quando il boccino d’oro è stato catturato….”                                                                                                 Da Harry Potter e la pietra filosofale

A chi di noi leggendo queste righe tra le pagine della saga di Harry Potter non è venuta la voglia di provare a cimentarsi in questo gioco?

Ma si sa, noi poveri babbani  non sappiamo volare, tanto meno a cavallo di un manico di scopa!! E ahimè, le nostre palle non volano di “moto proprio” animate da chissà quale sortilegio; e allora come possiamo provare il brivido del Quidditch? Bisogna rinunciare? Neanche per idea, qualche adattamento, alcuni accorgimenti e…ecco pronto il

Quidditch babbano

( Occorrente:

1 Pluffa (una palla della grandezza di una palla da tennis, meglio se un po’ più grande)

4 Bolidi (quattro mini-ball)

4 Mazze respingi bolidi (quattro giornali arrotolati e scocciati)

6 Porte da Quidditch (sei retini da pesca del diametro di 24/28 cm, e necessario per  fissarle    

                                    all’altezza di 2m. circa)

1 Boccino d’oro (una grossa“palla matta” quelle che rimbalzano in modo anomalo)

   Materiale per tracciare il campo.

( Dove giocare:

Un piazzale, un campo in terra battuta, una palestra, dove volete, basta che i bolidi ed il boccino possano in qualche modo rimbalzare.

(Giocatori:

Ragazzi:

ogni squadra è composta da:

1     Portiere          (che deve stare nell’area delimitata e impedire agli avversari di segnare)

3/7  Cacciatori      ( il numero dipende ovviamente dalla grandezza del campo di gioco)

2     Battitori          (addetti esclusivamente alla caccia dei bolidi)

1     Cercatore       (chi si occupa del boccino d’oro)

Animatori:

2 Arbitri:           uno segue il gioco con la Pluffa ed è munito di fischietto

                                L’altro si occupa esclusivamente delle persone colpite dai bolidi

4 Anima-bolidi: si occupano di dare movimento ai “bolidi”, sono schierati  sul bordo del     

                                campo, si possono muovere lungo il bordo, e con continue “schiacciate”    

                                ributtano in campo i bolidi che riescono a recuperare, possono entrare in   

                               campo per recuperare i bolidi fermi, ma per lanciarli devono tornare fuori dal   

                                terreno di gioco.

2 Anima-boccino: il loro compito è “dar vita” al boccino d’oro, lanciandoselo da un lato  

                                  all’altro del campo. Possono fare lanci diretti, farlo rimbalzare, quello che  

                                  credono meglio e con i tempi che ritengono più opportuni (di continuo, ad  

                                  intervalli regolari, quando capita ecc.)

(Scopo del gioco: 

Lo scopo “unico del gioco è ovviamente vincere la partita facendo più punti, 10 punti per ogni volta che la Pluffa entra in uno dei cerchi ( goal), e 50 al cercatore e di conseguenza alla squadra, che riesce a catturare il boccino, la partita finisce quando un cercatore cattura il boccino d’oro.

Regole e scopi per i singoli ruoli:

Per tutti: qualsiasi giocatore, quale che sia il suo ruolo, venga colpito da 1 bolide sarà invitato dal secondo arbitro, ad uscire dal campo per 2 minuti, allo scadere dei 2 minuti lo stesso arbitro lo farà rientrare in gioco. Anche un battitore, che venga a contatto con 1 bolide (a parte quando lo colpisce con la mazza) è soggetto all’esclusione temporanea dal gioco.

Portiere: senza uscire dalla sua area di gioco deve intercettare la Pluffa evitando che la squadra avversaria segni. Non ha nessuna restrizione di movimento.

Cacciatori:  il loro scopo è lanciare la Pluffa dentro i cerchi (i retini da pesca) posizionati alle spalle del portiere avversario. Le regole di gioco sono grossomodo quelle del basket tranne le seguenti:

Tutti si possono muovere liberamente sul campo (escluse le due aeree dei portieri), quando sono senza Pluffa, quando un giocatore riceve o conquista la Pluffa, non può più muoversi, può solo passare la Pluffa ad un compagno o tentare il tiro, il tutto entro cinque secondi, poi l’arbitro fischierà un fallo di trattenuta e la Pluffa passerà alla squadra avversaria. Ogni fallo, di qualsiasi tipo o entità è punito con un rimessa laterale (in pratica non esistono tiri liberi o calci di rigore).

Battitori: il loro compito è difendere i compagni (portiere, cercatore, cacciatori) dai bolidi, colpendo quest’ultima con la mazza (giornale arrotolato). È possibile dirottare un bolide contro un giocatore della squadra avversaria, altrimenti basta colpirlo e rimandarlo fuori campo.

Cercatore:   Il cercatore sta all’interno del campo da gioco, e partecipa al gioco con la Pluffa, quando però entra in campo il boccino,  il cercatore si disinteressa della Pluffa per concentrarsi sulla cattura del boccino, ma anche lui deve fare attenzione ai bolidi, come i battitori anche il cercatore non ha limitazioni di campo quando è a caccia del boccino, altrimenti sta alle regole dei cacciatori, non può comunque raccogliere il boccino fuori dal campo di gioco.

Avvertenza  per gli anima-boccino-bolidi; 

cercate di essere il più possibile imparziali, senza concentrarsi troppo su una squadra o su un singolo giocatore. Molto della riuscita del gioco dipende da voi.

Buon Quidditch a tutti!! 
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Legenda:


      : retini


(: anima-bolidi


(: anima-boccino


(: Arbitri


(: Cacciatori squadra 1


(:  Cacciatori squadra 2


(: Cercatore 1


(: Cercatore 2


(: Battitori 1


(: Battitori  2
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