GIOCHI SUL SUSSIDIO: ERA ORA –
VIAGGIO AL CENTRO DELLA TERRA

CERCA IL PERSONAGGIO
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1. CI MANTENGONO FERMI MA CI FANNO CAMMINARE 
2. DOVE ANDIAMO IN VACANZA IN ESTATE 
3. PARTI DEL CORPO CON DIECI DITA 
4. IL POSTO IN CUI VIVIAMO
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1. È CHIAMATA ANCHE “MONDO”
2. HA 365 GIORNI
3. È CHIAMATO “L’AGGIUSTA TUTTO” 
4. HA 2 RUOTE 
5. SI USA PER GIOCARE AI VIDEOGIOCHI 
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1. L’ANIMALE CHE FA MIAO                                                             
2. È IL COLORE DELLE ARANCE
3. LE HANNO GLI UCCELLI E GLI AEROPLANI
4. IL PRIMO NUMERO
5. NEI BOSCHI SONO IN TANTI
6. ANIMALE CON LA PROBOSCIDE
7. ATTIVITÀ CHE SI FA IN PISCINA O AL MARE
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1. SORGE OGNI MATTINA                                                                    
2. SI IMBANDISCE PER IL PRANZO
3. AL COMPLEANNO CI METTI LE CANDELINE
4. BATTE ALLA SINISTRA DEL   PETTO                                                                                                                                                  
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1. ANIMALE CHE ABBAIA 
2. I GENITORI DEI TUOI GENITORI 
3. L’ORGANO DELL’OLFATTO 
4. LO PREPARA IL FORNAIO                                                                         
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1. LA FESTA DELLA NASCITA DI GESÙ
2. IL MIGLIORE AMICO DI OBELIX
3. SERVONO PER CONTARE
4. SI ACCENDE DI SERA
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1.  A SCUOLA È VICINA AL BANCO                                      7. COSTRUÌ L’ARCA
2. SI BEVE A COLAZIONE                                                      8. IL CAPITANO NEMICO DI PETER PAN 
3. ARRIVA ALLA FINE DEL GIORNO                                     9. HA IL GUSCIO ED È MOLTO LENTA 
4. CADONO IN AUTUNNO                                                   10. NELLA RETE … DEL PESCATORE 
5. È IL MESE DEL NATALE                                                    11. DOVE STUDIAMO E IMPARIAMO
6. L’ANIMALE CHE STARNAZZA                                          12. LA CAPITALE ITALIANA 







CONCATENIAMOCI 

Completa le due catene di parole che ti permetteranno di arrivare da una situazione negativa a una positiva. Sai davvero di cosa si tratta?

EFFETTO SERRA    				SPRECO

	C_MB_AM_ _ _O
TE_P_ _ _TU_A
C_LO_E
S_L_
EN_ _GI_
RISPARMIO
	C_B_
AL_M_NT_ _IO_E
D_RI_TO
C_S_
C_ _ _A’
SOSTENIBILE




UN MESSAGGIO SEGRETO... SULLA TERRA
Scopri il messaggio cifrato sostituendo ai simboli la lettera corrispondente.

SOLUZIONE: La terra non ci è stata lasciata in eredità dai nostri padri, ma l’abbiamo ricevuta in prestito dai nostri figli
LEGENDA 
ALFABETO
,
,
è
è





REBUS (FRASE: 7- 2- 6- 5- 5)
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CLEAN UP THE WORLD: TROVA GLI INTRUSI!
Nel bosco sono nascosti 5 rifiuti che qualcuno ha buttato nel posto sbagliato! 
Trovali e dai una mano a ripulire il mondo e una volta trovati... colora tutto il bosco!
I RIFIUTI NASCOSTI: SACCHETTO DI PLASTICA, BOTTIGLIA DI VETRO, AEREO DI CARTA, LATTINA DI ALLUMINIO, BUCCIA DI BANANA

[image: ]
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	AMICIZIA    -   ANNA 
AXEL  
BELLEZZA
CAMBIAMENTO
CONDIVISIONE
CORAGGIO
CREATO
DIFFICOLTA’
DIVERSITA’
	EMMA   -   EMOZIONI
ESSENZIALITA’
FIDUCIA
GRAUBEN
IMPEGNO
LIBERTA’
MEMORIA 
OTTO
PAURA
	RICERCA
ROBBY
SAN FRANCESCO
SCELTA
SOGNI
SPERANZA
TERRA 
VERITA’
VITA



UNA TIRA L’ALTRA                             ZIP
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EFFETTO SERRA    				SPRECO

	CAMBIAMENTO
TEMPERATURA 
CALORE
SOLE
ENERGIA
RISPARMIO
	CIBO
ALIMENTAZIONE
DIRITTO
CASA
CITTA’
SOSTENIBILE



MESSAGGIO CIFRATO

LA TERRA NON CI È STATA LASCIATA IN EREDITA’ DAI NOSTRI PADRI MA, L’ABBIAMO RICEVUTA IN PRESTITO
DAI NOSTRI FIGLI.

REBUS
VIAGGIO AL CENTRO DELLA TERRA

UNA TIRA L’ALTRA                             ZIP

VULCANO						MAGMA
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GIOCO DELL’OCA - ERA ORA: VIAGGIO AL CENTRO DELLA TERRA
N. CASELLE: 	64
Se all’inizio del gioco esce 5 o 4			passare alla casella 15
6					[image: ]		si perdono 10 punti
3					[image: ]		domanda di formazione
19					[image: ]		fermo un turno
31					[image: ]		ballo o canto (a scelta) – se rifiutano perdono 15 p
52					[image: ]		mimare una parola della formazione: + 10 p
58					[image: ]		morte dell’oca (ricominciare dall’inizio): - 30 p

CASELLE OCA
8 – 14 – 23 – 28 – 32 – 37 – 41 – 45 – 51 – 54 – 57 	[image: ]    (Raddoppio risultato del dado)
 
DOMANDE SULLE PAROLE CHIAVE
3 – 6 – 9 – 12 - 15 – 18 – 21 – 24 – 27 – 30 – 33 – 36 – 39 – 42 – 44 – 47 – 50 – 53 – 56 – 59 – 62- 64 
(Ogni 3 caselle una domanda sulla formazione: se è giusta 5 passi avanti; se è sbagliata fermo un turno e – 10 p)

[bookmark: _Hlk51791435]Queste caselle danno – 10 p:  [image: ]     1 – 11 – 17 – 25 – 34 – 40 – 48 – 60
Queste caselle danno + 10 p:  [image: ]    10 – 16 – 22 – 29 – 38 – 46 – 55 – 63
Queste caselle sono vuote:     [image: ]    2 – 7 – 13 – 20 – 26 – 35 – 43 – 49 – 61 

N.B.   Quando un giocatore arriverà su una casella già occupata dovrà tornare indietro alla casella da cui era partito








DOMANDE SULLA FORMAZIONE

AMICIZIA: 	Qual è il nome dei tre amici della storia? 	(Robby, Emma e Anna)

RICERCA:		Cosa dovrebbero cercare in questo viaggio?      (Il centro della terra)

SOGNI:		Qual è il sogno che ha il professor Lidenbrock? (Decifrare la pergamena)

VERITÀ:	Qual è la verità scritta dietro le carte PG? 	(Rifare il viaggio di Axel e suo 
      								zio)

SCELTA:		Scelgono di partire o no?				(Sì)

FIDUCIA:		Chi deve aver fiducia dei tre ragazzi?  		(I genitori)

CONDIVISIONE: I ragazzi condividono i loro oggetti?		(Sì)

VITA:		Che nomi trovano incisi sulla roccia?		(ARNE SAKNUSSEMM: 
										Professor Otto, Axel, Hans)

CORAGGIO:	Perché le sue amiche incoraggiano Robby?	(Perché devono scendere in un 
										Vulcano al centro della terra)

BELLEZZA:	Durante il viaggio si imbattono in diverse	(Stalattiti e minerali stupendi)
			cose belle? Quali?

EMOZIONI:	Ad un certo punto si scoraggiano e pensano di 
			Tornare indietro oppure vanno avanti?		(Vanno avanti)

IMPEGNO:		Come costruiscono la zattera?			(Emma raccoglie i pezzi di le-
										gno, Robby li taglia, Anna li 										assembla)

MEMORIA:	Cosa propongono ad Anna come alternativa	(Scrivere un giornale di bordo)
			al registratore rotto?
PAURA:		Dopo la traversata in mare cosa impaurisce i	(Animali e mostri o mancanza 
			ragazzi?						di cibo e acqua)

DIFFICOLTÀ: Qual è la prima difficoltà che il gioco presenta? (Un uragano)

SPERANZA:	Secondo la carta indizio in che cosa i ragazzi
			Non devono perdere la speranza)			(La bussola)

ESSENZIALITÀ: Dopo aver trovato delle tracce cosa credono 
			sia essenziale fare?					(Trovare il prof. Lidenbrock)

LIBERTÀ:		Come i ragazzi hanno fatto a liberarsi?		(Facendo saltare la pietra che 
ostruiva il passaggio con la polvere di zolfo)

DIVERSITÀ:	Cosa trovano di diverso i ragazzi una	        (Non si trovano in Islanda dove 
			volta che escono dal cratere?			era cominciato il viaggio ma										in Sicilia)								
CAMBIAMENTO: Quando tornano a casa cosa trovano 		(Il loro oratorio)
			  cambiato?
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