GIOCO SULLE BEATITUDINI

Numero di partecipanti: 42-70 ragazzi prima-seconda media 
Numero animatori necessari: minimo 16 ma meglio 24
Locali:
· stanza don Bosco
· stanza san luigi
· teatro
· face bar
· salone
· biblioteca
· cripta
· stanza mare

Come funziona:
Il gioco è tipo escape room. Il tema è quello delle beatitudini. Ogni squadra sarà chiusa in una stanza e dovrà sottoporsi a delle prove / giochi che le forniranno i mezzi per uscire fuori. Gli animatori gireranno tra le varie stanze a proporre la propria prova legata ad una beatitudine. Ci sarà un cambio ogni 10 minuti al suono di una sirena.
Modalità:
All’uscita dalla messa i ragazzi ricevono un nastro colorato che indica la squadra di appartenenza. Ad ogni colore viene assegnata una stanza.
Ogni squadra ha il suo page master vestito del colore assegnato che valuterà il punteggio da assegnare. Al superamento della prova verrà consegnato un pezzo del brano delle beatitudini che alla fine verrà ricomposto. Ricomponendolo verrà fuori l'ultima beatitudine (Beati quelli che pur non avendo visto crederanno) che apre uno scrigno con la chiave per uscire.
· Gioco 1: “Beati i poveri in spirito perché di essi è il regno dei cieli”
la squadra deve inventare 3 messaggi di speranza da inserire nei pacchi alimentari del chicco di grano (banco alimentare) e scriverne il maggior numero possibile su foglietti di carta.
Il punteggio verrà attribuito in base a: bellezza del messaggio (da 1 a 10)
Numero di biglietti scritti (da 0 a 50 biglietti 1 punto, da 51 a 100 2 punti, sopra i 100
3 punti)
ordine della stanza dopo la prova (si tolgono da 0 a 10 punti in base al disordine)
· Gioco 2: “Beati gli afflitti perché saranno consolati”
Tipo il programma "lol". Gli animatori cercano di far ridere i componenti della squadra che invece devono trattenersi. Dopo 8 minuti si guarda quanti sono rimasti che non hanno riso. Punteggio: da 0 a 3 membri 1 punto, da 3 a 5 2 punti, sopra 5 3 punti
· Gioco 3: “Beati i miti perché erediteranno la terra”
nel primo step presentare una serie di personaggi di cui alcuni rappresentano un mito e altri un mite (ad esempio: Vasco rossi = mito rock, Gandhi = mite). La squadra deve distinguerli.
Secondo step: devono riscrivere il testo del ritornello di "sei un mito" sostituendo la parola "mito" con "mite".
Punteggio: da 0 a 10 personaggi azzeccati 1 punto, da 11 a 16 2 punti, da 17 a 21 3 punti. La canzone va valutata lì per lì con punteggio da 0 a 10

· Gioco 4: "Beati quelli che hanno fame e sete della giustizia, perché saranno saziati” 
L’animatore è vestito da giudice e deve fare un processo ad uno della squadra accusato di aver rubato tutti i vestiti da chierichetto. La squadra deve organizzare difesa e testimoni.
Punteggio: il giudice stabilirà un punteggio da 1 a 10 a seconda di come è stata gestita la difesa.
Gioco 5: “Beati i misericordiosi perché troveranno misericordia” 
mimare a coppie le 7 opere di misericordia:
· Dare da bere agli assetati
· Dare da mangiare agli affamati
· Vestire gli ignudi
· Visitare i carcerati
· Alloggiare i pellegrini
· Visitare gli infermi
· Seppellire i morti
Punteggio: 2 punti per ogni opera indovinata
· Gioco 6: “Beati i puri di cuore perché vedranno Dio”
può essere un gioco a scelta tra pictionary e qualcosa tipo kaleidos
· Gioco 7: “Beati i perseguitati per causa della giustizia perché di essi è il regno dei cieli”
Gli animatori dispongono delle lattine su un supporto con le foto di persone perseguitate a causa della giustizia (Puglisi, Gandhi, Mandela, etc etc), i ragazzi devono colpire la lattina ed indovinare il personaggio.
Punteggio: 1 punto per ogni personaggio abbattuto, 2 punti se abbattuto e riconosciuto.
· Gioco 8:” Beati gli operatori di pace, perché saranno chiamati figli di Dio”.
i ragazzi si dispongono con le mani bene in vista ed i pugni chiusi. l’animatore parlerà (o leggerà) e ad ogni parola gentile come “permesso”, “scusa” o “grazie” dovranno aprire i pugni, mentre ad ogni brutta parola come “odio”, “stupido” o “cattivo” dovranno alzarsi in piedi. Chi sbaglia esce dal gioco.
Punteggio: un punto per ogni giocatore rimasto in gioco.

Alla fine delle otto prove, la squadra sarà in grado di ricomporre l’ultima beatitudine scritta dietro i pezzettini del brano del vangelo e potrà darla al page master per aprire lo scrigno e prendere la chiave della porta.
Questo, se la squadra ha totalizzato da 110 a 70 può dare subito la chiave e lasciare uscire in pista i partecipanti, se il totale va da 69 a 40 chiede che cantino “Beati quelli che poveri sono”, se va da 39 a 0 chiede anche di cantare "Beati voi" prima di consegnare la chiave.
Le squadre, una volta fuori dovranno trovare la bandiera dell'Italia e metterla alla finestra. La squadra che riesce nell'impresa vince.


Mt 5,1-10
Vedendo le folle, Gesù salì sul monte: si pose a sedere e si avvicinarono a lui i suoi discepoli.
Si mise a parlare e insegnava loro dicendo:

«Beati i poveri in spirito, perché di essi è il regno dei cieli.
Beati quelli che sono nel pianto, perché saranno consolati. 
Beati i miti, perché avranno in eredità la terra.
Beati quelli che hanno fame e sete della giustizia, perché saranno saziati. 
Beati i misericordiosi, perché troveranno misericordia.
Beati i puri di cuore, perché vedranno Dio.
Beati gli operatori di pace, perché saranno chiamati figli di Dio.
Beati i perseguitati per la giustizia, perché di essi è il regno dei cieli. 
Beati voi quando vi insulteranno, vi perseguiteranno e, mentendo, diranno ogni sorta di male contro di voi per causa mia.
Rallegratevi ed esultate, perché grande è la vostra ricompensa nei cieli. Così infatti perseguitarono i profeti che furono prima di voi.
