Apostoli
Battesimo

Cenacolo
Diacono
Eucarestia
Fortezza (
Gerusalemme
H (si salta)
Intelletto (
Lingue
Maturità
Nazaret
Olio
Pietà (
Quaranta
Rinnovamento
Sapienza (
Timore (
Unità
Veglia
Zelo
Funzionamento del gioco “AlfaBetoCresima”
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( Di ciascuna parola si deve spiegare quale  attinenza ha (= che “c’entra”, che ha a che fare) con la Cresima o con lo Spirito Santo.

( Si parla uno per volta: ad ogni risposta giudicata buona o soddisfacente si riceve un “dono”, e si passa il Testimone avanti.

( Se la risposta è giudicata incompleta o insoddisfacente, la parola passa al compagno accanto e poi oltre, ma si conserva il Testimone ancora per un turno.
