	DATA
	TEMA
	PERSONAGGI
	MATTINA
	PRANZO
	POMERIGGIO
	CENA
	SERA

	 Venerdi 20
	     /
	/
	MONTAGGIO
	AL SACCO
	MONTAGGIO
	CUCINATA
	LANCIO / FUOCO STAFF

	 Sabat21
	AUDACIA
	CARTE & REGINA
	FINE MONTAGGIO
	CUCINATO
	MONTAGGIO COSTRUZIONI
	CUCINATA
	 1° FUOCO SQ.

	 Domenica 22


	ACCOGLIENZA/

PREGIUDIZIO
	FIORI
	 USCITA
	AL SACCO
	GRANDE GIOCO  + S. MESSA
	CUCINATA
	FUOCO/ ATTIVITA’ STAFF +GIOCO NOTTUNO

	 Lunedi 23


	TEMPO
	BIANCONIGLIO
	GIOCHI D’ACQUA
	CUCINATA
	BOTTEGHE

TORNEI
	CUCINATA
	2° FUOCO SQ. +VEGLIA STELLE

	Martedi 24
	SOGNO/

IDENTITA’ DI SE’
	STREGATTO E BRUCALIFFO
	ATTIVITA’  A TEMA
	 CUCINATO
	PARTENZA MISSIONI
	AL SACCO
	BARBECUE DI STAFF

	Mercoledi 25
	SOGNO/

IDENTITA’ DI SE’
	STREGATTO E BRUCALIFFO
	RIENTRO MISSIONI
	CUCINATO DALLA CAMBUSA
	 ORIENTAMENTO

TORNEI
	CUCINATA
	 3° FUOCO SQ.

	Giovedi 26
	FOLLIA
	CAPPELLAIO MATTO
	GIORNATA
	AL
	CONTRARIO
	
	+TOTEM

	Venerdi 27
	PAURA
	REGINA
	 GIOCO PER GARA DI CUCINA
	 GARA DI CUCINA
	CRICKET
	CUCINATA
	4° FUOCO SQ +MOMENTO ALTA

	Sabat28
	PAESE DELLE MERAVIGLIE
	RE
	 GIORNATA GENITORI -  Alta sq
	 SCROCCO
	 MINI ATTIVITA’ PAESE IDEALE +CONSIGLIO
	 AVANZI
	 FUOCO PASSANTI +HIKE

	Dom 29
	SMONTAGGIO
	/
	
	
	
	
	


PROGRAMMA
VENERDì 20

PARTENZA: h

ARRIVO: h

MONTAGGIO TENDE E ANGOLI

PRANZO AL SACCO

MONTAGGIO TENDE E ANGOLI

CENA CUCINATA

FUOCO STAFF CON LANCIO: Le sq. vengono al fuoco vestite. Alice segue il coniglio e cade nel buco, arriva nel mondo Sottosopra e scopre i nomi delle sq. (doppio animale) +fuoco.....

SABATO 21

SVEGLIA/GINNASTICA/COLAZIONE

ALZABANDIERA

TEMA: AUDACIA

SCENETTA: Regina rompe e comanda, maiale, carte a servizio, una si ribella

MOMENTO DI PREGHIERA SQ:

FINE MONTAGGIO ANGOLI

PRANZO CUCINATO

SCENETTA: La Regina accoppia le sq. dice che il regno va migliorato e comanda le costruzioni e dove farle

COSTRUZIONI COMUNITARIE: portale, sedili fuoco, altalene, porta legna (3 coppie e una sq. singola)

AMMAINA BANDIERA SQ:

CENA CUCINATA

FUOCO SQ:

DOMENICA 22

SVEGLIA/GINNASTICA/COLAZIONE

ALZABANDIERA

TEMA: ACCOGLIENZA/PREGIUDIZIO

SCENETTA: Alice e Fiori

MOMENTO DI PREGHIERA SQ:
USCITA
PRANZO SACCO

GRANDE GIOCO delle Carte:

RIENTRO

MESSA

CENA CUCINATA

FUOCO STAFF/ATTIVITA' MINI SUL TEMA

GIOCO NOTTURNO

LUNEDì 23

SVEGLIA/GINNASTICA/COLAZIONE

ALZABANDIERA

TEMA: TEMPO

SCENETTA: Bianconiglio, tempo

MOMENTO DI PREGHIERA SQ:

SCENETTA: Alice piange e allaga tutto

GIOCHI D'ACQUA

PRANZO CUCINATO

BOTTEGHE:

TORNEI:

TURNI?

AMMAINA BANDIERA SQ:

CENA CUCINATA

FUOCO SQ.:

VEGLIA ALLE STELLE:

MARTEDì 24

SVEGLIA/GINNASTICA/COLAZIONE

ALZABANDIERA

TEMA: SOGNO E IDENTITÀ DI SÉ

SCENETTA: Brucaliffo, chi essere tu?

MOMENTO DI PREGHIERA SQ:

ATTIVITÀ SULL'IDENTITÀ DI SÉ: stand con quiz, giochi, prove?? (mix animali)

PRANZO CUCINATO

SCENETTA: Stregatto, che strada prendere

ISPEZIONE

PARTENZA MISSIONI

CENA AL SACCO

MERCOLEDì 25
TEMA: SOGNO E IDENTITÀ DI SÉ

RIENTRO MISSIONI

PRANZO CUCINATO DALLA CAMBUSA

SCENETTA: Pinco Panco e Panco Pinco

COLOR RUN

TORNEI:

TURNI?

AMMAINA BANDIERA SQ:

CENA CUCINATA

FUOCO SQ:

GIOVEDì 26

GIORNATA AL CONTRARIO!
TEMA: FOLLIA

SVEGLIA CON KAMALUDU

MINI FUOCO AL CONTRARIO

CENA LEGGERA CUCINATA

AMMAINA BANDIERA SQ:

SCENETTA: Cappellaio Matto e Leprotto Marzolino, i migliori sono matti

LABIRINTO: Escape Room/caccia al tesoro/hebert/enigmi, lucchetti, logica

TORNEI:

PRANZO CUCINATO

ALZABANDIERA

MOMENTO DI PREGHIERA SQ:

SCENETTA: Buon non compleanno, invito a prendere il tè (invito cartaceo alla festa)

COLAZIONE: Festa del non compleanno, sq. vestite, balli di gruppo, grande colazione con té e tutto il resto

GINNASTICA

A NANNA CON AL CHIAROR DEL MATTIN

+TOTEM

VENERDì 27

SVEGLIA/GINNASTICA/COLAZIONE

ALZABANDIERA

TEMA: PAURA

SCENETTA: Regina, meglio essere temuto che amato, rispetto o paura?

MOMENTO DI PREGHIERA SQ:

SCENETTA: lancio gara di cucina per la regina

GIOCO INGREDIENTI PER GARA DI CUCINA

PRANZO GARA DI CUCINA (sq. vestite)

SCENETTA: Regina e Alice giocano a cricket, poi la regina stanca vuole guardare giocare gli altri

CRICKET

TORNEI:

MINIMO DI PULIZIA CAMPO E ANGOLI PER GENITORI

SCENETTA: popolo di Fandonia cade a pezzi, gente finta intorno alla regina

AMMAINA BANDIERA SQ:

CENA CUCINATA

FUOCO SQ:

MOMENTO DI ALTA SQ.: spuntino goliardico

SABATO 28

GIORNATA DEI GENITORI
SVEGLIA/COLAZIONE/PULIZIA
TEMA: IL PAESE DELLE MERAVIGLIE

ALZABANDIERA

SCENETTA: il governo della Regina cade, prende il potere il Re che vuole collaborare col popolo e fare la democrazia

MOMENTO DI PREGHIERA SQ:

GIORNATA DEI GENITORI: giochi e scenetta organizzati alta sq.

PRANZO CON GENITORI

MESSA

CIAONE

MINI ATTIVITÀ: campagna elettorale, governo ideale, paese veramente delle meraviglie

CONSIGLIO LEGGE/VERIFICA CAMPO

CENA AVANZI CONDIVISI

FUOCO BREVE PASSANTI

HIKE PASSANTI

DOMENICA 29
SMONTAGGIO, PULIZIA E RIENTRO: h

* * * * * * * * *
COSE DA SAPERE E/O FARE:
- IL TEMA RESTA UN SEGRETO FINO AL MOMENTO DEL LANCIO NEL PRIMO FUOCO!! NESSUNO LO DEVE SAPERE, MEN CHE MENO I GENITORI VOCCAPERT

- LE SQ. PREPARANO: 4 fuochi (3 coppie e una sq. singola) con cartellone di scenografia (grande novità 2.0), 7 momenti preghiera con letture,gesto e impegno (sq. singole), partiranno con dei vestiti di sq. preparati (gli daremo i bozzetti, ma non capiranno il tema)

- L'ALTA SQ. PREPARA già prima la giornata dei genitori – pur non sapendo il tema - (ricordargli di usare i vestiti)

- I PASSANTI PREPARANO l'ultimo fuoco

- 8 CAPI PREPARERANNO una buonanotte a testa con una storia extra da raccontare sul tema del giorno, poi i capi reparto a turno faranno un mini collegamento con quello che è successo ad alice oggi

- GIORNALINO: LORENZA

- FOGLI FUOCHI PER SQ., FOGLI SCENOGRAFIE E FOGLI VESTITI: AMY

- USCITA:

- MOMENTI DI PREGHIERA: STEFANO

- COPIONE SCENETTE GIORNALIERE: AMY

- CAMBUSA: CONNY

- MISSIONI:

- PROGETTI COSTRUZIONI: LUCA

- GIOCHI D'ACQUA:

- GIOCO NOTTURNO: BRUNO E

- TORNEI:

- LABIRINTO: LUCA E

- BOTTEGHE:

- GARA DI CUCINA: LORENZA E CONNY

- HIKE PASSANTI: MAURIZIO E LORENZA

- 1 FUOCO STAFF: AMY E R/S

- CRICKET:

- FESTA NON COMPLEANNO: AMY E LORENZA

- ATTIVITÀ IDENTITÀ SI SÉ:

- MINI FUOCO STAFF - ATTIVITÀ PREGIUDIZIO/ACCOGLIENZA:

- GRANDE GIOCO USCITA:

- PRECAMPO:

- ATTIVITÀ PAESE IDEALE: AMY

- SPESA:

- REVISIONE MATERIALE DI STAFF E CASSE:

- VERIFICA O ACQUISTO DEI MATERIALI UTILI PER OGNI ATTIVITA' (a cui comunicare tutto!):

- VERIFICA MATERIALI COSTRUZIONI (paletti, panche, cordino, tavolacci, comunitarie, angolo staff):

- GARA DI STILE DI TUTTO I CAMPO:

- PREMI O COCCARDE DI GARA DI CUCINA, DI STILE, GRANDE GIOCO, TORNEI, LABIRINTO:

- VEGLIA STELLE:
- AL posto della COLOR RUN??: GIOCO ORIENTAMENTO?
