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                             -Cambiare-
OBIETTIVI

· Riflettere 

· Avere coraggio di assumere le Responsabilità

· Disponibilità  al cambiamento
Lancio :  

Durante l’ultima riunione di Branco l’attacchino del comune  affigge una locandina ( All.1)sul muro di recinzione della Tana. Poco dopo passa un omino buffo con un blocchetto di biglietti per lo spettacolo e ne regala uno ciascuno. Nelle riunioni precedenti, i lupetti, attraverso altre attività, avevano scritto un racconto ciascuno preparando dei piccoli libricini, Akela invita i lupetti a portare i racconti alla Casa Rosa.
· Riflettere 

Ti racconto una fiaba:  le note di ” Mille ce n’è”  chiamano al riposo e annunciano una storia

Mercoledì          Il brutto anatroccolo
Giovedì              I musicanti di Brema  

Venerdì              Sette in un colpo         

Sabato                Il pifferaio magico                                        

Piccola Biblioteca       Una piccola libreria è a disposizione per i momenti di relax
· Avere coraggio di assumere le Responsabilità
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Servizi    
                                 Mensa                   Bagni                    Camerate
· Disponibilità  al cambiamento
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        I chicchi del cambiamento
Ogni lupetto ha  un barattolo che dovrà riempire con i Chicchi del cambiamento.
Viene consegnato all’inizio del campo insieme a  un bugiardino che illustra quali sono i cambiamenti personali da fare durante il campo.  Il cambiamento sarà naturalmente graduale, così come lo sarà la consegna dei chicchi quotidiani quale riconoscimento comunitario del percorso fatto.  La pista  viene visualizzata, oltre che dal livello di  riempimento del barattolo personale,  anche su un cartellone. (*)
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      L’Abbonamento della    Casa Rosa
Si consegna, ad ogni sestiglia, una tessera di abbonamento. Attraverso i comportamenti e gli  impegni portati a termine quotidianamente, sia dai singoli che dalla sestiglia in toto, la tessera viene  timbrata. Alla fine del campo la sestiglia  che avrà ottenuto più timbri riceverà le Chiavi della Casa Rosa.
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[image: image16.wmf]                                                    Come ti vedi oggi?
Ciascun lupetto ha un cartellino a forma di uovo che può spostare  dal nido, seguendo le tappe ,  verso il cigno.
 I bambini gestiscono in maniera autonoma la loro crescita durante il campo.
Catechesi                              “UN INCONTRO CHE CAMBIA LA VITA”


                            Le persone che incontrano il Signore , fanno “ un passo avanti” , da una situazione ad una nuova . 

    L’incontro con Gesù ci cambia, le relazioni con gli altri ci cambiano.

Durante il campo i lupetti incontrano alcuni  personaggi vissuti al tempo di Gesù. 
Alla mattina fanno conoscenza con  il personaggio prima del suo incontro con Gesù. 
Alla sera lo rincontreranno dopo il suo cambiamento e  lui stesso spiegherà come e perché è avvenuto.
· Lancio

La mattina arriva il  Cantastorie e racconta di essere entrato in possesso di una palla di cristallo speciale, nella quale si possono vedere delle situazioni accadute all’epoca di Gesù. Questa palla ha delle particolarità:
le immagini si possono vedere  solo in certi orari: alle 9.00 e alle 19.00 e solo per 15-20 minuti massimo.  
Solo al  Cantastorie è permesso interagire con il personaggio protagonista della situazione.

Alle 19.00 è possibile far uscire il personaggio dalla palla in modo che tutti possano parlare con lui.

“Tutte le volte che sentirete la musica vuol dire che la palla è attiva, presentatevi in cerchio sotto la casa”.

· Schema giornaliero

Ogni mattina, la musica, annuncia l’arrivo del Cantastorie. Una volta in cerchio, egli racconta  quello che vede nella palla, interagisce con il personaggio parlando con lui. Attraverso questo dialogo viene messo in evidenza  il lato negativo del protagonista. 

Il Cantastorie propone un’attività alla fine della quale consegna una tessera di puzzle ciascuno ( tranne il primo giorno). L’ultimo giorno le tessere messe insieme  mostreranno il Volto di Gesù ( icona).

La palla si disattiva e il Cantastorie dà appuntamento alla sera. 

Alla sera torna ( musica),  il personaggio del giorno esce dalla palla e  racconta di essere cambiato rispetto alla mattina, perché ha conosciuto Gesù. Fa capire il suo cambiamento e sottolinea che spesso anche noi abbiamo il suo stesso atteggiamento. Prima di andarsene lascia un cartello con  il suo nome e il cambiamento che ha fatto. 
Es. NICODEMO “ dal nascondere al mostrarsi”

La palla si attiva di nuovo e  mostra un video.

· Conclusione

L’ultimo sera il Cantastorie sottolinea, che la conoscenza di Gesù  permette di cambiare. Di conseguenza anche incontrare gli altri con amore e nell’ amore, come Gesù ha fatto, significa sempre cambiare in meglio. Invita ad  aprire una scatola dove ci sono delle piccole   uguali a quella  grande ricostruita tutti insieme.
Il Cantastorie  spiega che  ha voluto proporre questa esperienza perché anche lui, pur non avendo mai conosciuto Gesù di persona, lo ha  scoperto tramite i Vangeli ed è cambiato. Ripone la  palla in un sacco e saluta.
ZACCHEO

Da strozzino a benefattore dei poveri: è questo lo straordina​rio cambiamento di vita di Zaccheo, causato dall’incontro con Gesù. Per noi Gesù, è uno di casa, ma difficilmente questo privilegio è capace di grandi trasformazioni interiori. Forse ci siamo “abituati” a Gesù senza averlo mai cercato davvero per amico ?

NICODEMO

Dal nascondersi al mostrarsi : ciascuno ha il suo modo di seguire Gesù, e di rispondere alla sua chiamata. Nicodemo ha una certa reputazione da difendere, per questo si muove di nascosto. Il suo cuore ha già scelto Gesù, ma come reagiranno gli altri quando lo verranno a sapere?

IL LEBBROSO

Dal tutto dovuto al grazie: riflettendo sulla nostra vita ci troviamo ricolmati di tanti doni. Grazie insperate, amore dato e ricevuto, gioie semplici” sono tutti doni sempre nuovi di Dio creatore che non si ripete.  E i tanti doni che le persone che ci sono intorno ci regalano , ci fanno ancora stupire e dire grazie ?

	Gli incontri
	Da …a….
	Episodio di riferimento
	La  parola chiave
	           Attività
	Video  

	ZACCHEO


	Da curiosi

ad amici
	Lc 

19,1-10
	INTERESSARSI
	Ricerca della scatola che contiene gli angeli custodi
	All.N° 1

Gli amici

	NICODEMO
	Dal nascondersi

al mostrarsi
	Gv 

3,1-21
	AVER CORAGGIO
	 Costruire dei    portaritratti
	All.N° 2

       Il cavallo

	IL LEBBROSO GUARITO
	Dal tutto dovuto

al grazie
	Lc 

17,11-19
	RINGRAZIARE


	Realizzazione di un biglietto di ringraziamento

	All.N° 3

Il grazie

	CONCLUSIONE
	Incontrare gli altri con amore e nell’ amore , come  ha fatto Gesù, è sempre cambiare in meglio
	
	CAMBIARE
	Apertura scatola misteriosa 

 Icone per ognuno
	 All.   N° 4
       La matita


ZACCHEO

Entrato in Gerico, attraversava la città. Ed ecco un uomo di nome Zaccheo, capo dei pubblicani e ricco,  cercava di vedere quale fosse Gesù, ma non gli riusciva a causa della folla, poiché era piccolo di statura.  Allora corse avanti e, per poterlo vedere, salì su un sicomoro, poiché doveva passare di là.  Quando giunse sul luogo, Gesù alzò lo sguardo e gli disse: “Zaccheo, scendi subito, perché oggi devo fermarmi a casa tua”.  In fretta scese e lo accolse pieno di gioia.  Vedendo ciò, tutti mormoravano: “È andato ad alloggiare da un peccatore! ”.  Ma Zaccheo, alzatosi, disse al Signore: “Ecco, Signore, io do la metà dei miei beni ai poveri; e se ho frodato qualcuno, restituisco quattro volte tanto”.  Gesù gli rispose: “Oggi la salvezza è entrata in questa casa, perché anch’egli è figlio di Abramo;  il Figlio dell’uomo infatti è venuto a cercare e a salvare ciò che era perduto”. 

NICODEMO

 C’era tra i farisei un uomo chiamato Nicodèmo, un capo dei Giudei.  Egli andò da Gesù, di notte, e gli disse: “Rabbì, sappiamo che sei un maestro venuto da Dio; nessuno infatti può fare i segni che tu fai, se Dio non è con lui”.  Gli rispose Gesù: “In verità, in verità ti dico, se uno non rinasce dall’alto, non può vedere il regno di Dio”.  Gli disse Nicodèmo: “Come può un uomo nascere quando è vecchio? Può forse entrare una seconda volta nel grembo di sua madre e rinascere? ”.  Gli rispose Gesù: “In verità, in verità ti dico, se uno non nasce da acqua e da Spirito, non può entrare nel regno di Dio.  Quel che è nato dalla carne è carne e quel che è nato dallo Spirito è Spirito.  Non ti meravigliare se t’ho detto: dovete rinascere dall’alto. 8Il vento soffia dove vuole e ne senti la voce, ma non sai di dove viene e dove va: così è di chiunque è nato dallo Spirito”.  Replicò Nicodèmo: “Come può accadere questo? ”.  Gli rispose Gesù: “Tu sei maestro in Israele e non sai queste cose? In verità, in verità ti dico, noi parliamo di quel che sappiamo e testimoniamo quel che abbiamo veduto; ma voi non accogliete la nostra testimonianza. Se vi ho parlato di cose della terra e non credete, come crederete se vi parlerò di cose del cielo?  Eppure nessuno è mai salito al cielo, fuorchè il Figlio dell’uomo che è disceso dal cielo.  E come Mosè innalzò il serpente nel deserto, così bisogna che sia innalzato il Figlio dell’uomo,  perché chiunque crede in lui abbia la vita eterna”. 
 Dio infatti ha tanto amato il mondo da dare il suo Figlio unigenito, perché chiunque crede in lui non muoia, ma abbia la vita eterna.  Dio non ha mandato il Figlio nel mondo per giudicare il mondo, ma perché il mondo si salvi per mezzo di lui.  Chi crede in lui non è condannato; ma chi non crede è già stato condannato, perché non ha creduto nel nome dell’unigenito Figlio di Dio. E il giudizio è questo: la luce è venuta nel mondo, ma gli uomini hanno preferito le tenebre alla luce, perché le loro opere erano malvagie.  Chiunque infatti fa il male, odia la luce e non viene alla luce perché non siano svelate le sue opere.  Ma chi opera la verità viene alla luce, perché appaia chiaramente che le sue opere sono state fatte in Dio. 

IL LEBBROSO GUARITO

Durante il viaggio verso Gerusalemme, Gesù attraversò la Samaria e la Galilea.  Entrando in un villaggio, gli vennero incontro dieci lebbrosi i quali, fermatisi a distanza, alzarono la voce, dicendo: “Gesù maestro, abbi pietà di noi! ”.  Appena li vide, Gesù disse: “Andate a presentarvi ai sacerdoti”. E mentre essi andavano, furono sanati.  Uno di loro, vedendosi guarito, tornò indietro lodando Dio a gran voce;  e si gettò ai piedi di Gesù per ringraziarlo. Era un Samaritano. Ma Gesù osservò: “Non sono stati guariti tutti e dieci? E gli altri nove dove sono?  Non si è trovato chi tornasse a render gloria a Dio, all’infuori di questo straniero? ”. E gli disse: “Alzati e và; la tua fede ti ha salvato! ”. 

Giornata tipo:
7.30:    Sveglia                                                                                     
            Ginnastica / Igiene personale

8.30:    Colazione
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9.15:     Catechesi                                                              

9.45:    Attività     
13.00:   Pranzo                                                                       
14.00: Servizi                                                                                  

15.00:     Ti racconto una fiaba”                                                          
15,30 :   Attività                       

17.30: Merenda

           Attività                   
20.00: Cena

21.00: Attività serale                                                                  
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Prima del riposo :     Catechesi”                                                               
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23.00:   “ Ula Ula                                                                    
MERCOLEDÌ
Accoglienza da parte della Signora Rosetta , direttrice  della Casa Rosa  che controlla il biglietto e le prenotazioni sul suo registro rosa e prende in consegna la storia scritta da ciascun lupetto.

Assegna il n° di posto ( letto) e fa accompagnare dal portiere ciascuno al suo posto.
                                                                 Sistemazione Zaini 
Cena


Cerchio serale

Sala principale:     La Signora Rosetta  dà a tutti il benvenuto

“ Questa è una casa speciale  dove tutti vogliono venire almeno una volta nella vita perché ciascuno di noi ha una storia da raccontare”
Presenta la biblioteca del Cantastorie dove sono state aggiunte le storie scritte dai lupetti dei Lupetti

Poi fa spegnere le luci e…… Si sente una musica” Mille ce n’è”  Proiezione del “Brutto anatroccolo “
“Per rimanere e raccontare ci vuole un  grande coraggio perchè quando si racconta si cambia sempre un po’ … chi se la sente ?”

Invita i Lupetti a presentare  le storie che hanno preparato. A ciascuno consegna un cartellino/uovo da posizionare  sul cartellone (nel nido, situazione di  partenza) e da spostare man mano che i giorni passano e si sentiranno diversi, cambiati dalle  storie che racconteranno e ascolteranno.

Si sente il suono di un telefonino ( musica cantastorie) la direttrice risponde , parla un po’ e …
“Era il cantastorie mi ha detto che non gli è possibile venire stasera perché ha avuto un problema: alcuni personaggi delle sue storie  non si trovano e finchè non li rintraccerà non potrà assicurare la sua presenza”

La signora Rosetta chiede ai lupi se vogliono dare una mano cercando di rintracciare i personaggi.

Se vedono  qualcuno che secondo oro può essere il personaggio perduto devono illuminarlo con la torcia per paralizzarlo e catturarlo, questo prima che il personaggio perduto illumini loro. Se ciò accade dovranno pagare una penitenza, tornare verso la casa e dare il tempo al perduto di nascondersi di nuovo. Una volta preso devono scoprire chi è facendo delle domande alle quali il personaggio potrà rispondere solo con un sì o con un no. Una volta riconosciuto possono portarlo dalla signora Rosetta, che nel frattempo ha un altro grosso problema: il personale di servizio della Casa Rosa si è licenziato avendo saputo del mancato arrivo del cantastorie. Per cui anche stavolta la signora ha bisogno dell’aiuto del Branco.
Cartellone servizi e assegnazione turni per i giorno dopo       
Buonanotte

Ciascun lupetto troverà sul proprio letto un barattolino vuoto con le istruzioni sul come riempirlo

Materiali

Elenco  posti lupi cartellini n° posti,  registro rosa.
Biblioteca

Cartellini/uova e visualizzazione  cambiamento

Cartellone servizi

Barattoli e chicchi di riso, bugiardini, cartellone cambiamento
GIOVEDÌ
7.30:  Sveglia           

          Ginnastica     

          Igiene personale

8.30: Colazione

9.15:     Catechesi   
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Arriva il il Cantastorie : incontro con Zaccheo 

· Il Cantastorie nel venire alla Casa Rosa  ha perso una scatola: 

Ricerca   della scatola  seguendo  ritagli di giornale; contiene  degli angioletti  con su scritto il nome di ciascun lupetto. Ognuno ne pescherà uno e di quello sarà il custode segreto per tutto il campo.   
L’ultimo giorno gli angeli si sveleranno.

Il Cantastorie invita a posizionare i barattoli trovati la sera prima sui letti  sotto il cartellone del Cambiamento

9.45: Inizio Attività  

Il Cantastorie ha bisogno di qualcuno che abbia  orecchio musicale per aiutarlo nella costruzione di alcuni strumenti

Gioco : orecchio Musicale

Girando per il bosco i Lupetti devono trovare rapidamente alcuni Musicisti che lanciano richiami con diversi oggetti sonori. I musicisti sono interpretati a turno da una sestiglia 

I musicisti si disperdono nel bosco. Ognuno di essi dispone di un oggetto per fare rumore. Ad ogni lupetto  musicista viene anche consegnato un pennarello di diverso colore. 

Al fischio di partenza i giocatori si lanciano alla ricerca dei musicisti, che iniziano a far sentire i loro rumori. Quando un lupetto  trova un musicista, si fa scrivere sulla mano un numero con il pennarello: il numero uno se è il primo a trovarlo, il numero due se è il secondo, e così via. Scopo del gioco è terminare la ricerca nel minor tempo possibile, ottenendo tutti e sei i numeri colorati. Quando  il tempo prestabilito è scaduto, i concorrenti si ritrovano. A questo punto si sommano i sei numeri segnati sulle mani per stabilire il vincitore. 

VINCE -  La sestiglia il cui lupetto ha il punteggio più basso. 

Attività manuale        


· Costruire strumenti musicali

13.00:   Pranzo

14.00: Servizi      

15.00:     Ti racconto una Fiaba : I musicanti di Brema
16:00  Ripresa Attività 

Attività natura

Dopo l’ascolto il Branco, come i musicanti parte per…..
Incontro con un gruppo di ricercatori  botanici che reclutano i lupetti per un’importante ricerca…..

17.30  Merenda


Gioco :   Tombola floreale

Il gioco si svolge in 3 manches,  le 3 squadre si dividono in:

1 di tombolieri (insetti)

2 di fiori

Prima del via ciascuna squadra deve indossare un cartellino sul quale è scritto il nome di un fiore(fiori diversi tanti quanti sono i giocatori), per i fiori, e di un insetto,  per i tombolieri.

Insetti                                          Fiori
Ape                                    Orchidea Giglio
Libellula                             Rosa, Peonia 
Coccinella                          Violetta tulipano         
Grillo                                 Girasole ranuncolo,
Ragno                                 Margherita, mughetto
Farfalla                               Gladiolo, ninfea
I tombolieri hanno 2  fiori da cogliere a testa, quando lo colgono tornano alla base dove c’è una cartella in cui sono riportati i nomi dei fiori, e lo depennano .

Scopo del gioco è quello di fare tombola  cogliendo e quindi depennando, tutti i nomi dei fiori:

Al via i fiori corrono in tutte le direzioni (rimanendo nell’area di gioco), dopo un po’ vengono liberati gli insetti (tombolieri) che con una siringa senza ago devono spruzzare un fiore per catturarlo; il fiore catturato si può difendere sfidando a scalpo l’insetto, se vince è libero altrimenti viene colto.

Concluso il tempo di manche, si cambiano i ruoli delle squadre (rotazione) e si ricomincia.

Vince la squadra che riesce a fare tombola durante il suo turno di insetti (tombolieri).

20: Cena

· Festival dei fiori


Prima del riposo :     Catechesi”         Il Cantastorie : incontro con Zaccheo 
                                                          Da curioso ad amico
                                                      

23.00:   “ Ula Ula      
Materiale 
Pennarelli, oggetti per fare rumore. 
Tombola: cartellini con nomi di fiori e di insetti, 3 cartelle, siringhe, secchio con acqua.

VENERDÌ
7.30:  Sveglia           

          Ginnastica     

          Igiene personale

8.30: Colazione

9.15:     Catechesi   


Il Cantastorie : incontro con  Nicodemo  consegna tessere puzzle
9.45: Inizio Attività  

Il Cantastorie ha sentito che sulla Collina dei lecci è nascosto un grande tesoro:


 Gioco:   Alla ricerca del tesoro
Si parte per sestiglia  ad ognuna vengono consegnate  6 palline da tennis. 

Ciascuna sestiglia deve recarsi da tutti e quattro i custodi.

· Durante la ricerca  i lupetti si imbattono in un mostro custode sicuramente di qualche tremendo segreto o forse del tesoro stesso. Devono provare ad abbattere il mostro  scagliando  nella bocca aperta delle palline  solo dopo  6 centri  il mostro viene ferito e pronuncia il suo indovinello: 

Quando sono le ultime, sono sempre le prime.  ( Le notizie)
 A giusta soluzione consegna un pezzo di mappa per trovare  il tesoro.
· Durante la ricerca  i lupetti si imbattono in  un ponte di corde che sovrasta un grande fiume. 
Il custode spiega come fare per attraversarlo:  si deve far scivolare  una pallina su due corde tenute  tese e parallele tra loro,  quando la pallina si trova sulla perpendicolare di un  contenitore ( l’altra riva del fiume) le corde dovranno essere allentate in modo che la pallina cada nel secchio.

           Solo dopo  6 centri  Il custode pronuncia il suo indovinello

Quando è fresco scotta. ( Il pane ) .
 A giusta soluzione consegna un pezzo di mappa per trovare  il tesoro.

· Durante la ricerca  i lupetti, a cui nel frattempo è venuta fame,  incontrano un viandante  che darà loro il contenuto del suo paniere (caramelle) solo se riusciranno a metterci dentro  le 6 palle da tennis: due componenti della squadra per volta, devono tenere una palla fronte contro fronte, fino al luogo in cui è posto il paniere. Una volta arrivati lasciano cadere la palla, prendono ciascuno una caramella e tornano dai loro compagni di squadra che ripartono allo stesso modo. 

      Il custode pronuncia il suo indovinello 

Se lo pianti non cresce. (Il chiodo)
 A giusta soluzione consegna un pezzo di mappa per trovare  il tesoro.
· I lupetti ora possono sfamarsi: in un piatto vengono messe le caramelle conquistate, due persone alla volta, uno con la forchetta l’altro con il coltello dovranno togliere la carta e consumarla. 
Il custode pronuncia un altro indovinello

 Si può prenderlo solo ad occhi chiusi. (Il sonno)
A giusta soluzione consegna un pezzo di mappa per trovare  il tesoro.
Le sestiglie riuniscono tutti  i frammenti conquistati, e ricostruiscono  la mappa che conduce  al tesoro 

( scatola con materiale e istruzioni per costruire portaritratti)

13.00:   Pranzo

14.00: Servizi      
15.00:     Ti racconto una Fiaba : Sette in un colpo

16:00  Ripresa Attività 

    Attività manuale        


· Costruire  portaritratti
17.30  Merenda

· Laboratorio fotografico
  Nozioni elementari di fotografia.  Fotoritratti  e stampa
Triangolare di Roverino

20: Cena

· Conclusione in notturna del triangolare di Roverino

Prima del riposo :     Catechesi”                       Il Cantastorie : incontro con Nicodemo 
                                                                            Dal nascondersi al  mostrarsi
                                                                                                                                               
23.00:   “ Ula Ula                                                              
Materiale 

18 palline da tennis,  cartone con buchi da centrare. 2 cordini, caramelle, 3 mappe uguali divise in 4 pezzi
Cartone, colla sugheri, pistacchi,tempere.
SABATO
7.30:  Sveglia           

          Ginnastica     

          Igiene personale

8.30: Colazione

9.15:     Catechesi   


Il Cantastorie : incontro con il lebbroso    consegna tessere puzzle
Preparazione di biglietti di ringraziamento
9.45: Inizio Attività  

Laboratori:   

· Bauletto e cestino di mollette
· Pietre  Decorate

· Topini a  traforo  

13.00:   Pranzo

14.00: Servizi      

15.00:     Ti racconto una Fiaba : Il pifferaio magico

16:00  Ripresa Attività       
20: Cena                              

· Serata  Quiz                   “ La Coppa del Cantastorie “
                               domande  sulle storie ascoltate  e votazione delle storie dei lupetti
· Il Cantastorie che ha animato la serata consegna la Coppa alla sestiglia vincitrice del quiz

· Sestiglia del campo ( abbonamenti)    Chiavi Casa Rosa 
· Timbri cibo                                           Gelato con i V.L.
· Lupetto d’oro  e d’argento                     Medaglie


Prima del riposo :     Catechesi”                      Il Cantastorie : incontro con il lebbroso 
                                                                                  Dal dovuto al  grazie
Il Cantastorie ripone la Palla e saluta i lupetti


23.00:   “ Ula Ula        

Nottetempo i barattoli vengono sostituiti con le spille del campo . 
Gli anatroccoli sono diventati cigni    
DOMENICA
7.30:  Sveglia           

          Ginnastica     

          Igiene personale

8.30: Colazione

9.15:     Conclusione della catechesi 
· Rivelazione degli angeli

· Ricomposizione dell’Icona con le varie tessere distribuite, 
· Consegna delle icone singole a ciascun lupetto
Preparazione zaini e partenza
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