16 Dicembre 2023
Incontro II Media
L’incontro inizia tutti insieme in cerchio, si legge il brano di Luca in cui si narra la nascita di Gesù (Lc 2,6-15):
6Ora, mentre si trovavano in quel luogo, si compirono per lei i giorni del parto. 7 Diede alla luce il suo figlio primogenito, lo avvolse in fasce e lo depose in una mangiatoia, perché non c'era posto per loro nell'albergo. 8C'erano in quella regione alcuni pastori che vegliavano di notte facendo la guardia al loro gregge. 9 Un angelo del Signore si presentò davanti a loro e la gloria del Signore li avvolse di luce.10L’angelo disse loro […]  11 “oggi è nato nella città di Davide un salvatore, che è il Cristo Signore. 12 […] troverete un bambino avvolto in fasce, che giace in una mangiatoia». 13E subito apparve con l'angelo una moltitudine dell'esercito celeste che lodava Dio e diceva:
14 «Gloria a Dio nel più alto dei cieli e pace in terra agli uomini che egli ama».
15 Appena gli angeli si furono allontanati per tornare al cielo, i pastori dicevano fra loro: «Andiamo fino a Betlemme, vediamo questo avvenimento che il Signore ci ha fatto conoscere». 
A questo punto si dividono i ragazzi in 4 squadre di 4 colori diversi:
· Celeste
· Rosso
· Verde
· Giallo
In ogni colore poi, i ragazzi dovranno essere suddivisi in squadra 1 e squadra 2: quindi per ogni gruppo i cartoncini dovranno essere suddivisi scrivendoci sopra un numero 1 e un numero 2.
Esempio: squadra celeste → 16 cartoncini, 8 con scritto “1” e 8 con scritto “2” (non serve scrivere i nomi dei ragazzi). Inoltre ogni catechista dovrà avere sempre con sé due fogli con su scritto il testo del vangelo che abbiamo letto.
Formati i gruppi, si inizia l’attività: ogni catechista inizia da uno stand, e poi a giro bisognerà farli tutti (sono 4 stand).
STAND 1
[Lo depose in una mangiatoia, perché non c'era posto per loro nell'albergo.]
Occorrente: due scatole per le scarpe, due immagini di una stalla/mangiatoia, immagini di buoi e asinelli.
Attività: le due squadre formano due file, uno alla volta i ragazzi dovranno lanciare gli “animali” cercando di centrare la stalla, ovvero la scatola di scarpe. Non c’è un limite di tempo, ma ognuno ha un solo tentativo di fare canestro. Quando tutti hanno fatto il proprio lancio, la catechista conta quanti animali sono riusciti a trovare posto nella mangiatoia:
Punteggi:
· Da 0 a 2 animali: 10 punti
· Da 3 a 5 animali: 20 punti
· 6-7 animali: 30 punti
· Più di 7 animali: 50 punti.
Segnati i punti di squadra 1 e squadra 2, la catechista consegna il testo alle due squadre e chiede a tutti i ragazzi di individuare a quale frase del Vangelo letto all’inizio si riferisse quest’attività: chi la indovina fa aggiudicare alla propria squadra altri 10 punti extra.
Si lascia tutto il materiale a disposizione del gruppo successivo e si passa allo stand 2.
STAND 2
[Vegliavano di notte facendo la guardia al loro gregge.]
Occorrente: un tavolo, due scatole basse da attaccare alla fine del tavolo, batuffoli di ovatta, cannucce (una per ogni ragazzo).
Attività: sempre uno alla volta, partendo al “via” della catechista, i ragazzi dovranno soffiare nella cannuccia e dovranno spostare con il soffio il batuffolo di ovatta (pecora) portandolo da un’estremità all’altra del tavolo e tentando di far canestro nella scatola posta alla fine del tavolo.
Quando tutti hanno fatto l’attività, si contano le pecore che sono riuscite a entrare nel recinto (scatola) e si assegnano i punti.
Punteggi:
· Da 0 a 2 pecore: 10 punti
· Da 3 a 5 pecore: 20 punti
· 6-7 pecore: 30 punti
· Più di 7 pecore: 50 punti.
Segnati i punti di squadra 1 e squadra 2, la catechista consegna il testo alle due squadre e chiede a tutti i ragazzi di individuare a quale frase del Vangelo letto all’inizio si riferisse quest’attività: chi la indovina fa aggiudicare alla propria squadra altri 10 punti extra.
Si buttano cannucce e batuffoli e si passa allo stand 3.
STAND 3
[Gloria a Dio nel più alto dei cieli e pace in terra…]
Occorrente: foglietti con sopra stampate le 12 parole che compongono la frase qui sopra, 12 mollette da bucato e un filo dove appenderle.
Attività: ogni squadra dovrà comporre la frase, avendo solo le parole in ordine sparso, e appenderla con delle mollette a un filo.
In quest’attività il punteggio viene assegnato solo alla squadra che riesce a farlo per prima, e sarà un punteggio di 20 punti.
Segnati i 20 punti alla squadra vincitrice, visto che la frase non possono indovinarla perché è proprio parte dell’attività, si fa una domanda ai ragazzi per guadagnare i 10 punti extra.
“Chi pronuncia queste parole?” risposta: gli angeli.
Si rimescolano le parole e si passa allo stand 4.
STAND 4
[...agli uomini che egli ama.]
Occorrente: cuori ritagliati da fazzoletti rossi (ne serviranno 16 in totale, 4 per ogni colore) e mollette da bucato.
Attività: le due squadre si posizionano in due cerchi, o sulle sedie o a terra. A partire da uno di loro dovranno passarsi, col solo uso delle mollette, un cuore ritagliato da un tovagliolo. Bisogna “far girare” l’amore (fare e promuovere il bene) e “non rompere” il cuore degli altri (fare attenzione ai sentimenti dei nostri fratelli). Dovranno dunque farlo con molta attenzione e delicatezza, perché potrebbe strapparsi. Se il cuore si strappa, dovranno sostituirlo, ma possono sostituirlo una sola volta, dopodiché avranno perso.
L’obiettivo è far girare l’amore (il cuore) per almeno 15 passaggi. Non c’è un limite di tempo.
Punteggi:
Quando la squadra compie i 15 passaggi gli vengono assegnati 20 punti, ma se ha rotto 1 cuore gliene vengono sottratti 10 (totale = 10), se invece il tutto è avvenuto senza rompere nemmeno 1 cuore, gliene vengono dati 10 di più (totale= 30).
Segnati i punti di squadra 1 e squadra 2, la catechista consegna il testo alle due squadre e chiede a tutti i ragazzi di individuare a quale frase del Vangelo letto all’inizio si riferisse quest’attività: chi la indovina fa aggiudicare alla propria squadra altri 10 punti extra.
Si passa allo stand 1.
Quando tutti i gruppi hanno fatto i 4 stand, ci si riunisce tutti insieme e con i punteggi accumulati, si scelgono le due squadre che ne hanno totalizzati di più, che si dovranno sfidare nell’ultimo stand.
STAND 5 FINALE
[Andiamo fino a Betlemme]
Occorrente: benda per gli occhi e percorso ad ostacoli.
Attività: ogni squadra sceglie un giocatore che dovrà percorrere bendato il percorso ad ostacoli e un consigliere, che gli darà indicazioni. Tutti gli altri, di tutte le altre squadre, dovranno fare chiasso per impedire al giocatore di sentire le indicazioni del consigliere.
L’obiettivo del percorso è un bambinello posto sul palco del salone. Il primo che raggiungerà il bambinello (Betlemme), farà vincere tutto il torneo alla propria squadra.
