IL GIALLO (martedì 30/8 sera)
Per restare in tema Shrek, i personaggi del giallo sono quelli delle favole, quindi sono abitanti del feudo di Duloc. La storia è inventata da un’animatrice della nostra parrocchia. 
P.S. Solo una squadra su quattro è riuscita a risolvere il caso, ma le altre ci sono arrivate vicino. Adatta a bambini delle elementari-medie, se in squadre omogenee per età.

I bambini devono scoprire chi ha ucciso un lupo, con che arma, in che posto, e perché (il movente). 

6 personaggi:
· Capretto → Francesco (postazione: giardino)
· Porcellino Jimmy → Campa (parcheggio)
· Cacciatore → Nicolò (porticato convento)
· Biancaneve → Sonia (bagno femmine)
· Ribelle → Marianna (terrazzo)
· Crudelia de Mon (ha un po’ di pellicce lì con sé) → Alessandra (stanza maschi)
· Aurora supervisore
6 oggetti:
· mela morsicata 
· arco e frecce 
· fucile 
· corda 
· sedia 
· coltello affilato 
6 luoghi:
· Casa dei 7 nani 
· Bosco
· Castello 
· Fiume 
· Piazza del mercato 
· Il vecchio mulino 

STORIA (che solo gli animatori devono conoscere)
Nei boschi vicino al villaggio è arrivato un lupo. I porcellini, i 7 capretti, cappuccetto e il cacciatore, ricordando cosa è successo con i lupi delle loro rispettive favole, quindi hanno pregiudizi nei suoi confronti e ne parlano male. Sentendo quei racconti, Biancaneve si spaventa perché deve stare tutti i giorni da sola nella casetta nel bosco. Allora si confida con Ribelle che, per eliminare il problema, decide di uccidere il lupo. Ribelle va nel bosco con il suo arco per farlo fuori (il lupo è più forte di lei, quindi, vuole evitare il corpo a corpo), ma quando arriva vede il lupo a terra, e, appena si avvicina (con l’arco pronto a tirare) per capire cos’è successo, sente un forte colpo alla nuca e sviene. Quando si risveglia è sola nel bosco. 
Crudelia de Mon voleva usare il pelo del lupo per farsi una pelliccia, quindi lo ha ucciso. E, vedendola arrivare, colpisce Ribelle per non farsi scoprire.   

Materiale necessario
· Travestimenti personaggi
· Registrazione audio dell’omicidio (ululato interrotto da una coltellata, lamento, momento di silenzio, passi che si avvicinano incerti, un forte colpo, passi che scappano)
· Torce dei bambini
· Busta per ogni squadra con: 
· Invito a indagare
· Foglio con l’ordine in cui ascoltare le testimonianze
· Foglio per appuntare gli indizi
· Scheda per dare la soluzione
· Copie per ogni squadra di ogni testimonianza

ISTRUZIONI PER LA SERA DEL GIALLO
Prima di cena diciamo ai bambini che quella sera non ci sarà un gioco, ma faremo una breve passeggiata e un’attività; quindi, verranno a cena con le torce (le mettono sul mobile della sala da pranzo) e le scarpe comode, no ciabatte.
Verso la fine della cena li lasciamo soli (con le cuoche e P. Gabriele) e noi animatori ci travestiamo e andiamo ognuno nella propria postazione. P. Gabriele comincia a leggere una preghiera/storia noiosa dicendo che è l’inizio dell’attività che faranno. Consegna la busta ai capitani dicendo che dentro ci sono dei fogli per poi fare delle preghiere (nessuno si deve allontanare dalla stanza). Spegniamo tutte le luci (interruttore generale) e facciamo partire la registrazione dell’omicidio (si sente un ululato interrotto da una coltellata, un lamento, un momento di silenzio, dei passi che si avvicinano incerti, un forte colpo, dei passi che scappano). 
Se non è ancora chiaro, P. Gabriele farà capire che è partito un gioco, consiglia alle squadre di riunirsi e prendere le torce. Ogni squadra apre la busta: dentro ci sono dei fogli con l’ordine in cui ascoltare le testimonianze, la scheda su cui scrivere gli indizi, la scheda per dare la soluzione. Bisogna dirgli che quasi tutto quello che viene detto è vero.
Le squadre devono cercare i personaggi per la casa e il giardino e ascoltare le loro testimonianze. Gli animatori/personaggi si fanno un po’ pregare prima di parlare (Perché devo rispondere? Chi siete? Che volete? Cosa mi date in cambio? Dire qualche stupidaggine per prendere tempo). 
Finite le testimonianze, diamo un po’ di tempo per farli ragionare sulle prove raccolte, poi ci riuniamo tutti in salone, raccogliamo le soluzioni, e decretiamo il/i vincitore/i. 

TESTIMONIANZE 
Subito dopo la testimonianza, ogni squadra riceverà dall’animatore/personaggio un foglietto con su scritta la testimonianza che ha appena sentito.
Gli animatori devono saperla dire a memoria, o quasi (basta che non diano più o meno informazioni di quelle scritte). 

BIANCANEVE: Oggi pomeriggio sono stata al mercato. Sono tornata che era già l’imbrunire e visto che da un po’ di tempo si dice che in questi boschi si sia trasferito un lupo, ho preferito prendere la strada lunga che costeggia il fiume. Mentre camminavo ho visto per terra una mela morsicata. Allora l’ho raccolta e lanciata dentro al fiume, speriamo che nessuno si sia intossicato. 

RIBELLE: Questa sera i miei genitori davano una festa su al castello… ma io le feste non le sopporto perché devo indossare abiti scomodi, legarmi i capelli ed essere sempre carina e gentile. Un incubo! Allora ho approfittato del trambusto per allontanarmi, volevo esercitarmi un po’ con il mio arco. Senza accorgermi mi sono addentrata sempre più nel bosco e ad un certo punto ho visto un melo. Allora mi è tornata in mente la mia amica Biancaneve. Qualche giorno fa l’ho incontrata al mercato e mi ha raccontato che ha paura di un lupo che da un po’ si aggira nei boschi vicino alla casetta dei 7 nani dove vive lei, allora ho deciso di andare a parlare con il lupo per capire che tipo è e per vedere se assomiglia ai lupi incontrati dai 7 capretti, da Cappuccetto Rosso e dai 3 porcellini. Dopo un po’ che camminavo ho visto dei movimenti strani, allora ho teso l’arco e mi sono avvicinata. Ho visto il lupo a terra e subito dopo qualcuno mi ha colpita alla nuca tanto forte che sono svenuta! E quando mi sono risvegliata non c’era più nessuno…

CRUDELIA DE MON: Cosa volete? Se state cercando i cuccioli dalmata non li troverete, li ho già restituiti. Volete sapere cosa ho fatto oggi? E cosa ve ne importa? Ero in casa a fare una grigliata con i miei amici. L’altro giorno avevo comprato della buonissima carne di quaglia da Jimmy. Adesso andatevene altrimenti vi faccio lo scalpo e mi faccio una pelliccia con i vostri capelli!

CAPRETTO: Oggi subito prima di pranzo stavo chiudendo la mia panetteria per andare al vecchio mulino a prendere la farina per domani. Purtroppo, una ragazzina si è sentita male allora l’ho fatta entrare e sedere su una sedia, le ho offerto un po’ d’acqua e, quando si è sentita meglio, l’ho riaccompagnata a casa. A quel punto però la pausa pranzo era finita, allora sono tornato in negozio e la farina sono andato a prenderla solo la sera, dopo l’orario di chiusura.

CACCIATORE: Oggi si è aperta la stagione di caccia alle quaglie, quindi sono stato tutto il giorno al castello per cacciarle. Ne ho avvistate talmente tante che sono tornato al villaggio solo in tarda serata, e a quell’ora il mercato era già chiuso quindi le venderò al porcellino Jimmy domani mattina. In realtà sono arrivato tardi anche perché sono passato alla casetta dei 7 nani per salutare Biancaneve, ma era tutto buio e lei non c’era. Probabilmente aveva allungato la strada del ritorno per non dover attraversare il bosco da sola. Un po’ mi dispiace perché è anche colpa mia, penso di averla terrorizzata quando le ho raccontato cosa ha fatto un altro lupo a Cappuccetto rosso. 

PORCELLINO: Ciao, sono Jimmy e sono un macellaio. Ho una piccola bancarella al mercato dove vendo carni di vari animali. Il nostro villaggio è piccolo ma ci aiutiamo tutti: il cacciatore cattura gli animali, io vendo la carne e Crudelia de Mon si tiene la pelle. Per tagliare la carne ho due tecniche: o uso un coltello affilato nei punti giusti, oppure una corda. Adesso che ci penso è da qualche giorno che non trovo più il coltello, infatti sto usando sempre la corda. Chissà dove è finito? 

INVITO PER OGNI SQUADRA (da mettere nelle buste)

	Hey ragazzi! Ci serve il vostro aiuto per capire chi ha ucciso il lupo! 
Scovate i personaggi, ascoltate bene le testimonianze, segnatevi gli indizi importanti e trovate la soluzione!
State molto attenti perché tutti dicono la verità tranne uno/a.
Cercate i personaggi nel seguente ordine (se sono già impegnati con un’altra squadra, aspettate che finiscano): inserire ordine giusto perché le squadre non si incrocino
Potete trovarli sia in casa che in giardino, e state attenti perché alcuni possono essere pericolosi!
Inizia la ricerca, in bocca al lupo!



SCHEDA PER LA SOLUZIONE (da mettere nelle buste)
	NOME SQUADRA:

	CHI HA UCCISO IL LUPO?
	CON CHE ARMA?
	IN CHE POSTO?

	Biancaneve 
Cacciatore
Ribelle
Porcellino Jimmy
Capretto
Crudelia de Mon
	Mela morsicata
Corda
Coltello
Sedia
Arco e frecce
Fucile 	
	Casetta dei 7 nani
Bosco
Fiume
Vecchio mulino
Piazza del mercato
Castello 



IL MOVENTE: PERCHÉ’ È STATO UCCISO?
…………………………………………………………………………………………………………………



