INCONTRI MENSILI

“GIOCHINSIEME”  I PROFETI

06 Aprile 2013

SAMUELE

Struttura dell’incontro

Ore 15,30 Accoglienza dei ragazzi, dopodiché si esegue un canto

       15,45 Presentazione del Profeta e lettura del brano che più rispecchia le caratteristiche del profeta.

       16,00 Merenda

       16,30 Inizio Giochi

       17,30 Bans e Saluti

Come di consueto prima di ogni incontro viene preparato il salone per lo svolgimento delle attività. I ragazzi vengono divisi in quattro squadre ognuna delle quali viene contraddistinta da un colore: Rosso (Elia) Giallo (Geremia) Verde (Samuele)  Blu (Giona) ed assume il nome di un profeta. Per comporre le squadre si usano le palline facendole pescare ai ragazzi.

1° GIOCO: Camminare insieme

Il gioco del 2- 3- 4- 5  i ragazzi si muovono liberamente l’animatore dice un numero e i ragazzi immediatamente devono raggrupparsi in numero pari a quello che è stato chiamato dall’animatore es. viene chiamato il 3 i ragazzi devono raggrupparsi tre a tre ecc.

Chi rimane fuori viene eliminato

Materiale occorrente: Nessuno solo voglia di divertirsi
2° GIOCO: La Chiamata

Al centro del salone sono disposti diversi cesti (11) in ogni cesto ci sono diverse parole, che alla fine compongono una frase. I ragazzi sono disposti seduti per terra distanziati tra loro, al via il primo di ogni squadra parte e va prendere nel cesto n° 1 una parola tornato al posto prende il bicchiere bucato lo avvicina all’orecchio del compagno vicino e gli dice piano la parola che ha pescato nel cesto a sua volta anche lui fa la stessa cosa con il compagno e così via fino all’ultimo della fila il quale deve poi scrivere la parola su di un foglio. Al termine del gioco quando tutte le parole sono state pescate dovrà venire scritto”Mentre Samuele dormiva il Signore lo chiamò, egli rispose: Parla Signore il tuo servo ti ascolta.” Ma non è detto che tutto venga scritto correttamente, dipende se il passaparola è corretto.

Vince chi si avvicina di più alla frase giusta

Materiale occorrente:

· 11 Cestini

· Parole

· 8 Bicchieri

· Fogli e penne

3° GIOCO: L’olio del Profeta

Il salone viene diviso in quattro parti con del nastro adesivo, in ciascuna parte vengono disposti i bicchieri colorati e alcuni bicchieri bianchi, viene bendato  il primo giocatore che guidato dalla squadra deve fare il percorso tra io bicchieri raccogliendo solo quello colorato, i ragazzi che guidano devono fare molta attenzione nel guidare il proprio compagno di squadra affinchè non rovesci i bicchieri pieni di olio, una vota recuperato il bicchiere deve tornare alla squadra e parete il compagno successivo sempre bendato e il gioco continua così fintanto chè non sono stati raccolti tutti i bicchieri colorati.

Materiale occorrente:

· N° 10 bicchieri colorati

· Alcuni bicchieri bianchi

· Bende 
4° GIOCO: Vesti il profeta

0

Vengono disposte 4 sedie al centro del salone su cui si appoggiano le sagome del profeta. Al via partono i ragazzi delle squadre che devono vestire la sagoma con tutti gli indumenti che troveranno in un contenitore 

Materiale occorrente:

· N° 4 turbanti

· N° 4 Tuniche

· N° 4 Cinture
· N° 4 Corni
· N° 4 Ampolle
· N° Bastoni
· N° Bocche
· N° 4 Occhi
· N° 4 Sacche 
