Parrocchia S. Francesco d’Assisi - Pegli�
A.C.R. Medie�
�
Campo estivo 1997


Roburent, 2-7 Settembre 1997


Cresciamo insieme a Linus, Snoopy & C.


Programma dettagliato del cammino formativo


giorno�
scheda del sussidio �
Titolo dell’unità �
Tema educativo�
Lancio: scenetta�
Gioco del mattino�
Gruppetti�
Riunione�
�
Mar 2�
n.1�
Non mi alzo�
iniziare il campo con entusiasmo�
Come fumetto, Charlie scende con entusiasmo dal letto, prende gli attrezzi da baseball, chiacchiera con i ragazzi su entusiasmo e spirito del campo, e lancia il grande gioco:�
baseball + altro gioco�
�
Messa di inizio campo.


All’omelia chiacchierata su:


abbiamo vissuto situazioni simili di non entusiasmo?


collegamento con il Vangelo: Gesù dice «Alzati!» come Lucy�
�
Mer 3�
n. 7 +9�
Hai un fratellino�
il campo: esperienza di amore reciproco�
Come fumetto n. 7, ma alla battuta cruciale («Hai un fratellino!») sparisce l’audio ( bisognerà trovare la battuta, cerchiamola insieme�
Caccia al tesoro


una prova consiste nell’inventare la battuta


il tesoro è la battuta finale


(alla sera i vincitori rifaranno la scenetta)�
Si discute sulle battute inventate


in quali situazione drammatiche ci siamo trovati?


come abbiamo sdrammatizzato?�
Condivisione gruppetti.


Riferimenti a Lazzaro, Marta e Maria: Gesù con loro si dimostra amico e risuscita Lazzaro.


Prendersi cura di un amico è risuscitarlo.�
�
Gio 4�
n. 2�
Non voglio nessun «basso»�
non scoraggiarsi nelle difficoltà�
Come fumetto�
bandiera = due squadre, ognuna ha una bandiera da difendere alla sua base, gli altri attaccano, non bisogna farsi leggere il numero.





Gioco: non t’arrabbiare!�
Confrontare il fumetto con la stessa storiella con le vignette al contrario.


cosa cambia?


ci sono stati momenti di “alto” e di “basso” al campo?�
Condivisione gruppetti.


Nella vita ci sono gli “alti”. Occorre:


attenderli


saper scoprire quelli nascosti


Storiella della fragola (“che buona!”) = gli “alti”, aspetto non personale


Gesù e il buon ladrone = gli “alti”, aspetto personale’�
�
Ven 5�
n. 3�
Non tollero le critiche�
accettare quello che il Signore mi indica — riconoscere il mio peccato�
Come fumetto. Subito, a gruppetti:


Si elaborano critiche costruttive ai membri di un altro gruppetto.


Poi, insieme, si espongono le critiche, senza rispondere.�
Percorso a ostacoli a coppie, uno bendato = sperimentare una situazione di limite, accettando che sia un altro a guidarti.


+ Sardina�
Riunione: cosa abbiamo provato quando ci criticavano


�
Celebrazione della Riconciliazione = riconosco il mio peccato alla luce della parola di Gesù�
�
Sab 6�
n. 4�
Nella nostra famiglia�
il Vangelo da vivere in casa�
Come fumetto. Finale: Linus rinfaccia a Lucy la sua incoerenza�
Gioco delle famiglie: ricostruire le famiglie bendati urlando il proprio nome.


Con le ultime famiglie create:


“Tra moglie e marito” = uno della famiglia esce e gli altri devono prevedere cosa risponderà a determinate domande personali.�
Nella tua famiglia:


che rapporto hai con i fratelli e con i genitori?


racconta un episodio positivo della vita della tua famiglia.�
Condivisione gruppetti.


Gesù partecipa ai momenti conviviali (cf. quando guarisce la suocera di Pietro, o quando partecipa al banchetto approntato da Levi-Matteo). Ad Emmaus si fa riconoscere nel gesto dello spezzare il pane.


La tavola come luogo di dialogo, condivisione, incontro.�
�
Dom 7�
n. 11�
Vivere è danzare�
la Messa: momento di festa�
Scenetta balletto (tipo fumetto).


Si insegna ai ragazzi una danza gioiosa da fare tutti insieme�
Messa con i genitori verso le 11�
�
Linus scrive ai suoi amici perché il campo finisce. Scrive frasi asettiche. Gli altri personaggi gli suggeriscono qualcosa di meglio da scrivere:


Lucy: il campo OK ,ma anche a Genova bisogna ricreare l’atmosfera


Charlie: quindi non perdete la voglia di vedervi, fare, prendere iniziative


Snoopy: questi giorni sono stati belli perché li abbiamo passati con Gesù ( anche a casa!


Alla fine tutti leggono un messaggio ai genitori, del tipo: non abbiate paura di mandare i ragazzi all’ACR, si divertiranno come al campo.





Consegna immaginette ricordo.�
�



