I sette talismani

Gioco notturno

Mandato dal Padre, per salvare la terra dal perfido signore delle tenebre,  Joshua ha nascosto tra gli alberi della foresta di Samar 7 potentissimi talismani in grado di annientare i guerrieri delle tenebre perché ciascuno conserva all’interno una parte del suo cuore.

Suddivisi i cavalieri  del bene  in 4 squadre,  i suoi amici MARCK – MATTEWS – LUCK  - JOHANN partono alla ricerca dei talismani, portando con se una lettera dell’Amico che contiene i nomi dei 7 talismani e l’indicazione dei loro poteri eccezionali.

Lungo il cammino dovranno fare attenzione a non farsi raggiungere dalla livida luce delle torce dei cavalieri del male (sono almeno 4 e si aggirano per la foresta per catturare gli amici di Joshua ) perché ha il potere   immobilizzarli fino al momento in cui la squadra troverà il  talismano  che contiene  il segreto che consente di liberare i prigionieri del male.

Il cavaliere liberato potrà riunirsi alla sua squadra  e riprendere la ricerca, per avere dal custode il possesso del talismano, la squadra deve essere al completo, eccezione fatta per il verde talismano che libera i prigionieri.

Materiale occorrente:

torce elettriche

4 nastri (anche strisce di cartoncino)  bianchi, blu, rosso, azzurro, oro, viola , verde , bianco 

7 animatori, adulti o ragazzi più grandi che sono i custodi dei talismani (si nasconderanno in paese o nel bosco ) che daranno unicamente alla squadra che si presenterà al completo e con il drappo dell’apposito colore. Eccezion fatta per Confit che donerà il suo talismano alla squadra che ha un cavaliere prigioniero.

Il talismano, conservato dal caposquadra,  servirà anche per liberare tutti coloro che in seguito verranno catturati dal male.

I cavalieri del male non potranno catturare chi possiede il talismano bianco perché è divenuto figlio del re.

4 fotocopie della lettera di Joshua


Carissimi amici ,

all’interno della nostra amata foresta sono accuratamente nascosti i 7 talismani
cercateli e vincerete l’esercito oscuro del male. Ciascuno contiene un segreto e a 

ciascuno dovrà essere recata in dono una stoffa di colore diverso

TALISMANI , COLORE E POTERE PER IL GIOCO DELLA VITA

Baptix 


- colore bianco 
- diventi figlio del Re e non puoi essere catturato

Confit 


- “           Verde 
- libera i prigionieri

Confirma 

- “            rosso 
- da la forza di conoscere e superare gli ostacoli

Excar 


- “  
   oro 

- la madre  di tutti i talismani 

Ordo 


- “           blu

- è la guida attraverso la foresta 

Nutial 


- “          azzurro
- unisce i cavalieri per la vita

            Estrema  

            - “          viola     
- serve per varcare l’ultima porta

E quando avrete tutti i talismani , uniteli e la forza del mio cuore vi aiuterà

 a sconfiggerete le forze del male e potrete così varcare la porta del

 Castello del Re, dove un banchetto vi attende .

                                                                  Joshua

